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B ienvenido un mes más a Micromanía. Han 
pasado 30 días desde que te contáramos lo 
más alucinante del E3 en un reportaje en que 
te enseñábamos los juegos que no te podrás 
perder durante los próximos meses. Pero la 
resaca de la feria aún dura. ¡Y de qué manera! Mucho de 
lo que vas a encontrar en este número de Micromanía es 
buena prueba de ello, ya que ahondamos en varios de 
los títulos que más nos impresionaron durante nuestra 
estancia en Los Ángeles, desde el que ocupa la portada 
este mes. el espectacular «Black Ops». hasta la sorpren- 
dente vuelta al universo «XCOM» -una de las series más 
veteranas de los juegos para PC. con más de tres lustros 
a sus espaldas-. Pero volviendo al nuevo «Cali of Duty». 
estoy seguro de que no hace falta que te diga que fue uno 
de los juegos que más impresionado dejó a todo el mundo 
en el E3. ¿verdad? Treyarch ha asumido con desparpaio el 
desafío de dar nueva vida a la sene de Acción bélica más 
popular de los últimos tiempos, con el objetivo de que el 
jaleo montado entre Infinity Ward y Activision quede en 
segundo plano, e incluso haga palidecer al ya mítico «Mo- 
dern Warfare 2». ¿Serán capaces de conseguirlo? Todo 
apunta a que no van por mal camino, pero mejor 
saca tus conclusiones tras leer el reportaje que 
encontrarás en el interior. Yo. mientras tanto, 
sigo contándote más cosas de este número. 

Como, por ejemplo, que ya le hemos echado 


el guante a juegos como «Mafia II» -que va a ser algo es- 
pectacular- o a «Kane & Lynch 2» -que le va a pasar otro 
tanto-. 0 que te hemos preparado un completo reportaje 
sobre los mejores juegos de carreras del momento, tras el 
doblete que el mes pasado hizo el género de la Velocidad 
con la aparición de «Blur» y «Split/Second». dos juegazos 
que son sólo parte de los contenidos de este exhaustivo 
reportaje. Y si quieres más novedades, tranquilo, que las 
vas a encontrar entre los análisis de los juegos del mes. 
desde el genial «Drakensang. The River of Time» -con una 
producción sensacional por parte de los chicos de FX-, 
hasta «Singularity» o «SBK X». y también entre las seccio- 
nes habituales de la revista, desde Noticias y Pantallas a 
La Comunidad y los Juegos Online. 

Y. sí, seguimos en plena celebración de nuestros 25 años 
con una nueva selección de páginas históricas de Micro- 
manía en PDF y un resumen de los años 1991 a 1995. Y un 
reportaje interactivo realmente exhaustivo con lo mejor 
del E3: 40 novedades para PC. más de 300 pantallas. 30 
vídeos, entrevistas, fotos, chicas... ¡algo impresionante de 
verdad! No deberías perdértelo, en serio. Y. finalmente, 
disfruta del juego de regalo. «Patrician III Imperio de los 
Mares». Ya sabes, espero que me cuentes tus im- 
presiones con un email y. por supuesto, recuerda 
también dar una vuelta por www.hobbynews.es o 
por nuestra página de Facebook. ¡Nos vemos en 
Micromanía el mes que viene! 



Y síguenos también en nuestra página de facebook f Sigue mi bíog en HOBBVNENS 
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Más deporte, más espectáculo, más 
control... ¡más fútbol en «FIFA 11»! 


A la búsqueda 
del fútbol perfecta 


Todos los fans se ponen fírmes al oír pronunciar las palabras 
mágicas: «FIFA TI». Pero, por suerte. EA Sports se niega a vivir de 
las rentas y aspira a lo más difícil: reinventar el simulador rey. 


A La experiencia de fuego en «FIFA 11* se adaptara a tus preferencias en detalles como la 
música y los cánticos personaluados o Teatro FIFA*, para almacenar tus jugadas favoritas. 


O Deportivo © FA Sports © Electronic Arts © 1 Octubre ?010 
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C ómo mejorar un simulador que per 
manece como líder en el género y que 
vende por millones con cada entrega 7 
Parece una pregunta difícil de respon 
der pero, sorprendentemente, a EA Sports 
no le han faltado las ideas a la hora de incor 
porar cambios y mejoras al simulador futbo 
Itstico por excelencia en «FIFA 11»... 

Empezando por la jugabtlidad y afectando a 
todos y cada uno de los apartados del luego, 
el simulador de EA Sports introducirá con 
ceptos nuevos para llevar más allá la expe 
riencia de |uego Un ejemplo es Personalidad 
♦. una base de datos con 36 atributos y 57 
rasgos que configura un perfil para cada ju 


a «FIFA 11» mcimri H modo Pro Passmg. con H que tu situación # 
en el campo, control y habilidad decidirán la precisión del pase. 


gador en base a su estilo y personalidad d 
juego, consiguiendo comportamientos acor 
des a las figuras reales de este deporte. 

Nunca el jugador ha tenido tanto contrc 
sobre el balón como tendrá en «FIFA lli 
permitiendo pases, regates y tiros preciso 
y dejándote hacer el fútbol que te gusta, a t 
medida El Creation Centre será otra impoi 
tante novedad en el juego: accederás a est 
herramienta a través de una página web 
personalizaras jugadores y equipos al máxi 
mo para después compartir -o descargart 
otros- con otros fans Igualmente el apai 
tado sonoro se pondrá en tus manos par 
que hagas lo que te plazca: escoger la band 
sonora de tus partidos o grabar los cántico 
para que coreen tu nombre en las gradas. 

Con estos detalles y otros que E A Sports ir 
destripando en las próximas semanas, es m 
posible que el vestuario no se llene de rumc 
res y todos nos muramos de ganas de salt¿ 
al césped iQue pite el árbitro de una vez! ■ 




Vuelven los Piratas del Caribe con «Armada of the Damned» 

¿Qué clase de pirata serás ? 


€ Acción/Rol € Propaganda Gamts € Disney Interactive € OtoAo 2010 


Llega «Protector Triáis» 

Nuevos retos 
en Raptare 


€ Acción € 2K Gimes 
© Take 2 © 3 Agosto 


Parece que «Pirates of the Caribbean: Armada of 
the Damned» pretende desmarcarse de lo que se 
podría esperar de un título de la franquicia. Propa- 
ganda Games propone un juego de Rol y Acción en 
un entorno abierto y con dos modos pnncipales de 
encarar los desafíos en vanos aspectos: con la es- 
pada por delante y sin tapujos o utilizando nuestra 
cabeza y un poco de sentido común, pero también 


tomando decisiones morales. Estas decisiones ten- 
drán sus consecuencias para John Sterling. el pro- 
tagonista del juego que combatirá al almirante -es- 
parto!. para no perder la costumbre- Maldonado y 
afectarán a todo el luego. La acción de «Armada of 
the Damned» será mdepend ente de las películas 
pero con personajes comunes, pues transcurre 
temporalmente antes de éstas. ¡Al abordaje’ • 


▲ Esta vez «I protagonista dt nuestras andanzas piratas no tari Jack Sparrow sino «I joven británico John Sterling. 


Tras «Rapture Metro Pack». el 
primer paquete de contenido 
para «BtoShock 2». llega este 
«Protector Triáis i destinado a 
enriquecer la experiencia indi- 
vidual del luego. El contenido 
principal estará compuesto por 
seis mapas de tres niveles de di- 
ficultad. nuevos extras desbloquea- 
bles -con videos y arte inédito- y 
siete logros nuevos. El pack tendrá 
un precio de 400 Microsoft Pomts 
y saldrá el próximo 3 de agosto. ■ 


► Viejos conocidos y nuevos desafíos. 
¿Te apuntas a «Protector Triáis»? 
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Q Civilización da lujo. Ningi 


estratega de pro querrá p< 
derse la edición coleccioms 
de «Civilizaron V»: cinco n 
maturas, un OVO con videos « 
Firaxis. la banda sonora en d 
discos y un libro de arte de 1 
páginas, todo ello por algo m 
del precio normal: 79.99 euros 


Q El ratomo de «Mythoa». 

luego de Rol Online gratuito o 
la firma de Bill Roper (creador i 
«Diablo») verá por fm la luz tr 
el cierre de Flagship Studic 
Frogster serán los encargad' 
de traerlo a nuestro país y buei 
parte del resto de Europa, y 
harán en 2011. ¡Bienvenidos! 



O Sigue lea nueve» camint 
del reine. El primer pack < 
contenido para «The Settlers 
Los Caminos del Reino», ya es 
disponible en Internet. Con 
puesto por una sene de tri 
nuevos mapas. Ubísoft lo t 
dispuesto como descarga en ¡ 
tienda al precio de 3.99 euros. 





2 de 5 

nominaciones se han material- 
lado en premios Game Critics 
Awards del reciente E3 para 
«Rage». El titulo de acción de 
id Software, nominado como 
Lo Mejor del Show. Mejor 

Juego Original. Mejor Juego de 
PC. Mejor Juego de Consola y 
Mejor Juego de Acción, se ha 
hecho finalmente con los dos 
últimos, junto a una mención 
especial por sus gráficos. • 


«Darksiders»: llega la 
guerra entre Cielo e Infierno 

Combate el 
Apocalipsis 

• Acción • Vigil Games/THQ C 24 septiembre 

El pacto entre Cielo e Infierno se ha roto y pa- 
rece que el responsable de los últimos enganos 
y traiciones está en la Tierra. Allá se va Guerra, 
uno de los Jinetes del Apocalipsis, empeñado 
en combatir lo que queda en nuestro mundo, 
cien anos después. Baio la espectacular direc- 
ción artística del conocido dibujante de cómic 
Joe Madúrela. «Darksiders» es una irresistible 
combinación de Acción y puzzles -más de los 
que a priori se adivinan- q je ya vieron las con- 
solas hace unos meses y que ahora lo lanzará 
THQ en una edición ’Hell Book' que incluye un 
cómic y cartas de Madureira y el CD con la ban- 
da sonora. Permanece atento al mes de sep- 
tiembre y con la espada apocalíptica en alto, te 
toca otra vez combatir a las fuerzas del Val. • 



A Guerra. uno de los Anoto» dol Apocalipsis *n 
porson», so lia a mamporros on «Oarksidors». 



a Adorné» do su impresionante espada Devoracaos. 
Guerra cuenta con otras dos armas secundarias. 


O Mapa» «Aliena va Predt 

ter». El luego de acción c 
Rebeliion recibe un conjunto ( 
cuatro mapas, dos de ellos pa 
el modo Survivor y dos para k 
otros modos Multijugador. Ce 
novedades como la dimatolog 
adversa, lo puedes encontr, 
en Steam con el nombre c 
«Bughunt» por 5.99 euros. 



□ Combate contra lea dieae 

Ésa es la premisa ofrecida p< 
«Mytheon». el juego de Estrati 
gia. Acción y Rol onlme gratu i 
de Petroglyph. que traerá a Euri 
oa Gamigo. y en el que los iug¡ 
dores se enfrentarán a los diose 
de mitologías como la griega. 
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£)TODA la actualidad en juegos PARA PC 
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El Termómetro 
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Caliente 


•ftUovt» m imt*. Después 
de tos largos y aparatosos 
litigios entre Interplay y 
Bethesda por la legendaria 
saga de Rol. los primeros 
se han puesto manos a la 
obra para dar vida a «Fallout 
Online», un titulo que desde 
hace tiempo ha despertado 
una expectación enorme. 

PMxJma ntacMRr 7034. Tras 
el éxito de (Metro 2033». 
THQ ha anunciado el desa- 
rrollo de «Metro 2034» que. 
al igual que el primero, es- 
tará basado en una novela 
del ruso Dmitri Glukhovsky 
y que. por cierto, para con- 
tinuar con la última moda 
en el cine y los juegos, será 
compatible con gafas 3D. 


Templado 


«0(0* Ex: Humin Harolu- 
r ion» también tt aatribn. El 

complejo universo de ciencia 
ficción que alberga los fuegos 
de «Deus Ex» aprovechará 
su riqueza y presentará su 
primera novela el próximo 
año. con la firma de James 
Swallow y el titulo 'Deus Ex: 
The Icarus Effecf . 


Es el titulo del nuevo pack de 
obietos para «Los Sims 3». 
centrado principalmente en 
los coches y los complemen- 
tos que puedes tener para 
ellos. Entre las novedades m- 
portantes están la de aftadir 
un garaie a tu casa y cuatro 
estilos de vida diferente para 
tus personajes. 


# fri0 


¡ti b acababan tk anun- 
cian Apenas ha pasado un 
mes del anuncio de varias 
novedades en el E3 2010. y 
en este tiempo algunos ya se 
han retrasado sobre su fecha 
prevista para 2010. al primer 
trimestre de 2011. Es el caso 
de «Driver. San Francisco». 


mas retraso* todavía! Por 

si lo de antes no era bas- 
tante. hay más juegos que 
retrasan su lanzamiento y 
nos hacen esperar más para 
echarles el guante: «Dead 
Rising 2». esperado ahora 
para el 1 de octubre y «Max 
Payne 3» que traslada su 
lanzamiento a 2011. 





a Maquinas d* gutrn personalizares. combates intensos y constantes, un 
argumento absorbente- te acción de «Front Mistión Evoived» te va a enganchar. 


a Los Warner son el eje central de la emocionante acción de «Front Mistión 
E volved* y el uso que hagas de ellos o cómo los configures será fundamental. 


Déjate fichar por «FIFA Manager TI» 

Un banquillo de lujo 

• Manager deportivo 6 Br ight Future © E A © Otollo 2010 

Con muchos cambios y meioras. este otorio volverá a los campos y 
estadios virtuales de todo el mundo la sene «FIFA Manager», cuya 
décima entrega aspira a elevar un poco más el listón y sorprender 
a todos los entrenadores amantes de la saga aportando detal es 
realistas como la presión mediática. Con «FIFA Manager 11» podrás 
recrear el reciente Mundial de Sudáfrica en un Modo Rápido de luego 
o disfrutar de otros Modos exigentes y profundos en 
los que controlas todos los detalles que tengan que 
ver con la marcha del club. Los resultados deporti- 
vos. buenos o malos, serán tu responsabilidad. • 


• Acción C D. Helii/Square/Koch © 17 Mpt. 

El futuro de la humanidad no ha sido precisa- 
mente una utopia. Hay tecnología, alianzas... 
pero también terrorismo, güeras y rup- 
turas. Los protagonistas de los com- 
bates del futuro y. por extensión de 
«Front Mission Evoived*. son los 
Wanzer. humanoides personaliza- ¡ 
bles que ejercen como poderosas 
máquinas de guerra De hecho, 
son los únicos que pueden ga- 
nar la guerra. 

El luego de acción en 
tercera persona de Do- 
uble Helix te permitirá 
componer tu Wanzer 
escogiendo armas y , 
piezas y realizando & 
cientos de com- 
binaciones que 
propiciarán tu 
victoria o derro- 
ta en la atractiva 
camparia del 
luego y en su 
modo multiiuga- 
dor individual o 
cooperativo. ■ 


¿Sabías que- 

_|os aviones de Korean Air 

volarán con la imagen de Jim 
Ray ñor. el protagonista de 
la campaña de «StarCraft II: 
Wings of Liberty»? 


EL ACUERDO FIRMADO ENTRE BltZZARD y 

«orean Air comprende dos de {«»«*"{** 
la compañía aérea coreana, un B747 40 y 
B737 900. ambos espectacularmente decorados 
con la imagen de Raynor. Estos 
rán vuelos domésticos en Corea y tamb.én ruU 
intercontinentales entre EE .Uü. » Europa" 
te un periodo de seis meses. iQue pasada. 


Súbete a un Wanzer en 
«Front Mission Evoived» 

En busca del 
arma definitiva 
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Los + espera 


¡Que viene! Al final todo llega «StaiCnh Ib ya asi 
se ha subido a los estantes en las tiendas para uso 
y disfrute de sus apasionados fans Pero no es el 
único capaz de quitamos el sueña mira el resto de la 
lista: ecSid Meter t Dvihobon V» «Ciyta 2». 


; -yJ Parrilla de salida 


I StarCraft II: Winga of Liberty 

> 270C juu020:: • rsrvr; * • buzwo • kak 

arece mentira $ echas la vista atras, pero ya hay una fecha 
lef nitiva y no se trata tan sélo de un mes. smo que también 
ces el día. ¿Qué harás para aguantar este t*amo final? 


I Sid Meier's Civilization V 

§1 :c¡: • cstmjeqa • 2 c k 

un nos estaños recuperando del sorpresón oe su inesperado lanzamiento y ya 
hpezamos a frotamos las manos imaginando lo que se nos viene. ¡Vuelve el rey! 



Ya as oficial: «Dragón Age 2» está en desarrollo 

¡El regreso más esperado! 

€ Rol C BioWare € Electronic Arts C Marzo 2011 


la plaga y campeón de Kirkwall. De nue- 
vo nos esperan un montón de horas de 
aventuras épicas, personajes enfrentados 
a decisiones morales que influirán en su 
futuro y el de otros y la posibilidad de 
cambiar el mundo, para bien o para mal. 
a través de nuestros aciertos y errores. Un 
apetecible menú para Marzo de 2011. • 


R.USE 

• aprevenía:'*: • ettutbía • ruGfviasorr • pc xa p$ 3 Era imposible que un juego como «Dragón 

«RUSi.» es novedoso en su concepto y también en ago más: Agei, millonario en ventas e igualmente 

en ijgar de retrasar su lanzamiento, aoeianta sus fechas y exitoso a la hora de recoger criticas de 

. ™ ™ ™ *!????. medios y fans del género no tuv.era una 

le-au j secuela. El rico y detallado mundo de 

t^^»KOCT.écimiTitcmyK>ir i0K luego creado por BioWare albergará una 

) nuevo escenario, más amenazas, muchas novedades jugaWes y otra muestra de nueva aventura protagonizada esta vez 

asta donde puede llevarte la tecnología combinada con jugatxUdad > buenas ideas. por Hawke. un refugiado superviviente de 

i do Motores 

r Hlf»- *BMaaMa¡am+eabrád*aá 

'é Así será el nuevo fútbol 

isfrutando del extraordnano universo postnutíear de la 

ne. Un montón oesorp'esas y emociones te esperan. • Deportivo • Konami • OtoAo 2010 

Mdx Paune 3 lia nos ha dicho Konami que el prota- 

e ico».* »xxswnw j • *c 3 » psí gonista de «PES 2011» será el control; 

i Max Payne con unos ata más pero las mismas pnas de Henar de pólvora a control total sobre todo k> que ocurra 

g ones de enem.gos a ritmo de tempo Pala. Los responsables del cambo: Rockstar. gj c^pgd y ia capacidad de escoger 

la fuerza y posición de cada pase. Un 

l R*9 e control preciso que abarca los 360 gra- 

ometedor proyecto se ha visto relegado de repente hasta el próximo 2011. 61 ^ encuentran, poco a poco se van 

descubriendo más detalles y todos son 

_ Oeua Ex Human Ravolution de lo más prometedores, desde el Ech- 

• BOLicocr. • toos • k aso torde Estadios para construir al detalle 

A poco que se cumpla aquello de 'el que tuvo, retuvo*, la tu propia 'catedral* futbolística hasta 

tejera ert'ega de esta '■mortal saga de rol corquistará a 
miles y miles de ahc-orados. 


The Witcher 2 Assassin s of Kings 

i vuwo ?cr. • - . • x »_••! ríe e =■; 
i continuación se uno ce los |uegos se Rol mas 
tivos > ‘as: -antes se los -it mos aftos p'omete 
r mucho ote nadar el próximo afto. 

| Star Wars Tha Oíd Rapublic 

i uxwojon • aaouc c bomc • k 

. a poco que se ha visto dei ambicioso MWO de 3<o'iVa'e deja bien a las daras que va a 
I se' algo gordo. Y la información parece que se va a ir ampiando en breve. ía esperar! 

| Diablo III 

KjOüC PO. • aCTIVSON BUZZARO « KAMC 

s un mes mas cerca de volvef a tocar con nuestras manos uno de los Muios más 
aros de’ genera ¿i-jntsmcs un poquto mas. meracerá >a pena espec- 


ias importantes novedades que recibirá 
el modo Ser una Leyenda. 

Se han capturado más de mil anima- 
ciones de jugadores profesionales para 
representar fielmente el espectáculo del 
deporte. Incluso cada jugador mostrará 
en el campo el modo de moverse, 'ega- 
tear o disparar que podemos ver en sus 
partidos reales. Konami está apostando 
muy fuerte por esta mítica sene depor- 
tiva y los beneficiados se- 
remos nosotros. • 



a A medida que Konami avanza detalle» *obrt su «PES 20U». 
u llegada M hace mí* destable. ¿Cuándo MÉM «I partido? 
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Conviértete en el héroe de tu propia historia 
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v5> ASI SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 
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¡Bienvenidos al infierno, soldados! 


■M 
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Spec Ops: The Une 


ACCIÓN TAGER/7K GAMf S ¿011 


► Salvar al Coronel 
Konrad En «Black Ops; 
The Une» te pondrás en 
la piel del capitán Martin 
Waiker.alfrentedeun 
equipo de los Delta Forcé 
que tiene la misión de 
encontrar al Coronel John 
Konrad. desaparecido 
en Dubai |unto a sus 
hombres. Lo que pasa es 
queéstenoeselDubai 
dei Mo y los jeques, sino 
una ciudad fantasmal y 
en ruinas arrasada por 
la mayor tormenta de 
arena que ser recuerda y 
ocupada por terronstas 
dispuestos a todo. ¿Estás 
listo para enfrentarte 
infierno del desierto? • 




a la arena será tu arma. El contraste entre los inmensos 
rascacielos vacíos y las dunas repletas de escomb*os 
promete ser simplemente sobrecogedor. Pero. ojo. 
que toda esa arena no está ahí sólo para hacer bonito, 
smo que se comportará con un realismo físico total: 
Podrás enterrar a tus enemigos baio una avalancha... ¡o 
desaparece' dentro de una tormenta de arena! • 


. M»CAOMANiA 







a ¡Cúbreme, maldita sea! 

Aunque «SpecOps» será 
ante todo un |uego de 
Acción trepidante, tendrá 
también un importante 
apartado táctico, y es que 
tus enemigos prometen 
ponerte las cosas muy 
complicadas. Tendrás que 
usar todos los elementos 
de cada escenario, 
aprovechar toda la 
cobertura posible y sacar 
el máximo partido de tus 
armas para sobrevivir. • 


? ié* 


S*4 




HJ •fl'ssSsiS 




caopafta del <*je todavía nos 


* ¿Podrás hacer lo que sea necesario? ”u aventura 
en Oubai será cualquier cosa menos sencilla. Para 
conseguir localizar al Coronel Konrad el argumento del 
luego te enfrenta'á a decisiones muy duras en las que 
tendrás que elegí* entre hacer lo correcto o lo necesario 
para sobrevivir. ¿Estás listo para cruzar la linea que separa 
el txen del mal para salvar ta misión? para proteger 
la vxta de tus hombres? A medida que el luego avance 
será cada vez más y más difícil elegir, hasta que llegues a 
preguntarte dónde están tus propios límites. • 




«EsmHoesuNMmiB;* 5 
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realmente compía*»-* 
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V:»OMAVA 


► Rol orine. icón toda 
las de la leyl Aunque no 
ha trascendido mucha 
información sobre el 
luego, al que todavía le 
queda mucho desando 
por delante, se sabe que 
contará con todas las 
características que se han 
vuelto imprescindibles 
en cualquier juego de Rol 
onivw de categoría que 
se precie: habrá misiones 
que realizar, podrás formar 
grupos con tus amigos, 
participar en batallas a 
gran escala... Vamos, 
que si eres un "rolero" 
de pro. no te costará 
nada sumergirte en este 
universo futurista.* 




▲ ¿Estás feto pan dar la vida por tu Emperador, 
marine? El background del que pueden 'tirar" los chicos 
de Vigil es sencillamente colosal, con miles de páginas 
escritas durante las últimas dos décadas. Eso sí. todavía 
no se sabe cuántas n cuáles serán las razas disponibles, 
pero ya podemos adelantar que los Mannes del Imperio, 
los Ortos o los Ejércitos del Caos estarán entre ellas. ■ 


6 VlCROMAN A 
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a ¡Guerra. guerra y 
mis guerra! ¿O qué 

esperabas’ ¿Que los 
orkos se dedicaran a 
hacer punto de cruz? No. 
En un juego basado en el 
universo de "Warhammer 
40.000' la guerra tiene 
que tener un papel 
primordial y por ello 
los desarrolladores han 
asegurado queelPvP 
será uno de sus aspectos 
más destacados e 
innovadores. • 
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^ el luego toro* a la bata' 

c0ntoSq f 1 SS)^ncomoeldeia 

^^iSSSpnoanivell-peio^ 

,magen S un tanque Tau que lev 


^ ¡Unos gráficos galácticos! Una de las cosas que 
más ha llamado la atención de las pnmeras imágenes 
de «Dark Millenium» es la enorma calidad que 
prometen sus gráficos, más parecidos a los de un luego 
de acción o de rol. que a los del clásico juego onlme. 

La explicación radica en que los chicos de Vigil están 
empleando para desarrollarlo el mismo motor gráfico 
que han usado en su espectacular juego «Dartaders». ya 
disponible en su versión de consola, y que llegará al PC a 
finales de septiembre. ¡Mira, mira tas imágenes y juzga tú 
mismo si no es para estar impresionado! • 




el buzón 


SECCIÓN DONDE PODREIS HABLAR CLARO 



Fwnn Fmnrrrm 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para que 
puedas opinar y te hagas oír. 


Lio de nombres 


• Os escribo porque tras leer 
la preview del mes pasado de 
«Drakensang 2» me he sorprendido mu- 
cho al comprobar que en esa misma revista 
FX anunciaba su nuevo juego «Drakensang. 
The River of Time»... ¿Podéis explicarme 
qué pasa? ¿Se trata de juegos diferentes? 
Por la pantalla no lo parece, pero entonces... 
¿y el cambio de nombre? ■ Pepe L 


Preview sin critica 


¿¿A**' «l* I 


03 CARTA DEL MES 

¡ Queremos más risas! 

• En mi opinión hacen falta más juegos que sean 
divertidos de verdad. En la revista del mes pasado. 
sin ir más lejos, sólo «LEGO Harry Potten> y «Su* 
per Hero Squad» podrían ser capaces de sacarte v 
una sonrisa, y eso más por su tono de parodia que 
porque realmente sean juegos "de risa". Y cfcgo yo. 
igual que en el cine las comedias son un pibr de y * ] 

la industria, ¿para cuándo más juegos capaces 
de h m AngH 

R. No sólo te damos la razón en tu queja, es que estaríamos 
por montar una manifestación para secundarla : D Lo que 
pasa es que. aunque parezca al contrario, en realidad es bas- 
tante más fácil asustar o sorprender que hacer reír y. daro. al 
final todo el mundo va a k> fácil. Aun asi. no desesperes, porque 
hay gente muy váfcda trabajando para que te ‘mees de la risa" ;*) 
¿Te suena la sene «Sam & Max» o las «Penny Arcade Adventu 
res»? Pues investiga, investiga y verás qué sorpresa te llevas... 


Un año prometedor 



R. Pues es que la pnmera intención de FX 
fue llamar al juego «Drakensang 2> (fíjate 
en el anuncio del juego de nuestro número 
185). A última hora, sin embargo, decidieron 
cambiar el nombre, pero ese cambio lo hi- 
cieron después de que nosotros dejáramos 
listos los contenidos de la revista. Eso si. 
como puedes comprobar en su review este 
mismo mes. sea con el nombre que sea se 
sigue tratando de un luego genial. 


• He leido vuestra preview de 
«Starcraft II» del mes pasado y 
me parece que no habéis sido demasiado 
objetivos, porque no habéis seftetedo ni un 
solo problema. Que no (figo yo que no vaya a 
ser geniaL pero vamos, que alguna cosa mala 
tendré- ¿0 es que esta vea Bfizzard ha dado 
con el juego perfecto? ■ R. One Da 

R. Es normal que la preview te parezca 
poco critica, porque precisamente el espí- 
ritu de la sección es hacer un avance sobre 
las posibilidades del juego en cuestión, pero 
sin entrar a valorarlo. Esto es así. pnncipai- 
mente. porque las previews se hacen tra- 
bajando sobre versiones del juego todavía 
por terminar y. claro, no sería muy justo 
achacarle a un juego fallos que muy posi- 
blemente no estén presentes en su versión 
definitiva, ¿no te parece? 


• Os quiero felicitar por el re- 
portaje del E3 del mes pasado 
y. ya de paso, comentar que creo que el 
panorama que se presenta para los próxi- 
mos doce meses para los aficionados al 
PC es uno de los mejores de los últimos 
altos, por calidad y. sobre todo, por varie- 
dad. ¡Larga vida al PC! ■ Jen M 



LA POLÉMICA DEL MES 
¿Gratis total? 




la verdad, no se si creerme te noticia que publicasteis d mes pasa- 
do acerca de que e£J Señor de los Anflk» Onfine» va a pasar a ser 
gratuita Y no lo digo porque no me fie de vosotros, sino porque 
esta canción ya me suena. Vamos, que lo mismo nos dijeron de 
«DungeonsA Dragón Online», que iba a pasar a ser gratuita— 
y luego nada de nada ¿Será esta vez diferente? ■ Hedor i 

Es que la noticia que dices, la de «DAD Onl.nei no era 
exactamente así. lo que se d>jo fue que el luego iba a pa- 
sar a ser gratuito en Amé oca. y eso si que se ha cumpli- 
do. En Europa, no se sabe muy ben por qué. no se ha 
hecho la misma oferta, pero es que tampoco se había 
, anunciado. En cuanto a «El Sedo- de los Anillos (to- 
lmo. la noticia si que incluye a toda Europa y. que 
nosotros sepamos, no hay motivos para suponer 
que no lo vayan a cumpla 


R. Muchas gracias por tu carta, amigo. 
Nosotros también pensamos que el aho 
que viene va a ser muy especial para los 
usuar os de PC. Y es que por muchos ‘Ki- 
neets'. "Wiimotes' o ’Moves' que se saquen 
de la manga los fabricantes de consolas, la 
revolución tecnológica sigue liderada por 
los ordenadores personales que es donde, 
finalmente, se siguen abriendo los nuevos 
caminos para los videojuegos. 

• Me ha sorprendido la carta del 

mes pasado en te que se hablaba 
de una posible tarifa que habría que pagar a 
las compafUas por usar un juego comprado 
de segunda mano. Sin entrar a valorar k» 
acertado o no de te medida, lo que yo pre- 
gunto es: ¿eso es legal? ¿Te pueden cobrar 
otra vez por usar un juego que ya ha sido 
pagado en te tienda? aPabioJ. 


R. Tu pregunta tiene dos respuestas. La corta 
es: «World of Warcraft» :-D La larga, rclutria 
una reflexión acerca oe las diferencias entre 
un producto (el disco del juego, por ejemplo) 
y un servicio (darte acceso a los servidores 
onlme del mismo juego). Sobre lo pnmero las 
cosas están muy claras, pero sobre lo segun- 
do. el videojuego entendido como servida hay 
mucho terreno todavía por explorar y claro, 
las compartías intentan obtener el mayor be- 
neficio posbie... No es bonita la verdad, pero 
es a lo que tiende la industria. 


Steam es bueno 


• No me ha gustado esa critica 
que habéis lanzado contra Steam 
en d Buzón del mes pasada A mf me parece 
que te plataforma de Vaive ofrece una forma 
féaL económica y sobro todo muy cómoda de 
acceder a un montón de juegos, muchos de 
ellos, además. ¡mposMes de conse- 
guir de otra manera. ■ Kfto 

R. ¿Una critica? ¿Dónde? A 
ver si te estás lando- :•) 

Nosotros lo único que 
dijimos (bueno, esen- 
bimos :-D)fuequeen 
el caso concreto de «Tor 
chlighti merecía la pena pa- 
gar cuatro euros más por poder 
disfrutar de la edición en casteiia 
no del juego (la de las tiendas) en 
vez de la que está en inglés (la 
de Steam). Pero eso no es 
ni muchísimo menos una 
critica a Steam. iPues 
anda que no nos gusta 
a nosotros estar pen- 
dientes de sus actua- 
lizaciones en busca de 
nuevas novedades y pro- 
mociones! 
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No será para tanto _ 


Menuda sorpresa 


• Ht Mióla noticia que pubfcas- 
teis d mes pasado sobre «Fable III» 
y tengo que decir que no me fío ni mafia de 
Petar Moiymux y sus supuestos juegos “con 
total Bwrtad pan hacer lo que quieras’. Con 
«feble» también nos prometieron el oro y 
el moro y al final resultó ser un juego muy 
lineal, con alguna aportación original, pero 
ni mucho menos resultó ser la revolución 
que nos habian anunciado en su momen- 
to. ■ Carlos M.C. 




/los grandes vienen con edi- 
ciones de lujo Parece que en 
general, las compañías han re- 
cuperado la buena costumbre de 
traemos también a España las 
ediciones especiales para sus lan- 
zamientos más esperados. Hemos 
echado unas cuantas en falta en 
el pasado, pero eso no ocurrirá al 
menos con «Maña II». «Crysis 2». 
«Civilization V» o iStarCraft II». 
¡Que cunda el ejemplo! 



• Según vi U portada del mes 
pasado creí que se trataba de 
un error de imprenta. “¿«Shogun 2»? No. 
seré algo de «Shogun» y luego un «Total 
War 2». o algo asi...* ¡Pero resulta que no! 
¡Resulta que mi juego favorito de la serie 
(en cuanto a ambientadón) va a tener una 
continuación! Eso si que es un sucho hecho 
realidad y os tengo que dar las gracias por 
traérmelo. ■ Gerónimo S. 


R. Hombre, es pronto para lanar las campa- 
nas al vuelo, pero también lo es para decir que 
va a ser un fiasco. De momento, lo unco que 
podemos hacer es anunciar que el juego está 
en desarrollo y contar lo que sus creadores 
pretenden hacer y. claro, no van a ir por ahí 
diciendo que están trabajando muy duro en 
un juego 'bastante normaMo' :-0 Por supues- 
ta a medida que tengamos más datos os los 
contaremos, como siempre, para que podáis 
formaros vuestra propia opinióa 


R. Nada, hombre, un placer, para eso es- 
tamos. Vamos, que ya nos gustaría a no- 
sotros que todas las noticias que damos 
fueran igual de buenas y. sobre todo, igual 
de bien recibidas :-D En cualquier caso, te 
puedes imaginar que nosotros tamb én es- 
tamos emocionados con este juego, sobre 
todo porque lo que pudimos ver de él (en 
el E3. por eiempio) tenía una pinta genial. 
¿Será el mejor de la sene? Eso es pronto 
para decirlo, pero seguro que es uno de los 
más esperados :-D 


LA RÉPLICA 


I ¿No estás de acuerdo con nuestra 
puntuación ? ¡No hay problema! 
Escríbenos dinos cuál es la tuya y 
explícanos tus razones. 


Prince of Persia 

Las Arenas Olvidadas 



Lj otra nota 


Menudo lujo 

Me encanta esta serie y creo qu* con este juego se 
han superada La ambientadón es d« ptlícuU. mas 
chula que nunca, y la jugabilidad esti muy bien 
ajustada. ■ César 


La verdad, esperaba algo mis innovador 
de una serie tan longeva y tan importante, 
algo mis. al menos, que voher a usar otra 
vez el mismo sistema de juego ■ Víctor 


El juego es sin duda genial, pero le falta por pulir 
, unos pequeños detectólos que no pueden estar 
^ presentes en un juego realmente ‘grande', como 
] algunos problemas de cámara, la colocación de los 
I puntos de control. FUL (Autor 4c b rwiewj 


Es verdad que hay pocas sorpresas, pero 
es que la base era muy buena. Unos ajus- 
tes, nuevos poderes» y lo que queda es 
un juega no revoluoonano. pero sí muy 
dwertda FJLL |Autor dt b rtvfewf 


zx 
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¡Contenido descamable escaso 
y a precio de oro! Los DLC co 

menzaron siendo un incentivo a la 
compra, y aunque como sistema 
de comercialización es muy licito, 
últimamente no dejan de aparecer 
exiguos packs con apenas tres 
mapas o una misión nueva, por 
los que te cobran 4 y hasta 7 €, | 
como en «Dragón Age». «Aliens 
vs Predator» o «The Settlers». 
por poner algunos ejemplos. 



prei 

sur 

respuesta 


iCuáL 


es el motivo por el que la previsión 
de lanzamiento de «Oriver» se ha 

ido hasta 200 nada menos apenas 
muñas semanas después de que el 
juego se anunciase para este otoño 


exhlbidore s y visitantes conseguir 
reunir las ferias de videojuego 
españolas Oamelab y Gamefest ? 


¿Por qué». 


FX ha cambiado de opinión de un 

dia para otro y ha decidido que lo 
que iba a ser «Orakensang 2» 
se va a llamar finalmente 
«Orakensang The River of OmeyA 


• n 


tendrán los videojuegos tanta 
importancia en España como en 
Corea, país en el que se acaba de 
Retar un avión comercial pintado 
con la publicidad de «StarCraft 2» 



les cuesta tanto a las compañías 

desarrollar juegos con argumentos 
que nos hagan reir a carcajadas ? 


se le dará a Carlos Latre, que 

ha prestado su voz a Jasper, un 
personaje de «Fable III», eso del 
doblaje de videojuegos ? 


uso piensa dar Warner Bros a los 
nada menos que 5 dominios web 
que acaba de registrar, todos ellos 
relacionados con Batman ? 
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¡ACCIÓN BÉLICA EN 
LA ¡HIERRA FRIA! 

O DE LAOS A IOS URALES. La ambien- 
tadón en los artos de la Guerra fas sirve 
para ver oirá cara de la Acodo bélica en 
«CaH of Duty». Parece que Treyarch, pese 
a ella no incluiré ningún conflicto real e 
histórico en el juego... aparentemente. 

O TIPOS DUROS DE VERDAD. Distintos 
operativos óe diterentes ejércitos partici- 
parán en las misiones del juega Por aho- 
ra hay uno confirmado. Masón, del SOG 
(Studies & Observaron Group). 
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22 U' momania 






¿Más guerra ? ¡Si, por favor! Pero no creas que esto será lo de siempre. El nuevo «Cali of Duty» te 
va a llevar donde nadie ha estado antes. Ni «Modern Warfare», ni la Segunda Guerra Mundial. Una 
guerra silenciosa, donde el frente estaba en múltiples sitios y nunca a la vista: la Guerra Fría. 


D e forma ocasional. 

surge siempre algún 
juego que explora 
escenarios y si- 
tuaciones que. por 
novedosas, cuesta asumir que 
a nadie se le hubieran ocurrido 
antes. Si esto pasa con un juego 
de Acción, ya es la repanocha 
Si pasa con uno de Acción béfc 
ca, ya hay que empe/ar a petli/ 
carse -eso mismo ocurrió con 
«Modern Warfare». por ejem 
pk>-, pero si encima es la serie 
«Cali of Duty» la que lo hace, 
hay que reconocer que parece 
mentira. Parece mentira que 
nadie lo haya hecho antes, y pa 
rece mentira que «Cali of Duty» 
sigue sorprendiendo a propios 
y extraños dando una vuelta de 
tuerca mis cuando lo sencillo 
es pensar que ya está todo vis- 


to Por suerte, ahí esta Treyarch 
que ha conseguido evadirse de 
la estela de Infimty Ward con 
su nuevo proyecto. «Cali of 
Duty Black Ops» que promete 
incluso superar al mismísimo 
«Modern Warfare ?» ¿Lo con 
seguirá 7 De momento, vamos a 
comprobar que argumentos no 
le van a faltar 

FRÍO FRIO GUERRA. GUERRA 
Tras la conclusión de la Segunda 
Guerra Mundial el mundo se di 
vidio en dos bloques aparente 
mente irreconciliables liderados 
por Estados Unidos y la Union 
Soviética, respectivamente Y 
en ese mismo instante comen/o 
la Guerra Fría 

El conflicto "oculto", por lia 
mario de algún modo, se exten 
dio durante cuatro décadas y se 


hi/o especialmente virulento a 
finales de los sesenta y cormen 
ros de los setenta Hasta enton 
ces. digamos que el espionaje 
había sido la principal punta de 
tanza de ambas potencias en su 
afán por la supremacía política 
y militar en el globo Después, 
las guerras "locales" como 
Vietnam y las misiones de los 
cuerpos de operaciones espe 
cíales -esas que nunca se reco 
nocen oficialmente si el soldado 
es capturado por el enemigo - 
adquirieron el protagonismo Y 
ahí. es donde «Black Ops» ha 


encontrado un verdadero filón 
que va a estallar en tu PC el 
próximo mes de Noviembre íY 
no veas cómo! 

ACCIÓN GLOBAL 

En «Black Ops» la acción te 
llevará a distintas partes del 
mundo Un frente de guerra gk> 
bal. en definitiva, lo que parece 
un contrasentido con lo comen 
tado antes de las guerras "loca 
les", ¿verdad 7 Sm embargo, ese 
era el escenario de la Guerra 
Fría: operaciones militares no 
reconocidas oficialmente ►► 


r Descubre una nueva perspectiva de 
i la guerra moderna, con misiones 
' encubiertas por todo el mundo 




1 



A ¿FRÍO’ DE ESO NADA... ¡ESTO ESTÁ QUE ARDE* En «BUck Ops» 
recormás H mundo mWtr jndotr y poniendo ü Guerra Fru muy cjlerntr 


~ 

a DE LA JUNGLA A LA GUERRA URBANA La variedad de mmones y 
escenarios de «Black Ops» seri incluso mayor que en «Modern Warfare ?» 


»G*ntro: Acción 
O EstufliOJ/Compaftia: 

Trtyarch/Activision 

O Distribuidor 

Acthrision Bliuard 
8 Idioma: Castellano 
S Fecha: Noviembre 2010 
Q mn>.caMoMu<y.com 


t Vivirás misiones 
como soldado 
de operaciones 
encubiertas durante 
la Guerra Fría, 
especialmente finales 
de losados sesenta.. 

C Viajarás por todo el 
mundo: Laos. Vietnam. 
la Unión Soviética... 
infiltrándote tras las 
lineas enemigas. 

O Pilotarás todo tipo de 
naves, desde el $R 71 
hasta helicópteros de 
combate en la jungla. 
S Dispondrás de un 
arsenal que incluirá 
amias tan variadas 
como una ballesta con 
mira telescópica. 


primera IMPRESION 


Acción explosiva. La 

nueva incursión en 
la guerra moderna te 
llevará donde ningún 
otro juego ha llegado. 


ur MAJAS 












▲ iESTO ES El INFIERNO! Da igual qur ntn en la jungla. en mitad de una 
ciudad. en krs blancos üralev La Guerra Fría tiene un nombre muy erróneo. 



▲ .ACABA CON IOS CHARLIES' La güeña de Vietnam acabo oficialmente, 
pero aun quedan prisioneros de guerra. Y si hay que llegar por aire, se lega. 


ENCUBIERTO, 
5IBI1050, MORTAL 

m COMO SOLDADO DE OPERACIONES 
OCULTAS tu objetivo en las misiones de 
«Black Opsi será llegar sin ser detectado 
y escapar sin ser capturado. ¿Parece fácil? 
Pues como imaginarás, no lo va a ser. 

O LA TECNOLOGIA BÉLICA estará atu 
servicio para facilitarte un poco la tarea. 
Desde pilotar el SR 71 Blackbird. el avión 
espía más famoso de la historia, para lo- 
calizar objetivos ‘invisibles’, hasta armas 
silenciosas, como ballestas modernas. 

O SI NO DEJAS TESTIGOS. MEJOR. 
«Black Opst no será un juego para espí- 
ritus sensibles La guerra es dura y cruel 
aunque sea la Guerra Fría, y tu gobierno 
siempre negará conocerte- si te pian. 


* ► El nombre de «Black Ops» 

i\ : está elegido a conciencia en U T ; 
nueva entrega de «Cali of Dutyji t j 


▲ ¡QUE NO TE VA A DOLER. TONTO' Y es que a veces seta mas efectivo un buen empujón que gastar una bata te 
pueden oír. puedes talar el tro Ademas, con la nieve seguro que cae en btandito. aunque, si esta Helada. 



► ► que iban desde robar un 
microfilm hasta sabotear bases 
enemigas. «Cali of Duty Black 
Ops» será más de la segunda 
opción: infiltración de escuadro- 
nes en territorio enemigo, elim» 
nación silenciosa, espionaje con 
aviones supersónicos, destruc- 
ción de proyectos militares, de 
bases secretas, rescate de pn 
sioneros de guerra... y. si todo 
eso es poco, guerra de guerrillas 
urbana, sin ningún disimulo y. 
eso si. procurando salir siempre 
indemne del combate. 

LOS PRIMEROS COMBATES 
Lo que Treyarch nos ha enseda- 
do hasta ahora de «Black Ops» 
no se puede decir que haya sido 
mucho -un par de misiones- 
pero si lo bastante espectacu 
lar y significativo. Una de esas 
demostraciones que definen a 
la perfección el total del |uego. 


Un conjunto en el que podras 
controlar a distintos soldados 
de operaciones especiales, de 
los que. por ahora, sabemos la 
identidad de uno: Masón, un 
operativo del SOG. protagonista 
de las dos misiones conocidas. 

La primera de ellas nos llevo 
a los Urales, arrancando con 
un vuelo a bordo del SR 71. el 
avión espía más famoso de la 
Historia -con permiso del U2-, 
sobrevolando la Unión Sometica 
hasta dar con las coordenadas 
de la base militar secreta que 
queremos sabotear, para evitar 
que el bloque soviético desa- 
rrollo ciertos proyectos, cuyos 
detalles tampoco nos interesan. 
Somos soldados y cumplimos 
ordenes, ¿verdad? Asi que. una 
ve/ conseguidas, la acción pasa 
a estar protagonizada por un 
escuadrón de soldados, del que 
formamos parte. 


24 U VAKIA 










▲ NO ISTARAS SOLO. AMIGO Como ya p¿sjba wi tos antmorrs «Cal of Duty». nunca oslaras soto durante tos 
combates No podras dar órdenes tácticas, pero siempre tendrás compañeros alrededor, con una IA estupenda 


„ Infíltrate, sabotea los proyectos del 
: enemigo y no dejes que te atrapen. ^ 
Oficialmente, tú no estarás allL ^jjj 


La acción comenzará de for 
ma sigilosa, procurando pasar 
desapercibidos con el entorno, 
gracias al camuflaje y las armas 
disponibles: ballestas, silencia 
dores, cuchillos... pero mevtta 
blemente llega el momento de 
armar jaleo. 

Lanzamiento de granadas, 
descensos en rape! para entrar 
al asalto en la base, tiroteos en 
que humos y efectos de par 
ticulas apenas nos dejan ver. 
colocación de explosivos, elimi- 
nación total de las fuerzas ene 
migos y escapada saltando en 
paracaídas desde lo alto de un 
precipicio para no dejar huella 


de nuestra presencia. ¡A-lu ci 
nan te! La intensidad de la ac- 
ción sobrepasa, por momentos, 
a todo lo visto en «Modero War- 
fare 2 »... y sólo es el comienzo. 

La segunda misión se desarro- 
lla en plena jungla vietnamita a 
la que entramos sobrevolando 
Laos. El objetivo: rescatar pri- 
sioneros de guerra. Y aquí la 
que se lia es digna del mismí- 
simo "Apocalypse Now": asal- 
tamos helicópteros enemigos, 
robándolos y usándolos contra 
los charlies. persecuciones en 
pleno vuelo por estrechos ca 
ñones, combate desde el aire 
contra lanchas enemigas que 


patrullan el rio. vuelos por en- 
cima de aldeas, ametrallando al 
enemigo, explosiones, misiles 
zumbando a nuestro alrededor, 
illna pasada! Una intensidad 
que estremece, un sentido ane- 
matográfico de la Acción como 
no puedes imaginar y. si. todo 
dirigido y lineal, como es tra- 
dición en «Cali of Duty» pero... 
•que nos den más. por favor! 

¿Y EL MU LTI JUGADOR? 

Uno de los apartados de «Mo- 
dern Warfare 2» que provocó 
más polémica en PC fue el muí 
tijugador. Asi que... ¿que puedes 
esperar de «Black Ops» en este 
sentido? Pues, por ahora... no se 
sabe. Treyarch no ha dicho ni mu 
y es difícil valorar las opciones. 
Por tanto, mientras esperamos, 
pensaremos en lo que nos espe- 
ra con el modo individual... ¡que 
va a ser la bomba! ■ FJLL 


¡TOBO se CAE A PEDAZOS! 

Q AÚN MÁS ESPECTACULAR QUE «MOOERN WARFARE 2». ¿Puede 
el alumno superar al maestro? ¿Puede Treyarch dejar pequeño loque 
háo Infimty Ward hace menos de un año? Pues parece que sí. y no 
sólo en cuanto al cfcseño de la acción sino induso a la tecnología grá- 
fica. Las primeras misiones que hemos visto de «Black Opsi invitan 
a pensar en una evolución del motro gráfica con más detalle ne las 
texturas, y efectos visuales aún más increíbles. ¡Una guerra total! 


ItLMUMANU 









t Serás Vito Scaletta. 
miembro de una 
familia mafiosa. en 
la ciudad ficticia de 
Empire Bay. 

S El guión del juego 
JH se desarrollará 

entre 19-45 y 1955. 
fKj Z Podrás explorar 

I libremente toda la 
ciudad, con un mapa 
de más de 15 km 2 . 

C Tendrá una banda 
sonora formada por 
canciones clásicas de 
la época. 

I Z En los tiroteos usará 
un diserto basado en 
el uso de coberturas 
con elementos del 
escenario. 
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¡Mis que un juego! 
Toda una película para 
PC. en que la Familia 
te acogerá como uno 
de los suyos. 


H a sido una espera 
más larga de lo que 
nos hubiera gusta- 
do. pero por fin nos 
ha llegado la oferta 
que esperábamos de la Familia. 
Si. esa en la que nos invitan a co- 
nocer Empire Bay. sus negocios, 
sus habitantes, su policía, sus 
criminales, sus prostitutas, sus 
arsenales ilegales, sus garitos 
clandestinos... esas pequertas co- 
sas que hacen la vida agradable, 
en suma. Al menos, la vida de un 


mafioso. claro. Y es que «Mafia 
II* se ha hecho de rogar, pera ya 
está casi aquí. Tan casi que he- 
mos asaltado la caía fuerte de 2K 
Czech y nos hemos hecho con la 
primera versión jugadle de este 
más que prametedor titulo de Ac- 
ción. ¿Quieres saber cué nos ha 
parecido? ¡Pues andiamo. Vito! 

DEL FRENTE A EMPIRE BAY 

La primera versión beta que 2K 
nos ha hecho llegar es una de 
esas que te deian con ganas de 


más. Primero, porque se nos ha 
hecho muy corta -sólo cuatro ca- 
pítulos- y. segundo, porque nos 
ha contado cosas pero no nos ha 
desvelado, ni mucho menos, la 
trama de «Mafia II». Esos cuatro 
capítulos estaban salteados y 


han evitaco la alerta de ’spoilers" 
sobre la historia central. k> que 
por otro lado está muy bien. ¿Y 
qué nos hemos encontrado? 
Pues, lo pnmero. a Vito Scaletta. 
protagonista absoluto de «Mafia 
II». volviendo del frente en la Se- 


Entra en la Familia como un miembro de 

la Mafia de la ciudad de Empire Bay, y 
asciende hasta lleyar a lo más alto 


2 < V CIMAS A 










verdad. Es una sensación que 
se extenderá y que se hará 
aun más sólida a cada paso 
que des. cada misión que 
lleves a cabo, cada edifi- 
cio en que entres y cada 
coche que robes y conduz- 
ca... SC «Mafia ll> será, en mu- 
chos sentidos, pero sobre todo en 
lo tocante a iugabilidad. como su 
antecesor. ¿Que cómo era «Ma- 
fias? Pues imagina una ciudad 
pior la que moverte con libertad, 
er la que cada vehículo está ►► 


ÍLa qut te tsptra mi Empirt Bay! 

Es lo qut I* pasa cuando te im * te 
malte- ¡qut la poi sfcmprt vt * por tü 


gunda Guerra Mundial tras haber 
sido herido. Los primeros minu- 
tos de la acción de este capitulo 
(el 2. en realidad) son pausados, 
presentando al personaje y a Em- 
pire Bay. cuando Joe Bárbaro, su 
amigo del alma, acude a recibirlo 
a la estación de tren tras su forzo- 
so reg'eso a casa. 

Un breve recorrido a bordo del 
coche de Joe por las calles ne- 
vadas de Empire Bay mientras 
suena el 'let it Snotv' de Smatra 
en la radio acaba per meternos 


en ambiente de forma perfecta y 
suave sin que nos hayamos dado 
ni cuenta. Pero el hecho es que 
hemos sido absorbidos por el 
mundo de juego, estamos dentro 
de Empire Bay y ya no hay quien 
nos saque de ahí. 

UNA CIUDAD VIVA 
Esta entrada en Empire Bay se 
ve acompasada por el tráfico, la 
gente caminando por las cal es. 
las chimeneas soltando humo... y 
se extiende en las pnmeras con- 


versaciones con los personajes 
con que te vas topando por la 
calle: una seflora que te saluda y 
pregunta por tu madre el quios- 
quero que te habla de cómo va 
la guerra, las voces que salen de 
un piso con la ventana abierta, en 
que una pareja discute... Empire 
Bay está viva. Respira realismo 
a cada paso. Está llena de gente. 
No es un simple escenario. 

Esto es lo que te vas a encon- 
trar en «Mafia II». un mundo de 
luego en el que te sientes ahí. de 


Estar «i te familia It comptcar* 
la vida, ptrvlo* poto dtEjnpr* 


¡Mucho «fot Si no «r» «sentó 
te ponteen «n busca y captura. 


* ir- al 

ACOCn. uros 


b"0 


unjutgc espectacular 


t *714 


¿A qué se parece í 


BTAÍV 


Mafia 


0 crimen organizado desde 
una perspectiva moderna, 
repleto de opciones y libertad. 


□ Temática similar y jugabilidad 
casi igual, aunque ambientado 
una década antes que «Mafia II» 






preuiew 


O ios AVANCES D€ LOS JUICOS DI PC MAS ESPIRADOS 



sea escapando de la pob- 

Í ría o persiguiendo a ma 
fiosos de una Familia rival, 
conducir a toda pastilla 
por las calles de Empi* 
re Bay será una constan- 
te de muchas misiones 
Cuando no estés en una. 
conduce con prudencia 
para evitar ser detenido. 

I 

_ Por supuesto 

¿Qué seria de un mafío 
so sin su querida Tommy 
• Gun? Pero «Mafia II» irá 
mucho más allá en lo to- 
cante al arsenal, ya que 
en algunas misiones hasta 
la policía se quedara alu- 
cinada con tu armamen 
to. Y es que no hay que 
dar tregua al enemigo... 

I * 

t la ambientación de «Ma 
\ ha» fue uno de sus pila 
res. en esta segunda parte 
todo irá mucho más aftá. 

¡ No sólo en cuanto al rea- 
lismo de Empire Bay. sino 
a la trama y su desarro- 
llo. que recorrerá de cabo 
j, a rabo la ciudad haciendo 
| que el escenario sea tan 
protagonista como tú. 


►► a tu disposición para ser 
conducido -aunque antes tengas 
que robarlo- y en que la IA de 
secundarios y policía puede dar 
al traste con tus aspiraciones de 
convertirte en Don. a poco que te 
desmandes y conviertas las ca- 
lies de Empire Bay en una sucur- 
sal del salvaje oeste pegando ti- 
ros y conduciendo como un loco. 
La policía, como se suele decir, 
no es tonta... aunque en Empire 
Bay lo mismo se deja sobornar, 
si tienes cierto saber estar y los 


contactos adecuados, algo de lo 
que se encargará Joe durante los 
primeros capitules del juego. 

ACCIÓN... Y ALGO MÁS 
De «Mafiai se dijo, en su momen- 
to. que era un juego 'adulto'. Y lo 
m smo pasará con su continua- 
ción. Sí. sí. ya sabemos que no es 
la primera vez que oyes algo asi. 
pero ¿qué signvf ca. exactamen- 
te’ En pocas palabras, que hará 
humanos a los personajes, con 
sus grandezas y sus miserias. 


Tiroteo s, persecuciones en coche y 

vendettas formarán la base de la 
explosiva acción de «Maña II» 



«Mafia li> va a tenor mucho de 
todo eso. a tenor de lo que hemos 
visto: violencia, ira. lealtad, honor, 
amo*, deseo, sexo, muerte... si te 
parece que esto es un poco exa- 
gerado para un juego, es posible 
que tengas razón, pero como ya 
habrás leído en estas páginas, 
has de pensar en «Mafia H» como 
algo que estará más próximo 
a una película que a un simple 
juego, y no simplemente por su 
realismo gráfico -que en esta 
primera versión es muy notable, 
pero tampoco exagerado-. 

Hay muchos detalles en el dise- 
rto ce «Mafia II» que estarán en- 
caminados a ello. Por ejemplo, la 
casi total ausencia de un interfaz 
gráfico, con un pequerto mmima- 
pa para no perderte -que se pue- 


a ucxcvas » 




- ¿Que no aceptan por las buenas? 

.Pues sera por las malas! £1 caso es 

que hay que dejar claro quién manda .. K 
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VESTIDO PÁ IRA CADA OCASIÓN 
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Podrás cambiar el atuen- 
do de Vito como quieras en todo momento, antes de salir de tu 
piso -o del de Joe . eligiendo entre un estilo informal, elegantes 
trajes o discretas gabardinas y sombreros. Además, la moda de 
«Mafia II» estará recreada a la perfección de la utilizada en los 
años 40 y 50, como habrás visto en decenas de películas. 

Pero. 

además del factor estético, la indumentaria en «Mafia II» tam- 
bién será un asunto de tecnología, ya que el juego será el pri- 
mero en PC que soporte Nvidia Apex. un modulo de PhysX para 
ropa y partículas, de modo que la recreación de estos elementos 
sea k> más real. Vamos, que Vito casi parecerá un modelo... 



Empíre Bay respirará realismo en cada 
rincói con ciudadanos que harán su 



de expandir, eso sK con iconos que 
sólo aparecerán cuando puedas 
tener algún tipo de interacción con 
un objeto -una puerta, un teléfono, 
un arma que recoger...- o cuando 
debas elegir la ropa que ponerte, 
etc. y con otros que sólo estarán 
presentes si estás en medio de 
un tiroteo o te peleas con alguien 
a puñetazos. Y entre medias mu- 
chos. muchísimos diálogos, tanto 
en secuencias cinemáticas -que 
estarán montadas con un gusto 
excelente y una calidad de cine en 


cuanto a planos, ángulos de cáma- 
"a y demás- como en plena acción 
-¡incluso cuando las balas vue en a 
tu alrededor!-, lo que te meterá aún 
más en la histona de «Mafia lli. 

¿ESTÁS DISPUESTO A TODO? 

«Mafia II» apunta a ser 'El Padnno' 
de los juegos. Y si nos apuras, mu- 
cho mejor que a sene «GTA» -¡oh. 
cielos, lo hemos dicho!-. Bueno, 
quizá no será tan abierto como los 
juegos de Rockstar -podrás mover- 
te con libertad por Empire Bay. pero 


su trama central será lo más im- 
portante y estará bastante dingi- 
do en todo el desarrollo narrativo 
-lo que no quiere deor lineal, no 
te confundas-. Trama y desarrollo 
que te llevarán a cometer todo tipo 
de crímenes, tropelías y brutal!' 
dades. ¿Crees que ser mafioso 
tiene glamour? La historia 
será apasionante: la acción, 
sublime: la ambientaoón. 
increíble pero... amigo, lo 
mires como lo mires, serás 
un criminal. Un tipo dispuesto a 
todo, pues en Empire Bay no existe 
la piedad. Sólo la Fám lia más dura 
podrá imponerse y hacer de la du- 
dad su territorio, aunque para ello 
haya que tomar cualquier medida. 
¿Estás listo. Vito? La Familia confia 
en ti. No la defraudes. ■ MLL 
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I Z Será un juego 
de Acción brutal 
y muy realista, 
protagonizado de 
nuevo por la famosa 
pareja de criminales. 

| Z Toda la Acción se 
desarrollará en 
Shanghai y Lynch 
será el protagonista. 

| Z Tendrá un estilo 
visual único, como 
si de una película de 
acción, cámara en 
mano, se tratara. 

| Z Tendrá tres modos 
multijusador 
diferentes, más la 
campaña individual 
y un modo de juego 
extra, el Arcade. 


PRIMERA IMPRESION 


¡Shangai está a punto 
de explotar! los 

criminales más duros 
del PC vuelven con la 
Acción más realista. 


EJzjÍJ'ILI 


¡Huya 3 mui 


A la mayoría de los 
aficionados a la Ac- 
ción. sobre todo s> 
se trata de Acción 
bélica o. como es el 
caso, relacionada con el crimen 
organizado, lo del realismo es 
algo que nos priva. Tanto como 
una ambientaoón de esas que 
decimos 'cinematográficas', con 
escenarios y guiones propios de 
una película y personales con 
enjundia. Hace pocos artos. lo 
Interactive se sacó de la manga 


«Kane & Lynch*, un título que pa- 
recía inspirado en películas como 
*H£AT». por no hablar de su nivel 
de real smo en cuanto a violen- 
cia. diálogos y. bueno, 'cosas 
criminales', en gene'al. Ahora 
bien, si te gustó «Kane & Lynch», 
prepárate para su segunda parte, 
porque lo que «Dog Oays* te va a 
traer no sólo va a dejar pequeflo 
a su predecesor, sino que hasta 
su histona y su acción eran casi 
de jardín de infancia comparado 
con lo que se nos viene encima. 


Así que... ¿tienes 18 artos? Si no. 
mejor pasa la página... 

LYNCH ES LA ESTRELLA 
«Kane í Lynch 2. Dog Oays* va 
a ser un |uego... bueno, diferente. 
Por muchas razones. Para em- 


pezar. un juego en el que eres un 
criminal violento. Sin escrúpulos 
y un tanto tocado de ala. no es 
nada normal. Sí. «Kane A Lynch» 
ya lo era. pero es que en su se- 
gunda parte. Lynch, el psicópata, 
el tarado, el salvaje... iserá el pro- 


la Acción más salvaje vuelve al PC 

en una segunda parte en la que Lynch, 
el psicópata, tiene todo el protagonismo 


JO UiCAOMAV* 












E También con amb*ntación 
oriental, plagado de acción y con 
criminales y polis enfrentados. 


Kmm S lyncfc Otad Mtn 

O La primera aparición de 
este par de criminales; misma 
violencia, distinto escenario. 


¿Sabías que.~ ' 

la inspiración para el estilo 

visual del juejo 

videos caseros de Tou Tube. 

documentales de sucesos g 

noticias de telediarlos en TV. 




UJLiX fe J J 1 i 

iroi t cuiji. fi juego leñara 
múftiplM modos muMijupdor. 


tagorista principal! El guión te lle- 
vará hasta la dudad de Shanghai, 
poco tiempo después de los he- 
chos del primer juego, con Lynch 
escondido, perdido casi, en la 
capital asiática, con novia y todo, 
y esperando a su antiguo colega 
para llevar a cabo un trabajito 
que un tal Glazer le ha encarga- 
do. Por supuesto, el trabajo en 
cuestión conllevará amenazas, 
extorsiones, tiros, peleas, perse- 
cuciones y lindezas por el estilo, 
en una ciudad que respira vida 


por los cuatro costados y que 
ofrecerá un realismo inusitado 
en los |uegos de Acción. Sin em- 
bargo. este punto, el realismo del 
luego, siendo uno de los pilares 
de «Kane i Lynch 2». no es algo 
fácil de explicar... 

REAL COMO LA TV 

Lo que lo Interactive está desarro- 
llando con su nuevo proyecto es 
un realismo... "sucio’, se podria 
decir. El apartado visual de «Kane 
& Lynch 2» será la principal prue- 


ba de ese apartado. La estética 
del luego, sus efectos gráficos, su 
ambientaoón visual, en suma, se 
inspira en el realismo televisivo, 
imágenes como las de los videos 
caseros subidos a You Tube. se- 
cuencias de videoaficionado que 
ilustran noticias de sucesos en 
los telediarlos, repórtales tele- 
visivos. cámara en mano, de los 
correponsales de guerra, donde 
el movimiento continuo, las sacu- 
didas de la cámara, el "ruido" en 
la imagen, la compresión del ví- 



deo en la que saltan los cuadros, 
la censura de algunas imágenes 
preladas... todo eso. todo, forma- 
rá parte de la estética de «Kane & 
Lynch 2>: la herencia gráfica de la 
sociedad audiovisual occidental. 

Je suena raro? Es normal, no 
es algo que hayas visto antes 
-salvo, quizá, en títulos como 
«Wanhunt»- y dará a todo 
el luego un estilo único. 
Bueno, eso y que la cali- 
dad gráf ca que alcanzará 
«Kane & Lynch 2» será 








◄ POLICIAS Y LADRO 

MS Los tres modos mui- 
tijugador de «Kane & 
Lynch 2* se cimentan en 
U misma mecánica de jue- 
go. con variaciones según 
H modo. En Pohcias y La- 
drones. dos eqiapos se en 
f rentan. Los ladrones in- 
tentarán robar 4 millones 
y los polis han de recupe 
rar el botín y protegerlo. 


J ¿QMmcamouNntabbyttra 
«i I» pwt*te? Eto « porque tu 


Se- 
rás parte del equipo de 
ladrones encargado de ro- 
bar los 4 millones en cua- 
tro minutos, evitando a la 
poli. Pero tus compañe- 
ros te pueden traicionar 
y eliminarte Si es asi, re- 
apareces como policía in- 
tentando vengarte y dan- 
do caza a tus antiguos 
compañeros criminales. 


IRADO □ 

equipo de los ladrones 
ha de robar los 4 mdlo 
nes. pero aleatoriamente 
uno de los jugadores es 
escogido como poli infil- 
trado. sin que los demás 
lo sepan, que ha de Himt 
nar a los ladrones, uno a 
uno. La desconfianza es el 
eje en tomo al que giran 
los 4 minutos de acción. 
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Un Instado ««femó «n b «MU y b 
■ÉMncUa »«rf uno dn Ion prindp** 
plam M «mAo dt «Kan* t lyndi 2>. 


► ► excepcional, porque todo ese 
traiin de cámaras que siguen la 
acción en tercera persona, los 
efectos gráficos y demás, se verá 
acompasado por una dirección 
artística realmente brillante. 
La primera versión que hemos 
tenido en nuestras manos -con 
cuatro misiones disponibles nada 
más. pero que dan de sí lo bas- 
tante como para querer más- así 
lo atestigua. Shanghai es una ciu- 
dad realmente viva, repleta de ha- 
bitantes que van a lo suyo, llena 


de anuncios de neón, tráfico, una 
atmósfera contaminada, ruidos. 
Uces. suciedad, calzuelas en las 
que no sabes le que te espera al 
doblar la esquina... Un escenario 
tan real como el que puedes ver 
por la televisión. Ese será uno de 
los grandes logros del juego. 


ACCIÓN BRUTAL 
Con Kane y Lynch como protago- 
nistas. como te puedes imaginar, 
la acción de <Dog Days» será 
brutal. Tanto o más que la del 


La trama se desarrollará en 5hangai, 

una ciudad plagada de vida y en la que 
en cada rincón se esconde el peligro 


primer juego, a lo que se suma- 
rá ese realismo que te venimos 
contando y que dará no sólo ese 
aura cinematográfica al luego, 
sino una ntensidad como no has 
visto antes. Los tiroteos se bene- 
ficiarán del uso de un sistema de 
coberturas realmente eficaz, en 
el cue cada pequeño obstáculo te 
servirá de parapeto, que podrás 
saltar cuando lo creas convenien- 
te. o tras el que agazaparte pero 
no por e'k) quedándote indefen- 
so. Algunas de las acciones más 
espectaculares que Lynch podrá 
realizar será agarrar, por eiemplo. 
un bidón de gasolina, lanzarlo a 
sus enemigos y hacerlo explotar 
en el aire de un dispare. 0 hacer 
reventar bombonas para arrasar 
parte del escenario... iAh. si!, lo 









antas que... 

Jo Interactive ha llegado a on acuerdo con DC C°™« Parala 
creación de un cómic basado en los personajes de Kane y Ly 


serán iguales, pero por vías 
diferentes. Puedes encontrar 
los detalles en el recuadro 
de la página anterior, pero 
en resumen se tratará de 
enfrentar a polis y ladrones, 
por ecuipos. durante cuatro 
minutos para conseguir unos 
un botín de cuatro millones, y 
los otros, evitar que el botín sea 
robado. ¡Ah!, y también habrá un 
modo extra, el Arcade. que será 
como el modo Alianza Frágil del 
multiiugador. pero para un juga- 
dor. y te enseñará a jugar y las 
tácticas adecuadas para entrar 
en la Red con todas las de la ley... 
o todas las del delito, valga el 
chiste fácil. ¿Estás listo para ha- 
cer arder Shanghai? Más te vale, 
tus enemigos, si. «UU. 


Tendrá un multijugador con tras 
modalidades diferente sí en que ladrones 
y policías se verán las caras a tiro limpio 


de arrasar el escenario... Bue- 
no. como puedes imaginar, será 
una de las secuelas de la brutal, 
brutal acción del juego. Y es que. 
por momentos, hasta lo de brutal 
se quedará corto. Imagina: <Dog 
Days> arrancará con unos crédi- 
tos en los que se intercalan esce- 
nas de Kane y Lynch siendo tortu- 
rados -bastante explícitas- y gra- 
bados en vídeo. A continuación, 
un fundido a negro y un letrero 
que -eza: 'dos dias antes...', que 
será cuando de comienzo la... sí. 


brutal, brutal acción del juego. Un 
arranque no apto para cardíacos, 
como puedes ver. 

¿Y EL MULTIJUGADOR? 

Y. por si todo esto te pareciera 
poco. «Kane i Lynch 2» tendrá, 
además, un multijugador explosi- 
vo. La mecánica de juego, en sus 
tres modalidades, será, aparen- 
temente. muy similar, pero con 
diferencia que harán que la juga- 
bihdad sea radicalmente distinta, 
pues los objetivos a conseguir 


0 Al como escenario de juego fue 
una de tas primeras y más importantes decisiones que se tomó 
a la hora de afrontar el desarrollo de «Kane & Lynch 2». Esco- 
ger Shangai se debió, según los responsables de 10 Interactive, 
aparte de por su exotismo, porque se adaptaba perfectamente 
al estilo sudo y realista que se queda dar al juego. 

□¿ES;UNA CIUDAD LLENA DE VIDA. COLORIDA. SUCIA Y EN 

son las palabras de Karsten 
Lund. responsable de la campana tndmdual del juego, para jus- 
tificar esta decisión. Un escenario casi perfecto para una trama 
en la que Lynch sale de su "anonimato" tras los eventos del pri- 
mer juego, juntándose de nuevo con su antiguo compañero. 
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O * EXAMEN TOOAS US NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿ Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

■SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 

No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a ugar. iLos juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
■hasta nos atrevemos a valorarles! 

■SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar (a misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
'gold*-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
asi’ te lo explicaremos, pero no te 
diremos que 'está muy bien'. 

■CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos ce 
que 'el culpable* que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

■CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!* se juega las 
horas necesarias para que se pue* 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

■PROBAMOS TOOOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equ po que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa lo que d ga la caja! 

■LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posóle. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 




Al detalle 


En Mknmanta pretendamos darte la información mil compita y «acto sobra los juegos que aparran m tí ornado. 
Por tilo incluimos en tos análisis los datos mas precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada Muía 



Así puntuamos 


En Micromanía procuramos tañarlo todo an cuanta a la hora da puntuar un juago. 

Con la ayuda de atla tabla sa despajara cualquier duda sobra la nota obtenida por cada juago. 


0-29 

P LO PEOR. Ni lo mires. Es más. no i 

debería ni existir. No es que sea 

70-79 1 


malo, es que llamarlo 'juego' es 



un u*m«>ciHiuv. yin** twmv 

rendim ento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


I BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 



JUEGO DEL MES 

El más deseado 
sello de calidad. 


Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedara 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 


MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
. . para convertirse en verdaderas 

merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


MALO Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 


ACEPTABLE Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 
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• OBRA MAESTRA. Si consiguen una 

¿ nota asi. será por que en todos sus 

aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 


« |W JUEGO 

SÉ RECOMENDADO 
¡¡J Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



MAS OI 1 AMOS 
MAS Of 7 AMOS 
MAS OI IZAMOS 
MAS W Ik AMOS 
MAS» HAMOS 
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Hasta los protagonistas de las leyendas más épicas tuvieron una primera aventura. Tu mismo, que has 
salvado el mundo en innumerables ocasiones, te tienes que enfrentar ahora al desafio de revivir tus 
primeros pasos como heroe de Aventuria... ¿Estás listo para el desafio? 
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9 LO OUE VAS A ENCONTnAñ 

► Personajes controlables: 

4 ♦ segudc'ts 

► Clases de personaje: 22 

► Habilidades da combate: 39 

► Tipos de enemigos:* de 100 

► locaktaciooes principales: 9 

► Escenarios totales: ♦de 85 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon 64 X2 6000* 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XT 


■ LO OUÍ HAY QUE TENCA 

► CPU: Pentium 4 2.8 GHz 

► RAM: 1GB 

► Espacio en dfeco: 5.4 GB 

► Tarjeta 30: 256 MB. 
Radeon X700. Geforce 
6600 o superior 


■ UICA0UANIA 

► CPU: Core 2 Dúo 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 6 GB 

► Tarjeta 30: 256 MB. Radeon 

1800X1 Geforce 7800 GT o 
superior 


i 





▲ ¿Qué sería de un juego de rol sin una buena pelea de taberna? Tranquilo: 
«The Rivtf of Time» cumple todos los cánones del género... ia la perfección! 



a Puedes controlar directamente un grupo de hasta cuatro personajes, pero 
a menudo contarás con aliados que te ayudarán en la batalla. 



▲ A medida que pnes experiencia podrás ir perfilando más y más a tu 
oersonaie tracias al enorme v comoletísimo árbol de habilidades disoonible 

jro» ovioa v* o»iyi mío j winpsiinunr ■» i/vi i mui nuauva uia^rviiiinf* 


D espués de mucho tiem- 
po espefándoto los afi- 
cionados al rol pode- 
mos por fin disfrutar 
con uno de los juegos 
que más expectación ha levantado 
a lo largo de los últimos meses. Ha- 
blamos. daro. de «Drakensag. The 
River ofTime». continuación del ge- 
nial juego de FX que la compartía 
espartóla, una vez más. se ha en- 


cargado de produciry distnbcnr en 
nuestro país. Con una lugatxltiad a 
la atura de los clásicos del género, 
un acaóado gráfico impresionante 
y un precio incontestable iThe Rwer 
of Time» es todo lo que prometía... 
¡Y mucho más: 

UNA NUEVA AVENTURA 

Como la anterior entrega de la 
serie. «Drakensang. The River of 




La referencia 


Drakensang 

► Los dot ttcntn •< mismo sisttfiu df jutp y 

están basados en el mismo universo. 


h Esta nueva entrega comparte personajes con 



ta antera, pero frenen argumentos ¡ ndepenfrenlei 

► Wsualmente no hay demasiadas novedades, asi que aunque esta entrega 

esta algo más putida. ampos resurta* igua* de espectaculares 
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A El continente de Aventuria te espera de nuevo para que te vuehras a sumergir en una aventura épica que te llevará 
a ti y a tu grupo de héroes de un extremo a otro del mundo mientras te enfretas a todo tipo de enemigos. 



A Entre tus personajes y los enemigos los comabates puedan lepr a ser 
pequeñas batallas. Por marte la pausa táctica te p ermitir á organizaría. 


Explora un mundo de fantasía y vive 
una aventura épica al frente de un 
grupo de heroes de leyenda 


Time» está ambientado en el uni- 
verso de fantasía del luego de rol 
de mesa alemán del msmo nom- 
bre (más conocido en Esparta por 
su edición inglesa: TheDarkEye' ). 
El juego discurre una vez más en el 
continente de Aventura y compar- 
te algunos personajes con el origi- 
nal. pero en realidad está ambien- 
tado 23 artos antes de los sucesos 
de aquél, o sea que es lo que se ha 
dado en llamar una 'precueta*. En 
cualquier caso, más a á de las si- 


militudes entre ambos |uegos. que 
ayudan a cualquiera que haya ju- 
gado el ongrnal a sentirse "como 
en casa", lo cierto es que la his- 
toria de esta entrega tiene poco 
o nada que ver con la anterior, 
de manera que éste es. a todos 
los efectos, un juego completa- 
mente mdepenciente. 

Su historia gira alrededor del 
pnmer encuentro de los pro- 
tagonistas del juego original, 
cuando tu personaje está vía- ► 




▲ Q argumento sigue una trvna principal ^alionante, pero A Entre los más de 100 tipos de enemigos diferentes, destacan sobre todo un buen portado de terrorffkios Jefes finales. ¿Tienes 

también hay montones de historias y rasiones secudnarias. lo que hay que tener para enfrentarte mano a mano con un gigantesco dragón marino? ¡Pues éste no es el peor de todos! 



▲ Cada una de las diferentes regiones que puedes visitar cuenta con su propia ambientación. 
repleta de detalles que las hacen totalmente diferentes entre sí. 


LIBERTAD PARA ELEGIR 


O PUEDES SER 10 QUE QUIERAS. En «Dralensag. The River of 
Time» tares una enorme variedad de opciones a la hora de crear tu 
personaje. En Mal cuentas con 22 profesiones distrtas (las 20 del 
juego original mis dos nuevas) repartidas entre cinco razas. Si sanas 
todas las combinaciones postfes de raza. género y profesión, en total 
cuentas con nada menos que 38 postfes modelos ¡nidales. 


►►jando por el Gran Rio y su barco 
es asaltado por piratas. Gracias a 
la ayuda de Ardo. Fórgnmm y Cano 
-los protagonistas del original- 
consigues sobrevivir al encuentro 
y estos, impresionados por tu habi- 
lidad. te invitan a unirte a su grupo 
para investigar el aumento en las 
actividades de los piratas. Vbestras 
indagaciones os llevarán a recorrer 
el curso del Gran Rio. mientras ex- 
ploras decenas de localizaciones, 
montones de escenarios y te en- 
frentas a todo tipo de aventuras y 
misiones dentro de una historia tan 
elaborada y compleja como épica 
y absorbente. 

VARIEDAD TOTAL 

Como el ongmal. «Drakensang. The 
River of Time» reproduce con total 
fidelidad las reglas del juego de rol 


A El ju *|0 utiliza un interfaz realmente sencillo y accesible que 
cuilauier aficionado ai rol raconocará v dominará dt inmediato 

uiivfvnuwv •• • v» " awi ■wii u j uvuimiwi w 


de mesa, unas reglas que no tie- 
nen nada que envidiar en cuanto 
a complejidad y opciones a las del 
mismísimo 'Dungeon & Dragons". 
Esto, que probablemente intimide 
a los recién llegados al género, 
entusiasmará sin duda a los 
más veteranos y es que las 
posibilidades y vanantes 
Que ofrece este ttulo son 
sencillamente colosa- 
les: más de 20 tipos de 
personaje de 5 razas di- 
ferentes. 58 hechizos. 100 
t pos de enemigos. 39 habi- 
lidades de combate, casi 1000 
pnis... Impresionante, ¿verdad? 

Para compensar, su sistema de 
juego es completamente tradicio- 
nal. en la linea del de clásicos del 
género como «Baldur's Gate» y si- 
milares. y te permite controlar un 
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Nuestra Opinión 


▲ Siguiendo las sugerencias da los aficionados tn esta entrega hay muchas más aventuras que transcurrirán de nocht ya 
que de htcho se ha induido toda una dudad en ka que tendrás que ejecer como miembro de la guardia nocturna. 


*r 


A El acabado gráfico del juego es realmente bueno, sobre todo en lo que se 
refiere a los modelos de los personajes y a los efectos luminosos. 


A Una de las novedades del juego es una mejora en el sistema de viajes que te permite desplazarte automáticamente entre 
iucares va visitados, drinvnuvendo drásticamente el tiemoo aue había oue "oerder** vendo v viniendo de un sitio a otra 


Onopcroaselnortl 
U na herramienta impres- 
cindible en todo juego 
de rol que se precie es 
el mapa y «The River of 
Time» cumple sobrada- 
mente en este apartado, 
combinando un práctico 
y accesWe mnmapa. con 
un completísimo mapa a 
pantalla completa repleto 
de información. 


TU CAMINO 
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o APUNTA 10 QUE 
NECESITES. Una de las 
novedades de este mapa 
es que además de la gran 
vaneoao oe flatos oe tooo 
tipo que te ofrece (misio- 
nes cercanas. PNJs, tien- 
das-) te permite poner tus 
propias notas en las que 
podrás escritor todo lo que 
necesites. ¡Nunca volverá 
a olvidarte de nada! 
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Las dimensiones del juego son 
colosales, tanto por la abundancia de 
contenidos como por su variedad 


grupo de hasta cuatro miembros 
Que puedes ir seleccionando de 
entre la larga lista de persona- 
les que vas encontrando a lo 
largo de tus viajes. Además, 
también puedes afladír tem- 
poralmente otros seguidores al 
grupo, como PNJs que combaten 
a tu lado, o criaturas invocadas, 
aunque estos lucharán por su cuen- 
ta. sm aceptar tus órdenes. 

UN ACABADO DE LUJO 

lodo esto, además, viene acompa- 
ñado de unos gráficos mejorados. 


que llevan al limite el estupendo 
motor del original, con montones 
de espectaculares efectos visua- 
les y una ambientación muy va- 
nada y detallada. Aftádele enci- 
ma una traducción y un doblaje 



• Dragón Age. Origina 

Con un tono mucho mis oscuro, 
es sm duda uno de los mejores 
juegos de rol del momento. 

► Wasmf.VU 179 ► Nota- 99 


impecables -lo que no es moco de 
pavo si tenemos en cuenta que en 
esta entrega se le ha puesto "voz' 
a absolutamente todas las lineas 
del larguísimo guión- y un precio 
de 19.95 €. que para un |uego de 
estas dimensiones es una autén- 
tica ganga. Lo que te queda es un 
luego sencillamente imprescindi- 
ble para cualquier af donado al 
rol... Ju eres uno de ellos? Pues 
entonces... ¡¿A qué esperas para 
hacerte con él?! ■ U-V 


• Masa Effect 2 

Si te gusta el rol no te puedes 
perder este luego, ambientado en 
un universo de ciencia-ficción 

► Mis mi MM 182 ► Nota 98 


COMO LOS CLASICOS DB. ROL Vive una aventura genial af 
frente de un grupo de héroes de leyenda y disfrute de une 
¡ugtbMdtd disica tn di un mundo gigutnco y absorbente 
& ti gusta ti rol "di todo It vktt~ no tt lo putdtt ptrdtr. 


GRÁFICOS 
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CAUDAD/MttCIO 
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E>1 0 OUE NOS GUSTA 

O La enorme variedad de opciones a tu 
disposición. 

O La grandísima cantidad de misiones y 
personajes a los que enfrentarte 

O La historia te engancha desde el pri- 
mer momento. 

ODIO OUE NO NOS 6 USTA 

I O Podría haber introducido más noveda- 
des con respecto a la anterior entrega. 


300 INDIVIDUAL 


► ROL 061 BUENO, Si buscas un juago da rol guata 
ohaia abundancia da contanidos y una fugabi^idad 
variada y apo s tatada, con ésta no la puados equivocar. 
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Acción a contratiempo 

Singularity 


¿Que hubiera pasado si en lugar de hundirse la Armada Invencible hubiéramos conquistado Inglaterra 
¿Y si Hitler hubiera lanzando una bomba atómica sobre los EE.ULI.? ¿Y si Rodolfo Chiquilicuatre hubiera 
ganado Eurovisión? Pues si no quenas cambiar la Historia, no haber salvado a Demichev _ ¡so listo! 


FKHA neme* 1Q írt o 

Acción I O ¿fe 

Idioma: OJHCmo (««los y noces) 

Estu<WCompjfoj RjnenActmsion 
Distribuidor Admisión Bkr/ard N de DVD t 
Ivxiamknh fc dnpombée PVPRe: WJ90C 

VS>b www unpjürrfr %*me com Wormacion 
muy bavea sobre H |ue*o Poco mterevintr 


I LO OUE VAS A ENCONTRAR 

► Numero de (ases: 22 

► Épocas: 2 (1955. 2010) 

► Armas: 6 (dos simultáneas) 

► Mejoras: Armas. Habilidades 
dehéroey DMT 

► Multijupdor: S» 

► Modos: 2 (i clases) 

► Mapas multijupdor. 14 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Core 2 E 6650. Athlon 
64 X2 6000*. Core 2 X6600 

► RAM: 2 GB 4 GB 

► Tarjeta 30: Geforce 6600 GTS. 
RadeoCn H0 2900 XT. 

Geforce GTX 260 

► Conexión: A0SI 


M LOQUE HAY QUE TENER 
►CPU: Athlon X2 4600*. 
Dual Core 2.8 GHa 

► RAM: 1 GB (XP). 
2GB(V«U/7) 

► Espacio en disco: 8 GB 
►Tarjeta 30: Radeon X1800. 

Geforce 8600 GT 

► Conexión: ADSL 


■ UKROMANtA RECOMIENDA 
►CPU: Core 2 £6650 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 10 GB 

► Tarjeta 30: Geforce 8600 GTS 

► Conexión: ADSL 


40 UHMUUANU 






A U iin|uUridad errada tu tUtorp 12 arrojs oteadas t»mponl«i que tt 
permiten "rae" * setal! del pasado durante bravas momento». 



A Alpinos de los mutant*» mis podtrosos do Katorp 12 están tn desfase 
temporal, y debes usar los poderes del OMT para acabar con ellos. 



a Acabas de Hepr al puerto en 2010 y ese pedazo de burbuja de tiempo te 
«a a enseAar cómo eran las cosas hace 60 aAos... ¡ojito, que hay onomi p s! 


L o de salvar el mundo, en 
los |uegos de Acción bé- 
lica. es algo poco menos 
que engible. Pero, ¿y $¡ 
en vez de salvar el mun- 
do. sm más. se tratara de salvar la 
Historia? Ya sabes lo que se dice, 
que la Historia la escriben los ven- 
cedores y. en el caso de «Smgu- 
larity» es estrictamente real, con 
una trama que mezcla lo histórico 


con la ciencia ficción, los mates en 
el tiempo y la opción de modrf car 
la Historia con tus decisiones... ¿0 
no se puede cambiar? 

SOBREVOLANDO KATORGA-12 

«Singularity» te mete en la piel de 
Nathaniel Renko. capitán de un 
equipo de operaciones secretas 
del ejército USA que se infiltra en 
el espacio aéreo ruso para descu- 




la referencia 


TimeShift 

► Su prtmtu para ka acaba « linalar. atnqv* 
la rrjrtpuljáón temporal es mne&Jta en 
«TrfneSNfu y afecta a tobo el entorno. 

► La Historia u muda coa ka citada flcdba tn cSrgulant/» mientras que 
«TmeSMti es más origina» en su am6*enuoón. en un inverso paralelo. 

► B aatftiiapdor m aat« es. quizl el punto mbs floto y peor eiplotado 




▲ ¡Viajes ea el tiempo! ¡MutantM! ¡Armas! Creemos que Emsttin tenia raión. pero los científicos rusos de los aAos 
SO descubrieron el E99 y todo cambió. Con «Singuiarity» llega la ciencia ficción con aire retro a tu PC. 



*C Vive la Acción más sorprendente. 

¡r • viajando en el tiempo y acaba con la 
| amenaza que ha arrasado Katorga 


brir la causa de unas anomalías 
que han inutilizado un satélite es- 
pía ai pasar sobre la vertical de 
una isla que. en los primeros aAos 
de la guerra fna. escondía unos la- 
boratorios secretos soviéticos. 

Tras un accidente provocado por 
un pulso electromagnético -pero, 
¿qué ha provocado el pulso?- el 
convoy de Renko se estrella en 
Katorga-12. la isla que acoge los 
laboratorios, y la misión de descu- 
brir qué ha pasado comienza. 


Un comienzo que. eso si. resul- 
ta lo más flojo del luego. Y es que 
(Singularityi es un tuego engaño- 
so. ¿Por qué? Porque si te fias de 
los primeros diez, quince minutos 
de mego, es más que probable que 
te levantes del PC para hacer cual- 
quier otra cosa y no vuelvas. Pero 
no lo hagas, seria un error. Pese 
a que existe un desequilibrio no- 
tono en la ambientaoón de eses 
primeros minutos de luego y una 
falta de acción considerable, a a 


a ¿Eso tt una prrapata dt Katorp 12? ¡Si. ptro hiptrvttaminada por los dtsmtntt 
temporil*» do te radiación y te iinfutendtd! Apunte bitn... iqut te pu (teten tt dura! 







reuieui 


(ft A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES D€L MOMENTO 





a Algunas armas da «Singutority» tianan un diserto 
aicapdonaL Es una pana no podar llevar más de dos a to vez. 



a Este simpático amiguito es uno de los "bosses" (¡netos de «Singutority». Como tal. tiene sus puntos flacos. Sólo tienes que 
evitar los bidones -o. mejor, ¡devolvérselos!-, esquivar unos cuantos ataques y dar en al blanco. 0. mejor dicho, en al azul. 




a SI tos batos no bastan, usa los bidones explosivos o tos prrafas da combustible. El caso as 
que los mutantes están ahi para ser masacrados da cualquier modo- o ellos lo harán contigo. 


A ¡Toma podar del DMT! El Dispositivo da Manipulación 
Temporal as la obra cumbre da Barisov... y tu mejor arma. 


►► «Sínguiarity» es de esos jue- 
gos sorpresa que. s¡ le concedes 
el tiempo necesario, te engancha 
sin remedio. 

PASADO Y FUTURO 

«Singularity» toma como centro 
de su guión y de su |jgabilidad 
los viajes en el tiempo y la mani- 
pulación del mismo -al menos de 
forma parcial- gracias a un dis- 
positivo. el DMT. inventado por un 
científico ruso. Banscv. en plena 
Guerra Fría. El origen del DMT se 
encuentra en el E99. un elemento 
químico encontrado er Katorga-12 
por la Unión Soviética y gracias 
al cuál la isla quedó arrasada por 
un 'accidente*, que también ha 
provocado el PEM que provoca 
el accidente de Rento y su equi- 
po. Y. a partir de aquí, empieza a 


retorcerse una historia que. 

$m embargo, mantiene una 
coherencia absoluta una 
vez vas avanzando en la 
trama y vas descubnen- 
do. con pildontas de in- 
formación. todo lo que 
ha pasado en Katorga-12 
desde 50 artos antes, y 
en lo que tú también has 
influido con tu presen- 
cia. Y no podemos con- 
tar más. que si no te lo 
reventamos todo. 

(REjHACIENDO HISTORIA 

El caso es que «Singularity». pese 
a limitar la interacción con el en- 
torno a mínimos y la manipulación 
del tiempo con el DMT a objetos 
-impregnados de E99. que se su- 
pone que es la madre del corde- 




■ aRMAS Da FUTURO 0 DEL PASADO? En «Singularity». con 
el juego que da lo del viaje temporal y las licencias de la ciencia 
ficción, la frontera entre pasado y presente se muestran borrosas, lo 
que también afecta a tu arsenal con armas como el Buscador, que 
es el perfecto ejemplo: una especie de rifle de francotirador que te 

permite dirigir to bato, ya en movimiento, "ralentizando" el tiempo. 
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* 


a La narrativa d« «Singuiarity» ts por momentos. magistral, gracias al uso d« las secuencias de "flashóack" en 
tiempo real, en las que gradas a tu habilidad para contemplar el pasado vas encajando todas las piezas del guión. 




uestra Opinión 


A En «SinfuUritya la Hnealidad manda en el desarrollo de la acción, le que permite mchiir algunas secuencias en 
"scrtpT que aportan intensidad y dramatismo a la historia. Y algunas están protagonizadas por enormes motantes... 






\ EL TIEMPO DE FORMA LOCAL Y DIRIGIDA Esa es 
una de las mayores habilidades del DMT. Eso sí. sólo afecta a ob- 
jetos. animales o humanos -o mutantes que antes k> fueran- que 
se encuentren impregnados de E99. Si no. no hay tu tía. Esta limi- 
tación de la interacción permite dirigir el desarrollo de la acción en 
«Singularityi y disfrutar de algunos puzzles realmente atractivos. 

• ENVEJECE OBJETOS Y RESTAURALOS. 0 convierte en 'mo- 
mias" instantáneamente a tus enemigos. Son algunas de las 
posibilidades. Con los objetos, podrás resolver esos puzzles 
antes mencionados. Si ves que tienes que salir por una puer- 
ta de garaje que está bloqueada, puedes coger una vieja caja 
chafada, colocarla debajo, 'rejuvenecerla* y... ¡ale hop! 


DIVERSION ATEMPORAL Y ACCIÓN MUIANTE Cambiar la 
Historia puado provotar afectos tombías _ aunque muy 
divertidos. Disfruta da la Acción viajando en el tiempo y 
usando poderes y armas para acabar con tus enemigos. 


t* Usa los poderes del DMT para 
i devolver objetos a su estado anterior 
o envejecerlos a conveniencia 



ro-, ofrece un desarrollo más 
k que atractivo de la trama, 
una acción lineal y diríg - 
da. brillante por momen- 
tos. y algunas escenas 
memorables. No se le 
puede poner ningún 
pero, salvo esa rigi- 
dez que no te deja 
experimentar con el 
entorno y la jugabili- 
dad. a cambio de con- 
tarte una buena histc- 
na con más sorpresas de 
las que piensas, como esos 


tres finales posibles -que. aunque 
te los veas venir, no dejan de tener 
su miga-. En definitiva, lo que po- 
dríamos denominar Acción de la 
vieja escuela que. por otro lado, 
de eso Raven sabe un rato. 



• CoO World at War 

Si quieres Acción béSca canóni- 
ca, nada como esta recreación de 
la Segunda Guerra Mundial. 

► Más mt. MM 169 ► Nota 95 


Si es cierto que da la sensación, 
en cielos momentos, de que «Sm- 
gularityi aspiraba a más en inte- 
racción y opciones con la manipu- 
lación del tiempo, pero la cosa se 
empezaba a complicar y acabaron 
poniendo restncciones. 

Así y todo, el luego es estupen- 
do. y si fuera más barato -.60 eu- 
razos!... se han pasado, si- y tu- 
viera un multijugador más traba- 
jado y variado podría... sí. haber 
hecho Historia. ■ FJLL 


• Wolfenstein 

Otra pequefla ‘paranoia’ en la 
que la guerra, la ciencia y lo so- 
brenatural se dan la mana 

► Más inf. MM 177 ► Nota: 90 
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!S>10 QUE NOS EUSTA 

O La ambientación. Las dos épocas de 
Katorga-12 están muy logradas. 

O La coherencia del conjunto en las 
lineas temporales. No hay paradojas, 
íl Manipular objetos con ei DMT. 

S>LO OUE NO NOS BUSTA 

O Da la sensación de que podia dar más 
de sL. ¡y los "muros" invisibles! 

O Su precio. Es bueno, pero 60 euros... 


MODO INDIVIDUAL 


► UN HOMBRE PUEDE CAMBIA ñ El MUNDO . Una 

M H I f fj A ■ Cami la M M - 

comoin&cion oí accio a cunen ficción y vim¡íí tn ti 
titmpo genial, pero limitada tn sus posibilidades. 




MODO MULTIJUGADOR 


► INTERESANTE PERO ESCASO No muchas dúos da 
parsonaja. no muchos modos da juaga no muchas 
armas- paro divertido y Man realizado, aso sl 


v :»:v ava 








INF OMANÍ A 


5¡ te gustan los juegos de ciclismo, pero estás cansado de esas simulaciones en las que los espectadores 
parecen recortados de una plancha de cartón piedra- entonces estás a punto de llevarte una buena sorpresa. 



A Entre la «norma lista de competiciones oficiales incluidas se incluyen las 
de ciclismo en pista que cuentan, claro, con sus propias rt|ias. 


Y a está aquí, como cada 
afio. un nuevo «Pro 
Cycling Manager». el 
juego por excelencia 
cuando de ciclismo se 
trata. Fieles a la tradioóa «Pro Cy- 
cling Manager Temporada 2010» 
incluye un excelente y detalladísi- 
mo apartado de gestión, pero lo 
que marca un verdadero punto de 
inflexión en la sene es el apartado 
de simulación, que ha sufrido una 
revolución sin precedentes Sigue, 
sigue leyendo y descúbrela. 

GESTIÓN Y SIMULACIÓN 

Como acabamos de comentar. 
«Pro Cycling Manage’ Tempo- 


rada 2010» tiene dos partes 
diferenciadas, aunque comple- 
mentarias: la de gestión y la de 
simulación. En la pnmera. como 
siempre, tu misión es ocuparte 
de controlar y supervisar todos 
los aspectos de la organización 
de un equipo ciclista profesional. 


intentado sacar el máximo ren- 
dimiento de los recursos de los 
que dispongas. Sueldos, contra- 
tos. altas, baias. entrenamientos, 
patrocinadores... todo está bajo 
tu control, aunque, eso si. pue- 
des elegir entre diversos modos 
de tuego según el tipo de desafío 




La referencia 


Pro Cycling Managar 2009 

te Im dos tienen un sistema da jueio casi 
idéntico, que meada de gestión y simulación. 



de ciclistas y equ pos. pero «Temporada 2010» es supenor en este aspecto. 

te II apartado do simulación do elemporada 2010o es enormemente supenor y 
rrueno més espectacular vrsuaimerte 


fKHA JFCHICA 

Género: Deportivo 
Wkxt. i CjsIHüoo 
Estufe /Compartía: Cyarade/focus 
Distribuido Digitel Bros N* de DVDv 1 
Laruanuento: ti drsporvbie PYP Re< 3Sl95 4 
Wi wwm fydrf mjnjprr com Una pégn» con 
muchos conlemtos y uu comunaiid muy actau 



■ LO 0U( VAS 4 ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

■ LO OUi HAY OUi TENÍA 

■ UienOUANlA nCOUHNDA 

► licencias de equipos:* de 65 ►CPU: Athlon 64 X2 6000^ 

►CPU: Pentiun 4 22 GHa 

► CPU: Dual Core 2.6 GHi 

► Ucencias de competiciones: ►RAM: 2 GB 

► RAM: 1GB 

► RAM: 2 GB 

♦ de 180 ► Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XT 

► Espacio en disco: 6 GB 

► Espacio en disco: 6 GB 

► Etapas totales: ♦ de 500 

► Tarjeta 30: 128 VB. 

► Tarjeta 30: 512 MB. Radeon X1900. 

► Editor Si. de ockstas. equipos > 

Radeon X700. GeForce 

Geforce 8600GT o superior 

escenarios 

6600 o supenor 


► Multijugador Si (red local) 



►N* de jugadores: 2-20 
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a i lenes u opoon oc controtar rusia tt ultimo oetaee 
ov ii gesuon. unió jfpcarva como económica. 



A Si quMrts puedes segur tas (tapas «n 'modo teto', 
leytndo los twloi Que se vayan produciendo. 




A Durante la carrera puedes seguir en todo momento la evolución de tus corredores 
para Ir dándoles las órdenes adecuadas en función de su estado. 



que quieras afrontar. Asi. pue- 
des optar entre enfrentarte a un 
modo Historia en el que te ocu- 
pas de absolutamente todo, jugar 
una temporada aislada con un 
equipo de tu elección, participar 
en una única prueba o incluso 
correr en etapas aisladas. 

En cualquier caso, cuando llega 
el momento propiamente dicho 
de ‘darle al pedar tienes a tu dis- 
posición tres alternativas: Puedes 
elegir pasar directamente a con- 
sultar el resultado de la etapa, 
que el juego decide en función 
de las estadísticas y el estado de 
todos los corredores implicados, 
puedes seguir una simulación rá- 
pida de la carrera en la que. en 
forma de texto, se te va informan- 
do de todo lo que pasa en tiempo 
real y puedes, por último, entrar 
en una simulación 3D de la carre- 


ra para controlar directamente el 
comportamiento de tus corredo- 
res con un realismo brutal. 

REALISMO D£ VÉRTIGO 

Y es que ésta es sin duda la par- 
te más novedosa y espectacular 
del luego, pues no en vano se ha 
recurrido para ella al mismo mo- 
tor gráfico empleado en juegos 
como tOblivion» o (Fallout 3». 
consiguiendo un acabado visual 
como no se ha visto nunca en un 
luego de este tipo. Los paisaies. 


• Football Manager 2010 

Oentro de los juegos de gestión 
deportivos no hay muchos que 
puedan superar a éste 

► Más inf. MM 180 ► Nota: 92 


tanto naturales como urbanos, o 
los propios ciclistas, están repro- 
ducidos con un nivel de realismo 
que. estamos seguros, te deiará 
con la boca abierta. 

Desde luego si el ciclismo no es 
k) tuyo no esperes que este jue- 
go te haga cambiar de opinión, 
pero si eres un fan de la sene, m 
se te ocurra perderte esta entre- 
ga. porque es la meior de todas, 
con mucha diferencia Y. ojo. si 
eres un mamtas encima podrás 
disfrutar con el alucinante editor 
incluido que es nada menos que 
el mismo empleado por los desa- 
rrolladores para crear todas los 
escenanos del luego. ¿Alguien da 
más? En el campo de las dos rue- 
das ya os decimos nosotros que 
no. seguro. ■ Lf.V 


• FIFA Manager 10 
La última entrega de esta saga 
de managers futbolísti cos es tan 
entretenida como siempre. 

► Más inf. MM 180 ► Nota: 86 





Nuestra Opinión 


CICLISMO OE t LITE Disfruta dal control absoluto sobra un 
aquipo ciclista an un juago da gastión tan datallado como 
realista. Si tova asta daporta asta juago ta atrapará 
dasda la primara padalada. 


míticos 

nnuuuw 
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JUBASIUDAD 



O El apartado de simulación es especta- 
cular. ¡Menudos gráficos! 

O Incluye una cantidad realmente enor- 
me de ciclistas, equipos y competicio- 
nes reales. 


OMÜMJAD 

n nu nn w 


uuDáo/mcio 
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\E>LO QUINO NOS BOSTA 

O El control se vuelve en algunos 
momentos demasiado complicado y 
poco amigable. 


IDO INDIVIDUAL 


• Sf BUn OamOTON b cotí mududHtnndt 
el mejor juego de ciclismo en el mercado. Poí 
variedad y tecnología as un auténtico hdar. 






► LANIA TU ATAOUÍ Un manager no paraca muy 
emocionante an compañía, paro competir entra un 

ptlOtOn 09 /UyfeOrf S nV&lwt ff tOOO Un OfSJrJO. 


VíSCVAVA 







INFOMANÍA 


Enfúndate el mono, revisa los reglajes de tu moto con los mecánicos, estudia el trazado del circuito, 
practica, disputa los mejores tiempos ~ o no. O simplemente corre y vive la emoción de las dos ruedas. 



a Lo* mttom piloto* do motoóclamo. la* mtjom máquina*... y eatofea 
dt lo* circuito* mi* mgtntts d«l mundo para ponar a prueba tu pilotajt. 


L as carreras de Super- 
bikes tienen un sabor 
especial para los aficio- 
nados al motociclismo 
puesto que en ellas se 
compite con motos más o me- 
nos modificadas pero siempre 
en base a modelos reales que 
cualquiera puede comprar en 
el mercado. Lo mejor de todo 
es que son igual de disputadas, 
emocionantes y espectaculares 
que las carreras del Campeonato 
GP de Velocidad. ¡Piden a gritos 
un luego que te permita emular- 
las y disfrutarlas a tope! A ello se 
dedica Milestone. rep tiendo pro- 
puesta tras su «SBK 09» y empe- 


ñados en metorar la experiencia y 
l evarte mucho más allá.... men- 
tado sobre dos ruedas, claro. 

CAMBIA AQUI. AJUSTA ALli 

Uno de los objetivos centrales de 
«SBK X» es el de que te sientes, 
arranques el luego y ensegui- 


da encuentre aquello que estés 
buscando: diversión rápida o 
exigente, carreras sencillas sin 
preparativos ni complicaciones 
adicionaos o competiciones en 
las que debes medir cada paso 
o decisión que das. trazar una 
estrateg a y dar lo meior de ti 



La referencia 


SBK 09 

► «SBK 09b tf* poco accesible pa'3 ‘08 nor- 
tes, mientras Que el Modo Areade de «SBK 
X» k> puede disfrutar euatQmer jugador 

► Q Modo Hktoria de «SBK Xa ts un aftadido drvrtidc que suma un montón 
de horas a la ida del juego y que sustituye los Desatos ce «SBK G9> 

► Los doe juegos ofrecen retomo y fruí detalles para los tans del mcrtooctamo 


FICHA TECNICA * 

Género VHocidid ^ 

Idioma CaslHLino 

Estudfo/Ccfnpj- i Mdestone/BUck Hr.m 
Distrfcuidor. Black Bean M* de DVDs I 
lanzamiento ta dnponble V * I 39.95 i 

W tí www sbktt*t*me con krtormacion. 
videos. panUIUv demo pero sólo en 


■ LO OUÍ US A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO OUÍ HAY OUi TENER 

■ UICROMANIA RECOMIENDA 

►Competiciones: 3 (Superbtkes. 

►CPU: Athlon 64 X2 6000^ 

►CPU: Intel 2.4 GHi ó 

► CPU: Intel Core2 Dúo ó Athlon 64 

Supersport. Superstock) 

► RAM: 2 GB 

similar 

X2 ó superior 

► Pilotos: ♦SO 

► Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XT 

► RAM: 1 G3 

► RAM: 2 GB 

► Escúdenos: 10 

►Conexión: ADSL 

► Espado en disco: 3 GB 

► Espado en disco: 3 GB 

►Circuitos: U 


►Tarjeta 30: NVidia Geforce 

► Tarjeta 30: NVidia Geforce sene 

► Estilos de Conducción: 5 

I • \ • 

6600 o ATI X1600 

MOOo ATI Radeon HD4B50 

► Extras: SI (Galería) 

► Muttijupdor $« (16 jugadores) 


► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 


« v*re omava 







A Us carreras de «SBK X» pueden adaptarse a tu frado dt experiencia o tus preferencias: puedes escoger 
entre un Modo Arcade. un Modo Simulación, un completo Modo Historia, un divertido Modo Mutt ¡jugador.. 



A Los pilotos menos expertos tienen ayudas durante 
las carreras, como un indicador de la mejor tratada. 



a En ios botes podrás charlar con los mecánicos, 
estudiar los datos y planificar cambios y mejoras. 



A «S8K X» te permite crear y personalizar tu piloto, escogiendo entre dieciocho 
caras, veinte cascos, diez viseras, cinco estíos de conducción... todo a tu elección. 




A El grado de realismo de «SBK Xa es muy elevado, con ejemplos como los cambios 
en el asfalto del circuito en virtud del paso intensivo de los pilotos o la dimatologia. 


pie Elige entre carreras rápidas arcade o 
carreras con un realismo extremo y vive 
a tope la competición de Superbikes 


mismo cada segundo de luego. 
Todas estas intenciones se re- 
parten en <$BK X» entre dos pi- 
lares básicos: el Modo Arcade > el 
Modo Simulación. En el primero 
podrás optar por Carrera Rap-oa. 
Campeonato Rápido. Contratreta! 
o Modo Historia, novedad de esta 
edición que te invita a desarrollar 
tu carrera profesional a base de 
superar retos en las tres ciases o 
modalidades: Superstock 1000. 
World Supersport y Superfr*. 

En el Modo Simulación todo 
está estudiado para que los rega- 
dores más avanzados -o dtspues- 
tos-se topen con una recreación 
fiel y repleta de detalles de estas 
carreras. Además de las msmas 
opciones del Modo Arcade. aquí 
se encuentra Fin de Semana oe 
Carreras. Campeonato y V aa 
Profesional. La emoción es ma- 


yor. las exigencias se multiplican 
y cada carrera está precedida 
por las visitas a los mecánicos, 
estudio del trazado, calentamien- 
to. prácticas., tal vez demas ado 
tedioso para tos neófitos, pero es 
que el Modo Simulación no está 
hecho para cualquier piloto. 

MUY FACN. 0 MUY DIFÍCIL 

Pese a que en ambos Modos de 
«SBK X» te encontrarás con una 
gran cantidad de opeones no sólo 
orientadas a personalizar y aius- 



• Purt 


Idéntica velocidad sobre motos 
de cuatro ruedas en pistas cam- 
po a través y con acrobacias. 

► Mis mtMM 165 ►Nota: 90 


tar las carreras a tus preferencias 
Sino también a adaptarse a tus 
aptitudes y expenenoa previa con 
el géne*o. la dificultad final podría 
estar meior equilibrada. El Modo 
Arcade accesible y divertido des- 
de el pnnopio con sus locuras y 
caballitos, deia ver sus carencias 
tras unas carreras y será difícil 
que no te plantees dar el siguien- 
te paso. Y entonces chocas con 
una simulación atractiva, si. pero 
también muy dura cuando optas 
por un realismo alto. Un término 
medio entre ampos Modos hubie- 
ra completado «SBK 10» que. con 
todo, cumple con su contrito de 
carreras para todos ligeramente 
ensombrecida por unos gráficos 
eficaces pero que brillan menos 
que el resto de la oferta. ■ TüJL 


• Burnout Paradise 

Carreras en moto o coche de 
carácter ilegal y en un entomo 
abierto, espectacular e inmensa 

► Más nt. MM 172 ► Nota: 88 




i Nuestra Opinión 




MOTOCICLISMO A TU MEOIDA. Súba* a una moto y 
compito contri los mojocos, poro heile como tú quieras. - 
con moyor o menor noli smo, i n distintos competiciones... 
seguro que hoy uno carrón en /a que puedes ganar. 


GGEGVV ES>1Ü OUt NOS BUSTA 


' 


nnnnnw 


ci?(TrTt:i 


La sensación de velocidad es buena. 

0 Tú escoges el grado de realismo y difi- 
cuKad. según tus aptitudes y expenencia. 

1 i Es completo, largo y rejugable. 

O El Modo Historia es muy divertido. 


GGnnmm 


E> LO QUINO NOS SUSTA 



O El Modo Arcade se queda corto. 

O Los gráficos no son tan espectaculares 
como los de otros títulos del género. 


INDIVIDUAL 


► [UOCION UttSIBlI 0 ÍXIGÍNTl lente ti nunca le 
boo subido a uno moto como §i j ornes te hos bofodo 
do olios. «SW X» raparte emoción sobro su oshllo. 




MULTIJUGADOR 


► CAMERAS ABIERTAS A TOOOS Mosto TB pilotos 
pueden competir escogiendo lo diMcultod y ti grado 
de simutoríon fue quieran para sus carreras. 


m:»cv»sí 
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El conflicto que inició 

Transforméis 


r 


La Guerra por Cybertron 


La referencia 



El planeta natal de los Transformen , Cybertron, está sumido 
en una decisiva y casi eterna batalla que enfrenta a Autobots 
y Decepticons. Si estos últimos consiguen hacerse con el 
poder que están buscando, pueden terminar con todo~. 


Transformen: Tht Gome 


► Lt aedóa dt rirwfenMrw 

t*n* luga* *n la Titfr». %¡n 
embace tTrmkmtn u Gurr* 
por Cybtf.ron* tí *>t al planeta 
natal a* «tos robots. Cybertron. 

► • Tr*mtorm*f s: La Quena per 
Cybertraea y Su antecesor estar 
basaoos en pelúcidas 

> D oprírner iTranslormers» no 

tiene muAiiugadoc Su continua- 
ción. cooperativo y competitivo. 


T elevisión, cómics, cine, 
luguetes... «Transfor- 
méis» es un fenómeno 
que abarca muchas 
áreas y sus populares 
personales han protagonizado 
innumerables aventu*as con ma- 
yor o menor fortuna. «La Guerra 
por Cybertron» es la adaptación 
de la tercera película de la serie 
y. al caer en manos de High Moon 
Studios. parece que ios fans van 
a recibir un juego a la altura de 


sus deseos. Desde luego, ideas, 
intenciones y excusas para pa- 
sarlo en grande no le faltan. cEs 
suficiente con esc? 


EL HOGAR ESTA REVUELTO 

En otras ocasiones hemos visto 
y jugado con estos personales en 
nuestro planeta Tierra, pero esta 
vez la acción se traslada a un 
escenano muy sugerente: Cyber- 
tron. el planeta de donde son ori- 
gínanos Autotots y Decepticons 


y donde se ha fraguado su eterna 
enemistad. En esos combates 
será donde te invite a participar 
«Transfomiers: La Guerra por Cy- 
bertron». sumergiéndote en una 
campara compuesta por diez 
m s«nes en la que. punosamen- 
te. protagonizarás cinco de ellas 
en cada bando y por tanto juga- 
rás en la piel de buenos y malos. 

Al principio de cada capitulo 
te será posible escoger uno de 
los personaos disponibles y 


ftCHA TEMÍA ^ 

Arción ' I* 

kfcom. Castellano 

E stiKfco/Comv Hegti Moon StudrosArlrvtSJon 

Dtstnbu»dof Activision N* rtc DVEK 1 

lanzamiento: Ya disponible PVPRe< HSOt 

www tramhwmtryíMne com Información 
y videos bien presentados y en casteiano 


1 m LO OUC VAS A ENCOHTMA 

■ ANALIZADO EN 

m LO OUl HAY OUE TENE/t 

■ UKKOUAMU KCOUIÍMU ¡ 

► Capítulos de la Campaña: 10 

► CPlfc Core 2 X6800. Athlon 64 

► CPU: Cort 2 Dúo £4300 

► CPU Car» 2 Ouo E67S0 2.6 GHj 6 

► Niveles dif cuitad: 3 

X2 6000* 

1.8 GHzoAttOon 64X2 

Athlon W X2 6000* 3 Ghj 

► Extras: Sí (DtseAos. vídeos, per* 

► RAM: 2 GB. 4 GB 

4000- 2 GH2 

► RAM: 2 GB 

sonjjts. créditos) 

► Tarjeta 30: GeForce GTX 260 

► RAM: 2 GB 

► Espacio mi disco: 9 GB 

► Modos Multi)updor. 6 

Radeon HD2900XT 

► Espacio tn disco: 9 GB 

► Tarjeta 30: 320 MB 

► Clases dt Persona/e A 

► Personajes Muttijugadcr 

► Conexión: ADSL 

► Tarjeta 30: 256 MB 

► Comilón: ADSL 

► ContsMn: ADSL 






▲ Ya sea como un integrante de los Autobots o como uno de los malvados Decepticons. la batalla por el 
mundo de Cybertron te deparará toneladas de disparos, combates, enemigos y emociones sin descanso. 



A Optimus Prime. Bumblebee. Megatrcn... el a En cualquier momento de la acción del juego, sólo 

reparto es toda una gozada para cualquier tan. pulsando una tecla te transformarás en vehículo. 




▲ La campaña de «Transformers: La Guerra por Cybertron» está dividida en diez 
trepidantes y largos capítulos, cinco para cada una de las facciones en guerra. 



▲ No toda la acción de «Transformen: La Guerra por Cybertron» tiene lugar a pie o 
en vehículo. En ocasiones tendrás que valerte de armas como la de estos cañones. 


c 


Combate con Autobots y Decepticons 
por tu planeta natal y dejate conquistar £ 
por una acción directa que no da tregua " 


beneficiarte de sus habilidades 
especiales, así como de sus ca- 
pacidades en combates cuerpo 
a cuerpo y a distancia. Los otros 
dos te acompañarán y pelearán a 
tu lado, participando los tres en 
una acción que no da un segundo 
de respiro. Tendrás diferentes ar- 
mas. la opción de fansformarte 
-hay partes de los escenarios en 
donde será más que aconseja- 
ble- y combates cortra desafian- 
tes enemigos finales. 

LA BATALLA CONTMÚA 

Una vez terminada la campana 
no c'eas que hay que dar por 
finalizada la diversión porque es 
cuando empieza lo bueno. Si la 
acción individual o cooperativa 
junto a otros dos jugadores de la 
campana es divertida en su con- 
junto. los modos multijugador 


son más que tentadores: desde 
modalidades ya bien conocidas 
como Duelo (un simple todos 
contra todos) o Duelo por Equi- 
pos. todos los modos merecen 
una oportunidad y más de uno 
merece muchas horas de tu de- 
dicación y las obtendrá: Disputa 
de Poder. Conquista. Código de 
Poder. Cuenta Atrás para la Ex- 
tinción o el modo Escalada, en 
el que te enfrentas junto a ctros 
jugadores a oleadas incesantes 
de enemigos, cada vez más com- 


• Bioshoek 2 

Retorno a la ciudad sumergida de 
Rapture: esta vez se camban los 
papeles y tú eres un Big Daddy. 

► Más ¡nf. MM 182 ► Nota- 94 


phcadas de exterminar pese a 
las ventajas que vas obteniendo 
con tus logros. Cuatro clases de 
personaje y la recompensa del 
Modo Pnme terminan de perfilar 
un apartado Multijugador que es. 
sin duda, lo meior del juego. 

«Transformers: La Guerra por 
Cybertron» opta por la acción di- 
recta. rápida y sin concesiones. La 
ventaja es que eso lo hace endia- 
bladamente divertido, pero tam- 
bién limitado, especialmente por 
la escasa variedad de enemigos y 
escenanos. De todos modos, su- 
mando el muy notable apartado 
técnico del juego, la jjgabilidad 
que regala desde el principio y los 
fantást eos modos multijugador. 
la visita ai planeta Cybertron está 
más que justificada. ■ T.GJL 


Terminator Salvatíon 

Acción futurista y cinematográfi- 
ca en la que te enfrentas a distin- 
tos tipos de robots y máquinas. 

► Más inf MM 174 ► Nota: 89 


) Alternativa 


( 


Nuestra Opin 


ROBOTS A TODO RITMO. Combata con Optimos Prima. 
Magatron o alguno da tus compañeros a través da una 
campaña qua ragala acción da la buana a cada aagundo 
o enganchándote a tus divertido s modos multíjugador. 


«Uncos 

PPCPCI 

SONIDO 


¡E>UJ QUE NOS BUSTA 


PCPPP» 

OlfíCUlTAO 


w \ 9 \*r 


CAUDAD/PRECIO 


O Acción rápida, espectacular y fácil de 
disfrutar te guste o no la serie. 

O Jugar la Campaña con los distintos 
puntos de vista de uno y otro bando. 
O Los adictivos modos multijugador. 


E>1 OOll ICN O NO S BUSTA 


O La IA de enemigos y aliados, mejoradle. 
O Los escenarios no son muy variados. 
O No hay gran variación de enemigos. 


MODO INDIVIDUAL 


> UN REGALO PARA FANS. Disfruta óe una afta 
¡ugabHiM apoyada en una acoon solida pen 
reparativa y an un traahndo qua da mucho juago 




MODO MULWU6AD0R 


► COMPLETO Y VARIADO. Modos cooperativos 
o competitivos, individuaba o por equipos, con 
opciones de personalización- difícil resistirte. 


V CKVASA 







Micmmanía 

Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 



IhtlttR 1 ;* Alnai 4 Prtfiití' 

• Barman ArVham Ajytum (Rrt. <«) . UttC r 
$p*td ShiFT (Reportaje). PTrtotype'Rwie»)* 
ArmA ii <Rrv«n) . Juegos de Acoón (Reporta,#) 

OYinel DVD! ÜPOWYM CfVTTAS (JUEGO 
COMPUTO). REPORTAJE P 2009 Y 4 DEMOS. 



O En este**: Napotón TotH ttar (Reportaje) 
= : r:s Ni M = Mi ¡Ni N| 
MM NvtaM NMüOdflHfaa 

Trme (Rev*n) • juegos de Rol ( Reporta* i 

O Y en el OVO PARAOtSE (JUEGO 
COMPUTO) Y 4 DEMOS JUGADLES. 



■ En esto ■*: • Sorta II. Us I: - :, ras de 
Alandro Vagno (Recoda e) • Reside* £. 1 5 (Pre- 
ven) • lAartvammer 40000 Dann o» Alar n Chaos 
Riünf (Repode) • ttofltnstein (Reven) 

O Y en el OVO: BROTHERS M ARMS (JUEGO 
COMPUTO) Y 4 DEMOS JUGABUS. 



O En este n*. • James Camarón s A,itar (Reporta*) 
• Ve^ehca (Rrt»*n) • B aman Arkham Asyiurr 
(Re* e«i \eed fC'SeeeoSHiFT (Reven) • R.USE- 
(Reporta*! • Juegos de Güeña (Reportaje) 

■ Y en eí DVD; TZAA ANTHOLOGY Y RUÑES Oí 
MAGJC (2 JUEGOS COMPUTOS) Y 2 DEMOS. 



O En este n*: • Mass E*ect 2 (Reporta*) • Itft 
4 Dead 2 (Rrtvien) • Vodem Ai'Ve 2 ;Rev*n) 

• Imperrvm Omme Las Victorias de Césa' * -g-s- 

*; DORM ¡ m ♦* 



• En eü* • Sp- rer Cea Cometa (Repor- 
taje) • Napoleón Total Mar (***•) • * n »s 
R'edatonR’e.enj. mpe't.mOroneiRe.eni 
Len 4 Dead 2 (Rtv en) • Br *a (Reporta, ei 



■ En este ■*: Rmct o'Rf's a Las A^nas 

OhuJadas (Reportaje) • El Rey Arturo (Reportaje) 
• BioShocA 2 (Rrev en) • Dar* v&d iR*»*nj • 
les Ve «ras juegos de 2009 (Reporta*) 



■ Enastan*: • S*dVe>ers 0. ¿atan V (Re- 
porta*)* Metro 2033 (Nv*n). VassE7tect2 
<R»ven) -uegos de Rd «Acoor (Reportara)# 
Supreme Commander 2 (Reportaje» 


■ Y an ai DVO SPUNTDt CELL CHAOS 
THEORY Y 5 DEMOS JUGABUS. 


O Y en «I DVD; RUHANAY. PLANET SI ONUNE Y 
DOFUS 24) Y 4 DEMOS JUGABUS. 


■ Y en «I OVO. THE CUCO 2. UYEl R 
Y 4 DEMOS JUGABIES. 


O Y en el DVO BLA2MG ANGELS. SOUA- 
DRONS Oí W» Y 6 DEMOS JUGABUS. 



• En «la th • B Rey Arturo (Rewtn) . Star* 
Crin II (Reportaje) • faflout Ne« Vegas (Reporta- 
je) • Just Cause 2 (R-e.*n) • Juegos de C*r:»a 
Fcoón (Reportaje) • a era * Rrtdatr <Rev»en) 



■ En este ■*. « Mala n < Reportaje» • Rü SE 
- =;-*•• : Bal OBMpM I : i i" 

— egcs de Estratega po* tu^cs (Reporta*) < 
Mtt*o 2033 (Re. en) • The Afiche* 2 ( Repo'ta*) 



• En esta ■*: C r a*arsar>g Tha R r.er oí Tima 

• Reporta*) HoppyRrem ^2010 (repo*ta,e» - 
StarCran ii Rings oí L*terty (Reportaje) • 
Sdi*-ter Caü Conwction (Rev e*> 



■ En asía ■*: • Shocvm 2 Teta Ai* ♦ 

• Los >*f:sde!E3 2010 (Reporta*» • tortdcí 
Knil Ivi: p r i 

Rrmce oí Pt's a Las Arenas Olvidadas (Re. en) 


O Y an ai DVD- TOM CLAMCTS GHOST RE* 
CON Y 5 DEMOS JUGABUS. 


■ Y an al DVD: SPEUfORU 2 GOLD EDITION 
Y 4 DEMOS JUGADLES. 


■ 


Para conseguir tus números atrasados 


• y m * OVO: COLECCIÓN COMMANO A 
CONQUE* Y PDF MICROM ANIAl'EPOCA 


O Y w d DVD' RAINBOW SU LOCKDOWN. 4 
DCMOSJUOAm.ES Y POFI 


Entra en www.axelspringer.es/atrasados 
Elige los ejemplares que desees 

• Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 € )+ gastos de envío 

• Oferta valida hasta fin de existencias • Sólo están disponibles los 12 últimos números 

• Gastos de envío 1 € por ejemplar • Forma de pago tarjeta de crédito • No se aceptan pedidos fuera de España 


Y además, 

¡Pide tu 
archivador! 

Si quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador por sólo 9 € 

I «00,9.(0*10 «TU**» ' 






£SÍ^£CÍAL Todo lo Q UG debes saber para jugar Online 



► NOVEDADES 


► 10 MÁS HOT 


Conoce las daves de uno de 
los juegos entine gratuitos rr 
espectaculares del momento 
¡Frogster nos lo traerá en 20 


Tras su éxito oriental, llega a 
Europa la versión en Castella 
mezclando Rol y Estrategia, i 
en un juego gratuito. 


World' of fc 
Warcraft 

Entérate de las posibilidades 
del chat que introduce el ultii 
parche, beran decisivas en 
« Cataclysm » y para Battlejií 
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JUEGO. 

ONLiNE 


Actualidad tooo sobre ios juegos omiine para pc 



W V.l 
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▲ El juego contará con sm raav Aman. Castaracv Baraka. Ifcgh Ehws. 
Mumans y Popon. en condenación con ocho dases jufpfaéev 


Descubre el innovador reino 
fantástico de «TERA» 

¡Rol online de la 
nueva generación! 

Es raro el juego que no se presenta como innovador , ; 
pero en el caso de «TERA» la cosa va en serio: un 
"Free2Play" de lujo, con Rol y verdadera acción directa. 


▲ Con unos gráficos y un dnefto de criaturas espectacular, H juego se "ocadentafcza" para presentar 
una evolución más centrada en mis i ones del tipo de las de «Aion» o «World oá WarCnft» 


C Rol Online/Acción © BJuthole/Frogster © 2011 


E l título «TERA» es en realidad 
el pegadizo diminutivo adopta 
do por Frogster para designar a 
este proyecto, bautizado originalmente 
como «The Exiled Realm ot Arbórea» 
Del desarrollo se encarga el estudio corea 
no Bluehole. que no te sonará de nada 
hasta que te digamos que cuenta con al 
gunos de los creadores de «Lineage 2». 
Esto ya es toda una carta de presentación. 
El video de presentación en la web oficial 
deia algo más que buen sabor de boca y 
nos augura un juega/o En él. mezclando 
cinemáticas y escenas reales de luego. 


»» I V •! li»"J 


••M'i • *1 / 


ya se ve que efectivamente los gráficos 
de «TERAi |uego están en lo más alto del 
panorama actual; pero es al ver su sistema 
de combate cuando empezamos a creer 
nos que estamos frente al primer MMO 
verdaderamente de Acción. Abandonando 
la clásica selección de enemigos, aquí ten 
drás que apuntar manualmente y seguir a 
tu objetivo según se desarrolle la acción: 
saltar, correr, procurar que no te tumben 
¡Frenético! Además, parece que la IA de 
tus enemigos también supera con creces 
lo visto hasta ahora Te enfrentarás a cria- 
turas fabulosas dispuestas a utilizar toda 
suerte de ataques especiales para hacerte 
picadillo Búscalo en las páginas oficiales 
www terB onUne corn y www tera-europe 
com También encontrarás mucha infor 
maoón en la web de la comunidad hispana 
i que yak) espera www.terahispanacom 




t A SOI que nos tu sorpréndate al 
' lanzar un sitio web de su esperado 
«DC Uní ver se Online» en Castellano 
! en irwwdcurmrerseonfcne.com 

▲ FROGSTER ONLINE GAM1NG que 

recupera el MMO de acdón «Mythos» 
para lanzarte totalmente renovado. 

A CC que regalará puntos de 

habilidad y una nave a los jugadores 
de «Eve Online» tras detener el 
juego para reubicar el servidor. 


Offline % 


' «WARji que con H cambo de 
servidores de GQA a EA Myttvc ha 
reatado un moton de quejas por el 
mal servicio de asistencia prestada 

f «VAN GUARO SAGA OF HEROES» 

que al fin ha desvelado sus planes de 
dejar un uraco servidor de juego tras 
negarte reiteradamente. 

r Bl IZZARI por el ko montado al eupr 
la identidad real de los usuarios en 
sus senadores, para luego recular 



El sistema de cuotas, a fondo 

El tiempo es 
oro en «APB» 

• ACTUALIDAD • LOS COSTES DE «APB» 

¡«APB» ya está disponible! El juego de crimina- 
les y polis ya está a la venta por 49.99C con 
más de 50 horas de juego y un sistema sm 
micropagos ni DLC de pago por contenido... 
¿Cómo funciona? Lo que utiliza «APB» es un 
sistema de cuota mensual fraccionabie en 
horas. Es decir, puedes pagar 4.49 € por 
200 puntos RTW (20 horas de juego) u 
8.99 € por 400 puntos RTW (30 días de 
juego sin límite). Las actualizacio- 
nes de contenido serán gra 
tuitas. pero no las futuras 
expansiones, que se 
lanzarán en las 
tiendas. 


a Pipi por b qut ¿fundoMrt b cou? 
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iOrkos, Eldars y Marines 

Warhammer 40K 


/ Ai 4 1 i-Vim-JI 


Dark Mfflennium Oni 


..llll+Z 


C Rol onlirw € Vigil Games/THQ € 2011 



¿SABIAS QUE..? 




¡Ei universo de "Warhammer 40K" se pasa 
al Rol Online, qué grande' Según Danny 
Btison. vicepresidente de una de las di- 
visiones de juegos de THQ. no hay duda 
de que será un jjegazo. Y no sólo está 
convencido de que será un juego fuera de 
serie sino que añade que él. como faná- 
tico de «World of WarCraft». dará el sal- 
to a «Warhammer 40.000» en cuanto 
se lance. Encima le basta un millón de 
jugadores estables para que el proyec- 
to sea un éxito, ¡casi nada! Desde lue- 
go la franquicia teñe tirón, aunque habrá que 
esperar a la próxima Gamescon alemana 
para tener más información sobre el juego. 





_ fomebrge. responsable 

de jutijos como «OGame». 
ha firmado un acuerdo con 
CBS para conseguir la 
W «cencía del juego «Star 

1 1 Treá» para su publicación y 
■f ' distribución mundial ? H 

^ juego sena gratuito y. por 

supuesta estaña pensado 
para jugar directamente 

V desde ef navegador 


V 


O Mas información: 

(Yamc.com.es 
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Q Mascota* y montura». El parche 
3.02 de «Ruñes of Magic» además de 
añadir una nueva mazmorra introdu- 
ce la posibilidad de que los jugadores 
crien sus mascotas y utilicen montu- 
ras... ¡para dos jugadores! 


Q Precio desvelado. Tras muchos ru- 
mores SOE ha confirmado que su es- 
peradisimo <DC Universe Online», cuyo 
lanzamiento está previsto para noviem- 
bre. costará 49.99$ y tendrá una cuota 
mensual de 14.99$. 



D Fuero cuota». Ahora es «Global 
Agenda» el titulo que elimina las sus- 
cripciones para afrontar la pérdida 
de jugadores y opta por un sistema 
de contenidos de pago: el luego y las 
futuras expansiones. 


O Nuevo» mapas. Ya están dispo- 
nibles los nuevos mapas del modo 
Aventura de «Avalon Heroes» y con 
ellos numerosos retos para los juga- 
dores que tendrán que jugar juntos 
para conseguir superados. 



O En Steam y gratuito. Asi se ha 

lanzado el nuevo juego de la NASA 
«Moonbase Alpha», precursor de su 
próximo MMO. que nos permite me- 
ternos en la piel de un astronauta y 
viajar a un asentamiento lunar. 


Q fecha confirmada. Según ha anun- 
ciado Square-Emx. el lanzamiento del 
esperado «Final Fantasy XIV» será en 
septiembre, el día 22 para los que ha- 
yan reservado la Edición de Coleccio- 
nista y el 30 para el resto. 


U :«CVAVA s 




RE OS JUEGOS ONLINE 




A El sistema «te marcanarios da «Atentica Onlina» te parmita ««chitar a U 
parsonajts y • da alos podrán luchar contigo an una hatada y propasar. 


C Estudio/CompaAla; Ndoort O Subscripcidn/Cuotas: Si/No ® Gratedo/MiaopafH: Si/Si 



L a leyenda de la Attántida y su 
avanzada sociedad utópica 
nos advierte de que la ciu- 
dad sucumbió misteriosamente, 
¿la) vez presa de su propia am- 
bición? Asi es como te lo cuenta 
«Atlántica Onlmes. Los atlantes 
descub"teron el poder mágico de 
un matenal. el onharuton. y guar- 
daron celosamente su secreto. Bo- 
rraron oei mapa a otras civilizacio- 
nes y cuando la cosa se les tue de 
las manos desaparecieron, pero 
nos dejaron como regato restos 
del preciado pero peli- 
groso material. 


¡ES TU DESTINO! 

Ahora, tú. como descendiente 
de los Atlantes, te embarcas 
en un viaie para descubnr la 
perdida Atlánbda. a través de 
tiempos pasados. Mientras 
tanto lucharás contra mons- 
truos generados por el poder 
del onharuton. 

C Género: Rol MMO 
© tfonu: Ctstdano 
CAntitfitaciófcMástici 
© Mtcropafos/Crtdito: $Í/S< 

© Ljnam*nto. beia tsprtoU dspocéte 
€ Página Wib nJayióMtkAJCom 


Viaja a un mundo de lugares y épocas 
remotas para combatir a monstruosas 
criaturas y al mal legado por los Atlantes 


Las batallas se desarrollan por 
tumos y el desarrollo de Atlántica 
Online favorece la colaboración 
de los jugadores para crear gru- 
pos. Es muy divertido, engancha 
y. además, está traducido al 
Castellano. 


(II 


t ROI ONUNE Y TOQUES DE ES- 
TRATEGIA en tiempo real en 
un mundo de fantasía con 
vanadas localizaciones. 

© CON LA FIGURA OCl MENTOR, 
la sabiduría compartida y 
los clanes favorece la co- 
operación entre jugadores. 
PUEDES RECLUTAR MER- 
CENARIOS y también con- 
templa el combate PvP en 
emocionantes duelos. 

El SISTEMA DE GOBIERNO 
hace posible tomar el con- 
trol hasta una dudad. 


PUNTUACION 


***** 


* TE ENSANCHA Su mezcla di 
ñol y Estrategia divierte. Cae i 
le olvida de compnr entra 
medra ote ^mrropegoa. 
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Martial Empires 

© Estufo/CompaMa: Gímjo • Subscripeién/CuoUs: Si/Ne © MicroPro»; Sí 



L as puertas de Neta por fin 
están abiertas para cualquier 
lugador que quiera medir sus 
fuerzas contra cualquier nval en 
«Martial Empires». 

Tras completar 
la fase de beta 
cerrada el tuego ya está 
disponible en 
Europa, en 
beta abierta, 
y en inglés. 

Aunque uti* 
liza los fun- 
damentos 
básicos 
de los 
juegos 
de Rol 
Online. 

«Martial 
Empires» 


se centra en la acción y. particu- 
larmente. en los combates PvP 
y PvE. Eso sí. sirviéndose de una 
fenomenal calidad gráfica que 
hace de éste uno de los 
"free2play' más es- 
pectaculares. 

EMPIEZA YA 

Al crear un persó- 
nate puedes elegir 
entre tres clases 
con varias op- 
ciones de diver- 
sificación. Luego, 
tras pasar po' los 
tutoriaies. ya te 
puedes lanzar al 
combate en las 
'quests' para 
lugar tú soloo 
engrupo 




a Uní ttz creas a tus héroes. los Moríalas ta permiten empalar a jugar 
enseguida. Oe ahi hasta que domines los combos en al PvP pasar» tiempo... 



• Género Roi/Acdón 

03 

©<*oma Infles 


© imbienCadóm Fantasía 

0) 

© Mazmorm/Ctmei Sí/Si 

E 

© Facciones/Qases: 2/3 

o 

© UnjngBifrwiCT Si/Sf 


€ Combate PvP. PvCyPfcPvC 


t>PiZ*u web: 

_ ,._^d 



3 TIENE EL DESARROLLO DE 
UN JUEGO D€ ROI pero se 
centra en la acción de los 
coatetes PvE y PvP. Per- 
mite desarrollar combos. 

5 LA REALIZACIÓN TÉCNICA 
destaca por la calidad de 
sus gráficos, respecto a 
otros fuegos gratuitos. 

3 INCLUYE MINIJUEGOS diver- 
tidos. accesibles desde el 
principio, sin micropagos. 

3 SU SISTEMAOS ORONOS 
contempla diversos modos 
de enfrentamiento. 


►HAZTE IN VENOME Oesarratfa 

I i té Até AA té A Ata 

iwi niDtifuion dv fn 

duelot pan convertirte en un 
maetín con lo tapada. 



A Los dispositivos da afta tecnología permiten realizar ¿tiques coordinado* y a 
dotando, pato ti tncutntro cuerpo i cuerpo también está asafurado. 


BlackLight 

Tango Down 

©EstudioAai Zembla Studios/ipritionEM. © SuttrípciónAwtas: Si (15 <)/No 


D espués de su reciente de- 
but en en PS3 y Xbox 360 
«BlackLight: Tango Down» 
por fin está disponible para PC. 
Es el primer titulo de una am- 
biciosa franquicia que pre 
tende convertirse en una 
referencia de la Acción 
Online. iHay una pelícu- 
la. un cómic y hasta una 
novela de BlackLight 
en marcha! 

¿A QUÉ TE 
ENFRENTAS? 

Pero, antes 
de todo 
eso, 

lo que tenemos 
entre manos 


un ’shooter' tradicional, con pun- 
tos de conquista y todo lo habi- 
tual. a excepción de la tecnología 
futurista que te permite emplear 
y. sobre todo, del sistema de per- 
sonalización de armas, con 
múltiples combinaciones. 
En cuanto al contenido, 
ofrece 12 mapas multiju- 
__ gadoren7modosde 
luego. Además, 
hay cuatro 
niveles que 
puedes 
jugaren 
modo 
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© Génerc . Acoón 
€ Amfcentacióa Mmjü 

C 

© kAodotmuMjupPor. 7 

03 

(cooperativo y batatas) 

E 

© Modo individual: MW* 


campada con 4 nivalcs 

r* 

© Escenarios/Qanes: 12/S 


vmÉoaosyannas. HorniKs 


© fht pUytangodownxom 



3 ACCIÓN FUTURISTA EN PRI- 
MERA PERSONA, disertado 
para jugar online. con 
emocionantes batallas y 
desafíos tácticos. 

3 INCLUYE 7 MODOS de juego 
en 12 mapas, aunque está 
previsto nuevo contenido. 

3 INCLUYE UNA MINICAMPAÑA 
co cuatro nieveles que 
también puedes jugar en 
cooperativo. 

3 INGENTES POSIBILIDADES de 
personalización en armas y 
equipo futurista. 









■ QNL llMfc 


Comunidad todo sobre los juegos oneine para pc 


La Comunidad Online 


¿Juegas en Internet o más bien es que tienes una doble vida ? Entonces eres uno de los millones que habitan los 
mundos digitales de Rol Estrategia, Acción « Antes de que vuelva % déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 



m Me puedes en co nt ra r en «Peded 
World International». 


■ Soy un Elfo Alado y un arquero, la 
única clase especialista en ataques a 
distancia que no utiliza la magia. 

■ Mí profesión, sastre, y aunque me 
cuesta conseguir algunos materiales 
espero avanzar lo suficiente para crear 
toda dase de armaduras. 

■ Actualmente nd rdvol es 10 

■ lodavo no p erte nezco a ningún dan 
pero no descarto la posibilidad. 

■ Mí objetivo os poder avanzar a mi 
ritmo. El juego lo conocí gracias a esta 
sección y me encanta, pero no puedo 
dedicarte mucho tiempo cada día. 




O Por si el rumor ha llegado a tus oídos h as 6e 

saber que no existe nada confirmado respecto a 
una percuta basada en H popular juego de Zynga 
para Facebook. «Mafia Wars». Dicho esto, si 
formas parte de esta red social no te lo pienses 
mis y hazte un hueco como ganster def hampa. 
Ya han jugado mis de 25 millones de usuarios 
y también está disponible para otras platafor- 
mas, como MySpace o iPfione. 


1 Mafia Wars 

S’ 

* 

$ % 




a Con ~B Sagrario Rubf ti mundo tmpitza a prepararse para ti 
cataclismo que da nombre a la próxima expansión de «WoWa. 


Conoce mejor a tus amigos 

World of Warcraft 

• ROL • COMUNIDAD • ACTUALIZACIÓN 3.5.5 Tí PREPARA PARA BATTLE.NET 


C on la llegada del parche 3.5.5. Bliz- 
zard. además de introducir ‘El Sa- 
grario RubT. una nueva mazmorra 
para bandas de 10 y 25 jugadores, realiza 
cambios importantes en la interfa. 

A partir de ahora, los jugadores pueden 
separar en diferentes ventanas los tipos 
de chat (Comercio. General. Grupo, etc..) 
y mantener en una ventana aparte las con- 
versaciones con otros jugadores (Susurrar) 
que se iluminarán cada vez que se reciba 
un nuevo mensa, e. Lo más interesante de 
las nuevas opciones está en la ‘Lista de 
amigos', un nuevo icono que aparece en 
la parte superior zqwerda del cuadro de 
chat y que permite aftadir cuentas de Batt- 
le.net (10 real). ¿Para qué sirve? Para estar 


conectado con cualquier jugador aun- 
que esté en otro luego compatible con 
esta función. Además de mostrar los ver- 
daderos nombres de tus amigos de ID real 
también permitirá enviar un 
mensaje a todos a la vez. o 
ver y agregar a los amigos de 
tus amigos. Como en una red 
social, al aftadir a un amigo 
se sumarán a tu lista de 
manera inmediata to- 
dos sus personales, 
incluso los que cree 
en prómmos lanza- 
mientos de Bizzard. 

¡Una auténtica red 
que hará que te olvi- 
des del Aitv&b! 


¡Juegos en realidad! 

<¿ ¡No te quedes a oscuras! 


%$ VC>CVASA 








Mundo en expansión 


«Going Roque»: límite 
entre el Bien y el Mal 


) ¡A que EStSniO 

irtfinrinf 


jugando! 


Aioñ 


Online 




o Que traste anunciada fusión de servidor* 
habtttado un sistema de transferencia dtp* 
najes gratuito que permite hacer seis camt 
para poder encontrar el que mejor se adapi 
nuestras necesidades. 


C ¿Nos vemos? 

Verano bélico 


□ Las cosas en la Fierra Medu 
se complican y la presencia de 
fuerzas malignas se siente en 
H aire: y es que este verano /f 
promete no ser tranqui- 7 
lo para los jugadores de 
«El Señor de los AmBos * 
Online* que se entren ' á 
taran a todo tipo de 
retos. Fines de sema 
na de angustia, ata* , I 
ques de Nhorrgiob 
Trofl y. por supuesto, 
iel Festival de verano! 
wwmhtro-turnpe.com 


Hermandades de foto 

• Rol © Contundid • «Wortd oí VfeCrafb» 


D esde el pasado 28 de ju- 
nio está en marcha un ex- 
cepcional concurso destina- 
do a todas las hermandades 
de «World o 4 Warcraft». Para 
participar, lo único que tienen 
que hacer es dirigirse a su rin- 
cón favorito del luego, hacer 
una captura de pantalla y en- 
viarla. Las 100 instantáneas 
más espectaculares de cada 
semana tendrán como pre- 
mio diez días de acceso a la 


beta de «Catactysmi. la espe- 
rada expansión de «World of 
WarCraft» cuyo lanzamiento 
se aproxima. ¿A qué esperas? 

www.wow-europe.com 


• La última adulación introdujo los asad 


• Rd • Comunidad • NCSoft © Exp. City o» Horot* • 2010 


E l próximo 17 de agosto los 
habitantes de Paragon City 
y Rogue Isles puede que vean 
cómo cambian sus vecinos ya 
que la segunda expansión de 
«City of Heroes». bajo el titu- 
lo de «Going Roguei. permiti- 
rá a los lugadores cambiar de 
bando entre héroes y villanos. 
Pero si todavía no lo tienes cla- 
ro. no te preocupes, puedes co- 
menzar en el universo alterna- 
tivo de Praetor a. que incluye 
múltiples zonas, personajes 
y misiones nuevas, y cambiar 
tu alineamiento entre héroes y 
villanos según las decisiones 
morales que tomes a lo largo 


de una sene de misiones es- 
peciales. De todas formas ve 
preparándoe porque, además 
de añadir muchísimo conte- 
nido al juego, a partir de esta 
expansión, los héroes podrán 
recorrer las Rogue Isles y los 
villanos acceder a Paragon City. 
Ya no habrá ningún santuario 
ni lugar seguro. Los encuen- 
tros están asegurados. Un buen 
momento sin duda para visi- 
tar este divertidísimo mundo 
de superhéroes que ha ganado 
mucho con los aftos y que está 
disponible también para Mac. 
Tienes 14 días de prueba gratis: 
eu.cityofheroes.com/en 


• Mis información goingrogut.cityofhtnti.com/tn 


• Un mundo qu« acaba de cumplir cuatro M 
y lo ha celebrado por todo lo alto revitaluar 
muchísimo el juego. Torneos entre jugador 
pMfcl óm » >ptfiff KÍa bOftfftf >d 

todo tipo de concursos. ¡Felicidades! 


KarosiOñUñé 


Lo más cotizado 


a castttos. Cada semana dtferentes danés i 
Juego luchan por controlar el CastAo de Ber 
no queremos perdérnoslo 



i 
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Blackened Vanguard Crate 
«Everquest II» 

Se trata de una formidable armadura espe- 
cialmente forjada en el corazón de la bata- 
lla. No echarás nada de menos para ir prote- 
gido desde los pies hasta la cabeza: coraza, 
botas, brazaletes, guantes, casco... Puedes 
conseguirlo en la tienda oficial en la pestaña 
“Equipmenr al precio de 1000 SC. 



Oficiales Riqelian 
«Star Trek Online» 


Desbloquea esta opción desde la tienda de 
Cryptk (cuesta 160 Cryptic Points) y podrás 
crear un oficial Rigeiian de la Federación pan 
que te acompañe en tus aventuras, para to- 
dos los personajes de tu cuenta en «Star Trek 
Online». Comienza con "Spirtt Watt" y tres 
características adicionales más. 



Kaibab Cur 
«Fallen Earth» 

Su precio es de 10 S. pero seguro que cuan- 
do lo tengas coincidirás en que el perro, al 
menos éste, es el mejor amigo del hombre. 
No sólo te acompañará en tus largas aven- 
turas en las tierras devastadas sino que te 
ofrece cuatro ranuras de almacenamiento 
extra para tus cosas. 



0 Que acaba de estrenar un sistema de p« 
gresión de personajes con el cual los Jugador 
con cuentas de juego activas acumulan un nh 
cada semana, aun sin tener que conectares 
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C Lo más hot todo sobre los juegos oniine 
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y una profundidad inéditas. 


D espués de trece entregas en diversas 
plataformas, la serie «Final Fantasy» es 
capa / de movilizar millones de fans de PC 
y Playstation que. desde la undécima, pueden 
compartir un mismo mundo onfcne Los cami- 
nos por los que tfcscurre «Final Fantasy» en los 
últimos años han llevado a la sene a evolucionar 
en uno de los fuegos de Rol onkne más vivos, 
animado por listonas de gran profundidad que 
hacen especiales a sus "quests” respecto a 
otros juegos, apasionantes incluso para jugarlas 
en solitario. En «Final Fantasy XIV» esta formula 
se mantiene, aunque no sin importantes nove- 
dades. y dentro del nuevo reino de Eorzea. 

Seguirá fiel a un estilo de fuego, que en lo 
narrativo se inspira en las leyendas orientales. 


mientras que en lo artístico toma la fantasía 
medieval de toda la vida para crear una ambien- 
t ación cautivadora Todo ello con una calidad 
técmca impecable 

La libertad para tomar decisiones, definir tu 
heroe y para actuar ha sido la prioridad en el 
diseño de «Final Fantasy XIV» -digamos como 
un «Fabte» oniine y su principal atractivo Pero 
esta entrega también promete destacar por su 
sistema llamado '‘Armería" -o The Armory- con 
el que las armas incluyen en el estilo de juego 
y en el desarrollo de tu personaje. Ademas, 
contendrá un sistema de teletransporte para 
atravesar Ero/ea de un punto a otro instantá- 
neamente. Sólo nos queda permanecer atentos 
a su lanzamiento ¡¡Va a merecer la pena!! 


r < 


Crea un heroe y el»** tu prop*o senda 1 


Prepárate para un mundo de fantasía única con unas 
"quests" oniine apasionantes y una libertad oue te hará 
sentir el peso o el acierto de tus decisiones. ¿No es genial ? 








Los juegos Online crecen y no dejan de 
anunciarse nuevos títulos para el futuro 
i Toma nota de los más prometedores! 



QtíomweviLKocnmTweaMCAijp-j» 
Desde el 27 de Mayo, y previo registro, ya puedes acceder a L 
Peta cerrada de este más Que prometedor juego de fantasía c 
combma el Rol Online con la Acodn táctica en tiempo real. 


' Martialí 


€ VWA-V0 2CTC€TaCOO» / *X (GWTUTO) € C^VGO 

Ya está en marcha ¡a 'ase de beta aberta. El último paso ante 
de que podamos disfrutar de sus emocionantes luchas PvP. 








• VWNO 20» C ACO0N (GAMITO) C RÜWCTOR WCDW / GU*» 

Promete ofrecemos los combates de naves espaciales más 
espectaculares que jamás hemos visto en PC. 





0 caoto ao» •aoLCcnveoi aura» 

Sók> por el buMioo de sus foros y ios cambos anunciados no 
cabe duda de que «Catadysmi será uno de los bombazos del 
arto. Pero, ¿cuándo no lo ha sido una expansión de «WbW»? 


mn 



C PISAOS 0C2010 © ^OuecaúN € ‘UNCOM 
Tras rejuvenecer a «Age of Cenan» con su última expansión. 
Funcom está volcada en este proyecto, repleto de místenos y 
criaturas sobrenaturales, ocultas en un mundo contemporáne 



V VAKAJ ut ¿uu m NUL^UAD V BMW .iXASARTSTA 

B^oWáre por fin ha emprendido su salto al Rol onlme y lo hace 
lo grande, con un mundo del universo Star Wars. 





i i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo-. ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



PROCYCLÍNG MANAGER 2009 

Ciclistas a tus ordenes 

Cujkjutr anunte drt octano wri cumplido «j 
sueto de mane** ur pqwpo o&U y pjrtwpjr 
en números prurtus deportiva* nduywxto 
por pnrrv^d «fi b j íspani. [Hptil Bros 

b ha retundo y ahora cuesta 19S9 euros. 



LAS CRUZADAS 


SONIC S SEGA ALISTAR RACINO: 

Carreras de celebridades 

En este tAub de S£GA no talm ni tes carreras 
mas rapvtes y divertidas n bs person^es mis 
cHefcres de L) mira rómpante S* ante* era una 
compra recomcndaMe. con su nuevo preño de 
19.90 euros es ina compra obfeadj 


Regresan los cruzados 

Antmomwtr c onocido como tOusadrrs: Thy 


Kin^dom Come». FX Interactive nos devuelve 1 


este juego de estrategia en H que se enfrerlan 
«jétalos mutituAnai ios y b presenta de nuevo 
con un preño retundo hasta los 9J9S euros. 



MTUA TENNIS 2009 

El rey de la raqueta 

El juego de SEGA es el simulador tenístico 
por escetencú. y esta eAoón ?009 viene con 
rumerosas novedades para atraer a todo t^o de 
jugadores a la prsU Pbr si fuera poco. H pfeoo 
tambanes otro de lo* cambo* 1935 euro* 
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BioShock 2 

Rapture te llama 


ANTES DECIAMOS 


Vúelve a Rapture convertido en el Big Daddy on- 
ginal y descubre los secretos que aún esconde. 
Aunque la lugatxlidad se mant ¡ene en el equili- 
bno entre armas y plásmidos. «BoShock 2» deja 
lugar a la innovación en su diseno de acción y el 
combate, al ser ahora tú un Big Daddy. se vuelve 
más táctico. Quitando algún bug excepcional y un 
multi|ugador cuyo buen diserto se ve lastrado por 
el sistema que lo soporta -Carnes for 
Windows Uve- «BioShock 2» 
no sólo resulta ser una con- 
tinuación genial smo una 
nueva obra de arte. 


a ¡Qutetoahi. la LMteSister ya no os tuya! Mira que se cabrean cuando 
te* ataca* para quitarte* a las nillas... pato ao hay mi* romodio. 


AHORA DECIMOS 


No hay vuelta de hoja: 
por su magistral dise- 
rto artístico, su tras- í 
fondo fascinante y I 
una ¡ugabihdad jj 
sobresaliente, re- I 

salta fácil elogiar ^ 

rBioShock 2». SI 
.as nuevas 

3*~as :s IflÉl® 


nuevos po- "n 
deres y los av 
constantes ™ 
cambios que (I 
transforman la 
historia convierten 
la nueva experien- 
cia en bnüante. 


ftCHA TÍÍNICA J>£>. I» 

Genera AtotBtfU 

PYPRrc ?4.99 € ££ 

kfcomj CriHüno 

Coment jóo MM 18? (U*ro ?OW) 

[ tfuAo/Cu.: 7K/T)*ciUI í «Iremrs 

DrJrbidor Ur 2 

ff <Se OVO* 1 

Va drpowbir 


► a «ttomi * ib 1*0 


A Rtfrosa a Raphirodte* artos dospués para descubrir que las cosas 
están ahora más mutilas aún. con las Bif Sisters liándola parda. 


A Cuidar da las Uttte Sisters mtentras éstas estraen el Adam te obhp a 
plantear un combata mucho más táctico qut an al primar «BioShock». 



















Series clásicas 


Football Manager 2010 

Esta vez las decisiones son tuyas 


ANTES DECÍAMOS 


AHORA DECIMOS 


Ponte al frente de tu equipo, diserta sus tácti- 
cas en los partidos y conviértelo en el meior 
del mundo. Ambiciosa ¿no? Se trata de todo 
un mundo de posibilidades futbolísticas con 
una profundidad táctica y estratégica $m igual. 
Las nuevas mejoras que se han incorporado lo 
hacen más fácil de jugar, aunque es inevitable 
sentirse intimidado por la gran cantidad de 
datos y el sinfín de decisiones que debemos 
tomar... Pero poco a poco todo cobra sentido 
y sin darte cuenta acabas enganchado a una 
de las experiencias más absorbentes y com- 
pletas del panorama futbolero actual. 


lodos los juegos de manager son exigentes, es 
una característica inevitablemente ligada a la 
profundidad que demanda el aficionado. Por 
suerte. «Football Varager 2010» ha reducido 
mucho esa exigencia al tiempo que ha aumen- 
tado aún más la profundidad y cant dad de 
opciones y control SCbre la gestión. La inver- 
sión de tiempo y esfuerzo merecerá la pena a 
cualcuier jugador que sepa lo que quiere y qué 
dase de juego es puesto que la recompensa 
es enorme, reforzada además con la bajada 
de precio y las actualizaciones que incluyen 
los nuevos fichajes y cambios. 



flCHA TECNICA | 


G^orr Uirmrr drportwo 

5 

PYPRtc 1159 € 

Comentado UM UIO (tuno 2010) 

2 

Unriu C.r4r4jno 


1 -Judio/Cú. Sports M7SCGA 

p 

Oslrtoador SEGA 

u. 

WdrOVDvl 


Ljtu jmtrnlo. Ya drsporabit 



en nr ■ 

»uMsauai0*« iNmiijfMiLfc 


A Viaje a una vtr$i6n fantástica dai Japón ftodal y enfréntate a los ejércitos de un malvado 
Hechicero que ha convertido a los animales del bosque en guerrero 


1 / 


'j;— .. « 


A AI|unMtMnt¡|M Anata son «nonnMptfo * Amnttiqut pmfnMi tnliMntunírfc 

dMcuidiquttNfMn tus punto* déMts. mtjorandotwhiUUtdMMmonn^ 


fIC HA TECNKA « Q. 17 

» G«- Acaon * ■ 

^ PVP Rec. 9.99 € 

^ ComenUóc UM \11 (Oct 2009) 

S 

^ í sludeoA 10 Inter jctitr/l dos 

Q CViríjiador Kadl Mrdu 

U* K* tfe OVDv 1 

l xujrr K r? fjdrspanfcir 






****** 
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, ’ 1 


A Se han añadido mejoras para que los partidos se 
vean más realistas, como sus nueve tipos de cámara. 


A Con el nuevo sistema de tácticas puedes cambiar la 
forma de Jugar de tu equipo mientras tiene lugar el partido. 


Mini Ninfas 

Pequeños pero matones 


ji 


Disfruta de un tantásteo juego de acoón y aventura 
controlando a los nmjas más divertidos que hayas 
vista «Mini Ninjas» combina los elementos clásicos 
de los juegos de plataformas en tercera persona con 
ideas frescas y originales. A la exploración, búsqueda 
de secretos, saltos y combates característicos se une 
la posibilidad de usar armas, obietos y ooderes N«i|a. 
Además de su aplastante lugabiidad. «Mim Nmjas» 
logra una ambientación genial que combma a partes 
iguales todo el encanto del Japón medieval con un 
gran sentido del humor S buscas un juego divertido 
y que te enganche no te vas a equivocar. 


AHORA 


Simple como el mecanismo de un chupete pero 
eficaz como el mejor, es difícil superar la fórmula 
de «Mini Ninjas»: simpatía visual, humor y acción 
muy vanada y bien construida, llena de escenarios, 
enemigos, personajes, armas, poderes... desde el 
primer mmuto de mego te en- 
gancha y lo más proba- 


ble es que no te suel- 
te hasta que hayas 
llegado a su final, 
loqueen realidad 
no importa porque 
el camino es tan di- 
vertido que merece la 
pena recorrerlo. Por si 
fuera poco. Koch Meca 
ha puesto su precio en 
una c fra igual de visto- 
sa que el Japón del pro- 
pio juego: 9t95 euros. 


inwaoMumitt 

H 


utmOñfmUtm 


X» 

X» 

M» 
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MUIMOS 

«mtj 

fcoC|dn|Mrtev2009 

ELECMHCAKTS 
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KOCH MEDIA 

OMnqif|oDico« 

UnVu* 
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99* 

33 * 


*ctou&cr Socar 2001 


149* 


mnson 

HUC 2 


33 * 


nauco banda/ pumos ma 

fPouJGOTt qjs< 

39* 

SKTClT*trL’ft 955 < 


leu*) Th* téfnc 
SpiMuhnnVvofili 


293 * 

33 * 

99 * 


PUNTA DE ASOSmiNTOACm 
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0 *nv d 99* 
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199 * 
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249* 
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mo 
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C^LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


rankíng 


Los Recomendados 

Las dos entradas del mes -el rol clásico de «Drakensang II» y la acción 
de «Singularity»- remueven varios puestos de la lista. El único que 
aguanta la embestida es «Splinter Cell Conviction», que repite puesto. 



Sp linter Cell Conviction 

C Acción C Ubtsoft 
C Ubi*** 59.95 « 

Sam Fijhtr regresa por Ubre pan 
•*r>gjr ia muana da tu hqs. A asta 
Sam tan «ahaja nad« lo dtt*ne 
y al mago ofrece una campaña 
a doowai an modo cooperstno. 

€ Comantado an Micromanía 185 
C Puntuación: 92 





Singularity 


€ Acción € Ravan/Acthriiion 

• Aethision Bttztard O 59JO ( _ 

Una estupenda noún de Acoón Que 
tr Kara manpUar al T«mpo y róiar 
i*a y otnsex haca delante y atrás. 
OngáraL rwy dnrtido y con una 
ambanta^ón espaoaimtnta lobada. 

• Comantado an M «romanía Lf7 
C tobad* 90 



t 


Dragón Age Origins 

• M C KoMtn/U 

• tetra* Ms • «»€„, 

nafra a dar la campanada 
presentando i* juego da Rol addtc. 
o*axo y compitió, a la afera da sus 
maforas > rtcordados «dos. H un 
Sólo rokro da pro daba pardénato. 





La referencia 


Aquí os presentemos los mejores Juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de Juzgar los Ututos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 

NOla be» un la mora «KMM M lo» ák 
roa puros (eco* asíntota. deporta. mtoedad. tmmt* 
O* MnturtSyfM i E» H SCtUOUld CUSfcn m«tUd de 
subgéneros. por lo que algunas di las Rdemnejs eKba* 
das en la seco* do revm pueden vari* adecuando* 
si bpo da Hispo d* <M * farfundo « comantorto. 


141ÜJWUJ 

Cmpirr. Total Wir 

©Tht CroatfreAssembly * SEGA * 4945 i 

Lj Estrategia más complots, aspactacuiar c 
hstónca da i* ejemplo de cómo trasladar las más 
épeas y sooracogodorts bataHa* a tu PC 


* Comentado en MM 171 1 tobiadóie 95 



Acción 


CaS of Duty. Modtm WaHmv 2 

• MM > Vfcrt C AdhWw pimé]* SÜÍ < 

La Aedón m*i ittnu. i*Mt> > «spKtaeUir dU 
momanto. SuJ operara mahujadof comptnun 
w. «« fc csrtümi campafta ndmduaL 


• CanwVate «< MM HS • SMiwWr »S 



Aventura 


r_i l_!i 

rmnrwnncn 

9Ú¿¿c pTMi é Atart e 
Hacia anos que no ufónos iw aventura tan 
completa «añada y. sobro toda rreájoQnarta. 

E) genero na encontrado «Nóóeo canwo a sepat 


• Comrttado an MM 128 * totod* 90 



M v coovas * 








Rol 


Aragón Age. Qrigim 

• «oWkw • OKtronc Art» C 4l« < 

El Roí btnt un nutvo dascc fesdt nnM 


«stant* dt tu tonarr^nfa Jufatftdad un peón 
brutal y *ia cafcded pata «pacteo** Gm*! 

O Comentado •« MM 179 © Pucutoort 99 



Velocidad 


n — i f « ctj/rr 

nwwu iw 5p""o Dfiir i 

• Slf*y Mad/lbct Bot/CA CU ¿4935 € 

<f#S SHTT» dtmutstra gut la «toodad mas brutal 
y «mooonanK no btnt por qué dayar 1 1 * lado al 
realismo y la damostraoón es anprttondMt. 



Simulación 


5¡kntHunif5 

• UbM é UbiHlt • 1U9 < * ] ] ] ] 
Uní srUaaúr ampiar que traslada toda I» emoadn 
y terwrtn di ccmtacr «n submarino oon ir «toado 
pato dt nrmún y « notario rruy «seque* 


• Comentado «i MM US © Puntuación: 94* [ ] 




mi 

• Deporto C U Sports C 29JS C 

El fútbol mis divertido. jugad* y completo del 
momanta Ekga la hp que mas te rusta, tu aouipc 
fawor 4 o y lánzate a conqugtar nal campeonatos 

• Comentado en MM 179 C Puntuación: Ü 


WC* 0 V 4 M | 
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<fUAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 

"I 

Acción 

i 

Aventura 

: 

Rol 

1 

Velocidad 


Un mes más tcDewn of 
WarIL Oteos R¡sing»se 
hace fuerte y mantiene el 
primer puesta leu nica 
noveded es el regrese de 
un título que ye pesó por le 
fots. «Imperivm Onfíne>x 


B misma del «Prince 
o/ Penis, tes Arenes 
OMdedes» le envía 
directo el segundo puesta 
mientras que en le quinte 
posiáon entre «LB¡0 
Herry Poder Años hd». 



B podio se mantiene 
Intacto salvo por le 
subida de «The Abbey. La 
Abedá» el tercer puesta 
Al tiempo regrese ele Asta 
e través del quinto puesto 
el oscuro rcOverdodeda. 


«Drakensang» recupere 
uneposkiánenel 
codkkdo podio del Rol 
desplazando bocio el cuarto 
e eJórdághbk Y dos 
pu estos més aba ¡o retome 
«DMnAy 2 Ego Oreante a 



CJiíro 


e»*ti 



ÍÍaÍmM ya 

jncnocM noimn vx 

Jack ol Dmriptéor 

£24H* iMYOfóonm 


m mi vi • « 

• 9 tg%emu/fm m *o*o 


' ' 

• i 


Di D 

©TTHdtta vccaoorw» QVHéalm tmtrimm 

¡gj 

hmWwfwn2 

GW%éd¡mv**oorm ' ©17 %ée¡mv 

_ ^ •MMMÍé'P 

ESt rir^ . 0 :: 

DI ¡Em"*" B 

C«H*teo 

OBin yiHr 


o 

C*HáH»«JOoont. 

•ÑimétaMtKM 

lii] tas 


CHMltSC 


ESisTs 

B 


Uvwuty? 
Ego Oracoms 


Dos títulos refrescan 
este mes la liste de lo 
Vehddeé «Split/Second 
Velodty» y «Blur». 
ocupando entre emboe los 
puestos segundo y cuarta 




Split/Second Veloáty 
O»*!» 

y \m 



• MM1M • 

• lata 

• taita 


NtdbrSp-dSMFT 

__ ©29**1» «ttdm 
fSíl 9mOf Pt0deo¿*H " 

£ 3 ) jsasr-"... 
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Clásicos de todos los tiempos 


En es t$ apartido recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos, 
aquellos Mulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que solo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


1 1 SterCreH 

I 43% da las votaciones 

aWarOwftlII 

30% da las votaciones 

M M # m a mi 

B Age ot Empírea III 
27% de las votaciones 

I c Comentado en MM 41 

• Comentado en MM 90 

• Comentado en MM 130 

I • Puntuación: 90 

• Puntuación: 92 

• Puntuación: 94 

| e Blizrard 

• Bizzard 

• Ensamble 


1 Max Fauno 

40% de les velaciones 

• Comentado en MM 80 

• Puntuación: 86 

• • * * c r te * n i 


S FarCry 

TJS L éÍm Isa remmm m 

J9 9o UW 199 vyíMUOnfa 

o Comentado en Mil íló ' 
• Puntuación: 97 


■ Half-Liíe 

26 % di los votaciones 

• Comentado en MM 61 

• Puntuación: 91 

• Valva 


i Monkeu Island 

| 5J54 dt Itt vottcionit 

S Sam S Max 

31% da las votaciones 

■ Brim Fandango 

USSL Am Imm - f 

nm oe ias vocaciones 

« Comentado «i MM 42 

• Comentado en MM 70 

• Comentado en MM 47 

• Puntuación: 85 

• Puntuación: 94 

• Puntuación: 92 

| e LucaiArts 

c LucasArts 

• LucasArts 

— - ■ r-^ . 1 1 


1 Diablo II 

C% dt lu veticientt 

• Coment tflUM67 

• Puntuación: 85 

• Blmard 


B Ultima Vil 

36% do las votaciones 

• Coment en MM 63 

• Puntuación: 97 

• Orifin 


■ Baldur's Bate 
21% de las votaciones 

• Coment en MM 49 

• Puntuación: 93 


| 1 Teat Orive Unllm. 

1 35% da ¡es votaciones 

■ NeedforSpeed 

ae ios vocaciones 

m TOCA 2 

32% da las votaciones 

I c Comentado en MM 14) 

1 • Puntuación: 96 
| o Edén Gamas 

• Comentado en MM 107 

• Puntuación: 88 

• EA Gamas 

• Comentado en MM Úí 

• Puntuación: 90 

• Codemasters 



1 Silent Hunter 4 

CálJL Jm lea 

MM II Bw 19 9 vOUCVOnfl 

a Comentado en MM 148 

• Puntuación: 94 

• Uttooft/Ubtsoft 


Fligh t Sim. 2002 


I Silent Hunter II 

26% da las votaciones 10% da 

• Comentado en MM 84 ’ * •Comentado en MM 83 

• Puntuación: 92 • Puntuación: 88 

• SSi/Ubisoft • Microsoft 


J 


| 1 Virtua Tennis 

I 9941 Imm a rimé mm t mmmm 

1 09 19 9 VOtKlOflIS 

■ Sensible Socar 

JmTI 09 lll VOt 9C30O99 

— 

m FIFA 2003 

22% de las votaciones 

1 c Comentado en MM 88 

o Comentado en MM 62 

o Comentado en MM 80 

I • Puntuación: 92 

• Puntuación: 95 

• Puntuación: 71 

j c SEGA 

• Sensible Software 

• EA Sports 



de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un mánmo de tres juegos y un mínimo de L 
las fastas por géneros como los dámeos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 














¡Esto tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un " camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 


B 


BATTLEOF 
THE IMM0RTAL5 

Cuatro recompensas 



Hay cuatro recompensas que pue- 
des conseguir en este luego de Rol 
Online gratuito y del modo más sen- 
cillo: tan sólo necesitas estar una 
cantidad de tiempo determinada 
conectado y... ¡hecho! Aquí tienes 
las recompensas y el tiempo nece- 
sario para hacerte con ellas. 

O Bendición divina: 5 minutos. 
O Huevo de mascota Koala In- 
mortal: 15 minutos. 

O Capa magnifica: 30 minutos. 
O Bolsa con cinco slots extra: 
45 minutos. 



Poder y experiencia 

Esta expansión te enfrenta a tantas 
dificultades que segu'o que agra- 


deces un poco de ayuda: edita el 
acceso directo que arranca el juego 
y añade en la linea de comandos 
el parámetro ‘-enabledevetoper- 
consolé'. A partir de ahora podrás 
activar la consola con la tecla [*] 
La verás con un símbolo de linea de 
comandos en la parte superior de tu 
pantalla. Puede que tengas que bo- 
rrar para ir al principio con la tecla 
[Backspace]. Teclea ahora: 



O runscript addxp [número]: 

Obtienes [número] puntos de 
expenenoa. 

O runscript n.money [número]: 

Obtienes [número] de cobre. 

O runscript pe Jmmortal: 

No puedes morir. 

O runscript zz.addparty [nom- 
bre PN J]: Ahade a tu grupo a 
[nombre PNJ], 

O runscript n.addparty: 

Rompe el limite de miembros 
del grupo. 

B runscript addtaient [número]: 

Añade a tu personaie el talento 
[número]. 

Q runscript healplayer: 

Cura a tu personaje o grupo. 


O runscript killallhostiles: 

Elimina a todos los enemigos 
de un área. 


G 


GRANO THEF AUTO IV 
THE LOST AND DAMNED 
Ayudes y vehículos 

Todos estos códigos valen para el 
uego original y las expansiones 
aparecidas hasta la fecha, introdu- 
ce cada uno de ellos en el teléfono 
móvil de Niko y beneficíate de las 
ventaias o los vehículos que añadi- 
rán a tu partida. 



O Salud y armadura: 

3625550100 

B Salud, armadura y munición: 

4825550100 

B Disminuye el nivel de búsque- 
da de Niko: 2675550100 
B Aumenta el nivel de búsqueda 
de Niko: 2675550150 
B Cambiar el clima: 

4685550100 
B Pack de armas 1: 
4865550100 


EL JUEGO DEL MES 

PATRICI ANUI 

Cazando piratas 

Una vez estableces tus rutas comerciales y comienzas 
a ganar dinero podrás dedicarte a otras tareas igual de 
divertidas en este juego. Por ejemplo, la caza de pira- 
tas, que aumentará tu prestigio y llenará tus artas con 
el dinero de los barcos y mercancías capturados. 

Si te quieres preparar para la caza lo mejor es que uti- 
lices carabelas mejoradas al límite, con la mayor canti- 
dad de marineros posibles y armadas con catapultas y 
cañones. Usa un capitán con la “Habilidad de navega- 
ción'' máxima y haz escalas en los puertos cada cuatro 
o cinco dias para aumentar la moral de tu tripulación. 
El mejor lugar para encontrar piratas es un punto a 
medio camino entre Aalborg y Malmo. Procura que tus 
convoyes de barcos no sobrepasen las ocho naves para 
que te queden huecos libres cuando captures navios. 







LEGO HARRY POTTER ANOS 1-4 

Dieciocho hechizos 

Antes dt pode* tfcsirut* de todos los hedam pin» a estos cothgos 
que te totanos Mn OnMoque» H C Mtro Chorreante y ente* en 
el pueblo mágico Ue al Cateyon Diagon y basca ta tonda de Compo- 
nentes del SaMmndo. Sube las escaleras, encueotea al rendedor y 
ahora si. mtroduce estos cotígos: 

O EVE9W?- Acoo ■ 60MNL Cateano 

O CD4JLX tngorgn Stadhrs Q 9GJ442. Cofcwana 

O UWOJ4Y: Stupefy ■ UW8UM Redacta» Status 

O íZHRf6 Tnp Juu ■ 7M2XJ6 Locomotor Mortis 

DND217W «pendo ■ KWWQ44 Tarentakgra 

O YE89Q9 tacaremos O MYM3NB ünomorptus 

O ERA90R Glacais ■ 7UCAJM Rtctusempra 

O H8FTHL Hertdors Q JK6QRM jhdhcortnrs 

O QfB6hR Anleoadaha Q U6EE8K Stagidus Eructo 


O Pack de armas 2: 

4865550150 

B Información sobre la canción 
que suena: 9485550100 

O Cognoscenti: 2275550142 
Q Comet: 2275550175 
B FBI Buffakx 2275550100 
O Jetmax: 9385550100 
O Sánchez: 6255550150 
B Slamvan: 3265550100 
BSuperGT: 2275550168 
O Turismo: 2275550147 
O NR0-900: 6255550100 
O Annihilator 3595550100 


H 


Mis apoyos en el frente 

Hace unos meses te ofrecimos 
una serie de códigos muy venta- 
josos para el luego original y con 


el lanzamiento de su expansión 
los volvemos a recuperar, aña- 
diendo unos cuantos más. Uti- 
lízalos activando la consola de 
luego con la tecla [*]. tecleando 
cada código y pulsando a conti- 
nuación [Enter]. 



Q amoney: 1.000 de dinero. 
Bsupplies: 

L000 de suministros. 

B crudeoib 1.000 de petróleo. 
O fuefc 1.000 de fuel. 

Q rarematerials: 

1.000 de materiales raros. 
O metal: 1.000 de metal. 

O nukes: 13 bombas nucleares. 


M VC*CVAM 








O energy: 1.000 de energía. 

O addofficers: 100 oficiales. 

O noneutrality: 

Sin neutralidad. 

Q debugfow: 

Elimina la niebla de guerra. 

O debug yesmen: .a IA acepta 
tus propuestas diplomáticas. 



JUST CAUSE 2 

Sitios tunosos 

El inmenso entorno en el que tiene 
lugar la acodo de este luego oculta 
muchas sorpresas y homenajes cu- 
riosos. Ya te contamos cdmo podías 
encontrarte la mismísima playa de 
la sere 'Perdidos' pero hay más 
curiosidades que te enunciamos 
ahora, indicándote las coordenadas 
donde se encuentran para que las 
localices fácilmente. 



O Tiburón de pega (X-12665 
Y-22595): Nadando por esta 
zona verás una aleta de tibu- 
rón rondando. Si te acercas 
te llevarás la sorpresa de ver 
que en realidad es una aleta 
metálica con un motor. 

D Isla de carreras (X»9170 
Y*U413): Aquí encontrarás una 
pequeña isla que tiene coches 
muy rápidos y carreteras apro- 
piadas para hacer carreras. 

O Globo (X:7392.Y:16151): Pue- 
des disparar los sacos de are- 
na. subirte a el y controlar la 
dirección desplazándote por lá 
canasta. Cerca hay una pieza 
de armadura. 

O “Soy leyenda” (X: 18207 
Y:21543): Aquí verás una 
mesa y una silla que compo- 
nen una escena homenaje al 
film, en concreto el momento 
en el que Will Smith está bus- 
cando supervivientes. 



MASS EFFECT 2 

Legión bollo 



EL TRUCO DEL LECTOR 

-> ■ 

rij! , 
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I El interesarle argumento de este tMo desemboca en 
tres finales diferentes según cuáles sean tus últimos pasos. 
Si tienes presentes los tres podrás elegir y disfrutar de las 
tres historias. 

• Final 1 Desarma a Demichev. utiliza el TMD en el portal 
y acaba con el Rento del pasado. 

• Final 2 Desarma a Demichev y detén al doctor Barisov. 

• Final 3 Desarma a Demichev y elimina a los dos, Renko 
y el doctor Barisov. 


Una curiosidad divertida del luego: 
acércate a Legión en su cuarto y 
resáltalo pero no hables con él. 
Verás cómo se arranca con el bai- 
le de 'El Robot", una tradición de 
sus antepasados... 


Logros Stoom 



Los coleccionistas de logros están 
de suerte porque la nueva versión 
de esta mítica aventura tiene doce 
logros en Steam. Mira cuáles son 
y empieza a obtenerlos: 

O Inhalador de helio: Haz que 
Guybrush aspire helio. 

O Llama al 112: Llama a la ayuda 
de LucasArts cuando estés en 
la jungla de la Isla Dmky. 

O Cinco minutos después..- Deja 
que Guybrush muera. 

D Vieja escuela: Activa el modo 
clásico al menos una vez. 

O El embargo de Largo com- 
pletada: Completa la parte 1 
del juego. 

O Cuatro trozos de mapa com- 
pletada: Completa la parte 2 
del juego. 

Q Fortaleza de LeChuck com- 
pletada: Completa la parte 3 
del juego. 

O Juego completado: 

Completa el juego. 

O Librepensador: 

Completa e juego usando me- 
nos de 10 pistas. 

O Amo del Monkey: Completa el 
juego sin ninguna pista. 

O Diablo veloz: Completa el lue- 
go en menos de tres horas. 

O Apagando las luces: Comple- 
ta el juego usando la luz cinco 
veces o menos. 


N 


NBA 2K10 

Un equipo mis 



Varios son los equipos ocultos 
que se pueden desbloquear en 
este juego. Hace unos números 


te indicamos cómo obtener casi 
todos pero se nos quedó uno en 
el tintero, que ahora te desvela- 
mos al tiempo que repasamos el 
resto. Los códigos se introducen 
en el menú de Opciones. 

O Otnresla: Desbloquea el equi- 
po NBA All-Star Jerseys. 

O 2kchina: Desbloquea la selec- 
ción 2K China. 

O 2ksports: Desbloquea la se- 
lección 2K Sports. 

O nba2lc Desbloquea el equipo 
de desarrollo de NBA 2K 

Q vcteam: 

Desbloquea el equipo VC. 

□ payrespect: 

Desbloquea el balón ABA. 



SNIPER GHOST 
WARRIOR 
Roeos refugio 



Cuando estés jugando en el 
modo Sigilo permanece atento a 
algunas rocas que te cruzarás en 
tu camino, ya que en ocasiones 
puedes refugiarte en ellas y no ser 
visto y a la vez desde allí es posible 
disparar a tus enemigos sin que 
ellos te acierten. Esta situación 
sólo se da en algunas rocas, pero 
no deies de aprovecharla porque 
te será de mucha ayuda. 


mm™ 

Nuevo músico 



Ya te hemos ofrecido corredores 
y circuitos extra que se pueden 
desbloquear en este mego de 
carreras de SEGA, pero aún hay 
más contenido del que agradecen 
ios fans de la legendana compartía 
nipona. En esta ocasión te 
mencionamos parte de la lista 
de músicas que obtendrás 
pagando el precio indicado para 
cada tema: 

D Bosta Nova of Briny Air (BiNy 
Hatcher): 2.500 

O Metal Scratchin' (Sonic the 
Hedgehog): 2.500 


O Carnaval (Samba de Amigo): 

2.500 

O Back 2 Back (Sonic the Hed- 
gehog): 2.500 

O Into the Dark (House of the 
Dead* 2.500 

O Party Game 1 (Super Monke- 
yball) ): 2.500 

O Sneakman (Toronto Mil) (Jet 
Sel Radio futura): 2.500 
O Party Game 2 (Super Monke- 
yball)): 3.000 

O Bum Bum (Samba de Ami- 
go): 3.000 



TOYSTORY3 

Dos nuevos ormos 



Afade dos armas más al juego que 
no están miciaimente disponibles 


en la tienda del Modo Historia. 
Sólo necesitas dinero y completar 
el correspondiente requisito: 

O Pistola UFO: D : — : e: - E 

the Dam y paga 2.000. 

■ Cartón Vacas: Comp eta Get 
Cows to Higher Ground y paga 
2.500. 


TRANSFORMERS 

LA GUERRA POR CYBERTRON 
Reporto completo 



Tal vez seas fan de estos 
personajes y hayas echado en 
falta a alguno en el reparto. Hay 
solución: el juego esconde a dos 
personajes que desbloquearás 
completando la camparta: 

O Arcee: completa la campaña 
Autobot. 

O Slipstream: completa la cam- 
paña Decepticon. 




jcÍai 

ECHUCK'S 















Juegos de Velocidad 

¡ROMPE IOS 
LÍMITES! 

Si tu colonia huele a goma quemada mezclada con gasolina, si aprendiste a 
conducir antes que a montar en bici, si los únicos dados que tienes son de 
peluche ~ no te engañes, lo tuyo es la velocidad ¡y estos son tus juegos! 


70 V’UAN 





iP ISA A PONDO! 


¿Qué prefieres: conducción realista o arcade? ¿Derrapes 
arriesgados o metralletas en el capó? Sea lo que sea. está aqui._ 


Split/Second 


Infomanía 





m 
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O tOuAo/Compjñu Coómustm 
O OtttnfauKk» Aün O Arto 2008 
O CommUdo MM )62 O Puntujoon MM 00 ^ 

L a legendaria señe de velocidad «TOCA ■ 
Race Olivera vuelve a nuestros PCs ^ 
con una entrega que supera a todas las ' " 
anteriores gracias a un realismo alucinan- m m 
te, una enorme variedad de contenidos y. 
lo más importante, una soberbia IA que 4 
todavía está por superar y que a menudo 
consigue hacerte obridar que estás compe 
bendo contra una máquina. 


Infomanía 


© t'Ji Stfnuücion O kfcxut Castefeno 
© Escenarios 16 pislts de carreras 

© Licencias oficiales Si 
O MkAipupador. Si (2 8 fu&xkxts) 

© Precr. 2935 ( (Sacé* Mrppac*) 

© Web arwwjacrdrrvrr^TKÍcnrn 
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jugabilidad arcade 
y un ritmo de juego 
frenético es un titulo 
que no te deberías 


•i 

if. 


rreras más divertidos del momento. 


Infomanía 


O Estilo Arcade O kfconu Casteiano 
O Escenario* croMos urbanos/arcaó* 

O licencias oficiales Si 
O Muladar: Si (2 20 ^adon-s) 
©Precio 5935C 

© Web wwwÍK¿arT*onrt*onsa^^ 


D entro del "cajón de sastre" del 
género de a ve oc dad se dan 
cita muchos títulos que en rea- 
lidad son bastante diferentes 
entre si. aunque, pe- supuesto, 
la idea central es Siempre ponerte a los 
mandes de un vehículo -coche o moto- y 
correr más que tus oponentes 

ARCADE O SIMULACIÓN 

La primera y más importante división 
cuando de juegos de ve :-c dad se trata 


es la que se basa en su realismo. Así. si 
el luego reproduce fielmente lo que seria 
el comportamiento físico de un coche 
real (que se sale en las curvas a veloci- 
dades altas, que se vuelve incontrolable 
si no tomamos precauciones...) nos en- 
contramos ante una simulación. Si por el 
contrario la conducción es mucho más 
sencida de lo que sería en un coche de 
verdad, si coges las curvas como si fueras 
sobre railes y tu coche salta por los aires 
al pasar la menor rampa sin ninguna » 


CONDUCE*. ¡Y PELEA! 

Hay todo un género de juegos en te que 1a velocidad y la aceta st dan la 
mana Hablamos, ctero. de te mundos abiertos, estilo iGTA». en te f \ 
que tienes la opeta de conducir a tus anchas por ciudades enor* 
mes. protagonizando espectaculares persecuciones. ' 

O GIA IV Búttmo juego de la serie que inventó el género te otece 
imoe escenarios g lpnlii c o s p ni quc conduaasahn anchas. 

O El PADRINO U Otro gran juago al estiocGTA» con d atrae- ' v 1 

Uro aftaddo de que puedes ponerte ai votante de te incon- 
fíateles automóviles de te aAos 50. < 
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' JUEGOS 01 VELOCIDAD 



NFS SHIFT 


C Estukx/Compjnu SAgfetty fcüd/8ück Boi 
O Drstnbcwdof ÜPctronK Arts 
O Azv ?009 O ComenUdo MM 1» 

O PuntujaooMV 9M 

L a serie «NFS» parece haber encon 
trado su formula en la alternancia 
entre los títulos de cañeras "de com 
petición" y los de persecuciones urbanas 
delante de la pokcía ... «SHIFT» pertenece 
ai primer grupo y dentro de el ofrece una 
comtMnacion genul de reaksmo y jugabí 
dad ai enfrentarte a siete tpos de pruebas 
drterentes en unos drcurtos abonantes re- 
partidos por todo el mundo. Por supuesto, 
hay una sene de características que son 
impresancfcbies en cualquer titulo de la se- 
ne y que también están presentes en «SHl- 
FT». incluyendo la postobdad de conduor 
algunos de los coches más exclusivos 
dei mundo o la de tunear esos msmos 
coches hasta ajustarlos a tu estío de 
pilotaje. ¿Eres tan de «NFS»? Pues 
aquí está... ion estado puro! 



© Está Scnuücián O kfcoau Cjsirlano 
© Escenarios: 12 pistas de carreras 

© Licencias oficiales- Si 
O Mrtqugador. Si (2 8 jugadores) 
©Precio: 19L9S € 

© Web shdtnerdbr\perd com 


Test Orive 
Unlimited 


O Estufo/Compiñu Edm Games/Atan 
O OrUrdmtdor Harneo Banda O Arte 2007 
O Comentado MM 147 O Puntuación MV 95 

A unque ya tiene unos años, este origi- 
nal juego de cañeras sigue totalmente 
vigente, pues la idea en la que se basa 
-recorrer con tu coche una gigantesca isla 
virtual con total libertad, desafiando en 
tiempo real a otros jugadores como si de 
un juego de Rol onfcne se tratase- todavía 
no ha sido superada o. siquiera, igualada. 
Si te va la velocidad y buscas una expe 
rienaa diferente este juego te atrapar! 


Infomanía 


O Esté Scnubáón/ArtJde 
© kkxru CastHüno © Itctncúsokc Si 

© Escenarios Mundo abierto ( 1600 kms) 

© Mufcpugador Si Jen senadores persetmtrs) 
©Prro 1095 C 

© Web wwwtntdmxunknwtedcom 


Colín McRae DiRT 2 


© Estudn/Compjou Codrnvr4rt% 

© Dntnbmdoi Warner Bros © Ano 2010 
O Comentado MM 130 O P- W 9M 

L a ultima entrega de la serie por exce- 
lencia cuando de carreras de ralbes 
se trata, te ofrece una de las mejores y 
mas completas experiencias que puedes 
encontrar dentro del género de la veloci- 
dad. Con unos gráficos espectaculares, 
un reaksmo brutal, un modo onkne capa i 
de engancharte durante meses y una IA 
sencillamente sobrecogedora, «DiRT 2» 
es uno de esos juegos que no debe faltar 
en la estantería de cualquier aficionado. 




Infomanía 


© Esté SrmuLxion © kfcorru GtstHLmo 
© Escenarios Urtunos/ofl fojd/cn curtos 
© licencias oficiales Si 
© MiA jugador Si (2-8 jugadores) 

O Prrc» > 4095 C 
© Web www.drt2fpmt.com 



Si cuando tienes «1 volante «i las manos b que te ape- 
tece no es correr sin más. sino protagonizar tai manio- 
bras mis arniesgadas. lo tuyo son juegos como estos 
■ TRACKM AMA UNI TED FOREV ER B juego de 
"stunts" por excelencia te pentite no sólo hacer las 
acrobacias más espectaculares sino hasta crear tus 

O PURE Ponte a te mandos da ni pótenla quad y lán- 
zate "a tumba abierta* por los escenarios off-road más 
impresionantes naotnoo iooo opo oe caonoias. 


►► consecuencia negativa, entonces es 
que estás probando un luego arcad e. 

0|0. que esta división no está asocia- 
da necesariamente con la ambientaaón 
del luego, y aunque lógicamente es más 
habitual que el juego oficial del Campeo- 
nato de Fórmula 1 ofrezca una simulación 
extremadamente realista, también es per- 
fectamente posible que te encuendes con 
un juego de persecuciones policiales en 
el que la conducción sea tremendamente 
completa, o por el contrario, con juegos 


de rallies. con circuitos y coches reales, 
pero en el que lo que prima es la diver- 
sión por encima de todo lo demás. 

REALISMO AL MÁXIMO 

Partiendo de esta clasificación, hay que 
decir que el panorama actual es uno de los 
más vanados de los últimos tiempos. Asi. 
si eres un piloto veterano y lo que te va es 
el realismo en la conducción, el cambio de 
marchas manual, apurar las curvas y hasta 
llevar la cuenta de las revoluciones de tu 





ttliriá 


O EsbÉc Sanuüabn 3 Wwrru CaslHLmo 
O Escenarios 14 pKtas O Licencias ohe Si 

OMut*exk* Si (2 16) © Preo 1935 i 
© Web «rww sbáfhrgjmecom 


Burnout raradise 
The Ultímate Box 


C Estado/Compañu Cntrnon Gamn/TA 
O DiMrfaMkx Electron* Arts © Aik 2009 

© Co<n»utj(k) MM 172 O Puntuación MM 88 


T ras conse^u» un éxito mas que notorio en sus ver 
siones de consola, la Dooular sene «Burnout» lleea 


I siones de consola, la popular sene «Burnout» llega 
por fin al PC y lo hace, además, por todo k) alto, con 
un impresionante pack que incluye además del juego 
propiamente dicho, sus tres expansiones: «Cagney». 
«Bikes» y «Party Pack». Con una enorme ciudad de 
mas de 100 km2 para que la recorras con total kbertad 
y un divertidfs»no modo onfcne que ofrece monto 
nes de posibilidades. «Burnout Paradtse» ^ 
es una estupenda alternativa si buscas ^ 
diversión al volante s«i complicaciones. [ } 




-A 


Infomanía 


© Estáo Arcade © kkxrv- CaslHüno 
© i se rrvjr ios. Mundo atento (100 km-’) 

© Licencias obc Si © Muitqqgador Si (2 16) 
© Precio 1935 € © Web burnout ej com 


motor, tienes a tu disposición luegos tan 
espectaculares como el fantástico «Race 
Driver GRiDi. continuación de la legen- 
daria sene «TOCA Race Dnven. que en 
esta entrega supera todos los registros en 


cuanto a calidad y realismo 0 «NFS SHt- 
FT>. la última incursión en el «ruido de las 
competiciones oficiales de la sene «NFS» 
que combina un impresionarte acabado 
gráfico con una iugat- -dad bruta 


Igualmente buenos, pero explorando 
otros aspectos de la velocidad, puedes 
encontrar el genial «Colín McRae DiRT 2». 
centrado en el apasionante mundo de las 
carreras de radies, o el reciente «SBK X 
World Championship». que reproduce con 
enorme detalle el Campeonato del Mundo 
deSuperbkes. 


DIVERSIÓN ANTE TODO 

Por otro lado, si lo que buscas es disfru- 
tar de la velocidad a través de una ►► 


Recorre H mundo entero con tu quad compitiendo 
en las petas otl toad mas apianantes y espectacuia 
res. Satos, acrobacias, locuras... ¿Agárrate fuerte* 


SuperStars Racing V8 


O Estatfco/Compañu CO Projefct/Atan © Drstnb Atan 
© AAo 2007 © Precio 4835C 
© No comentado en MM 


Ekge entre algunos de los mejores coches dH mundo 

equpados con bs vnpresmantes motores V8 y partí 
apa en tau compeboon tan vanada como drvertxla. 


Level R 


O Estudio/Companu bncWGamepot 
O Drstnb Ganugo © AAo: 2006 © Precio Gratado 
O No comentado en MM 


’ 


lí . ^ 

Entra en Internet, crea tu cuenta y disfruta en pocos 
mwtos funto a mées de jugadores de este orinal y 
apasionante juego de vebadad onfane gratada 


© Estudb/Comprtú BLicfc Rock/Drsney Interactive 
| © Drstnb (hsney M © AAo 2008 © Precio 39.95 C 

© Comentado MM 165 © Puntuación MM 90 


O Estado/Cu httrstanr/BLrt Be«i 
© Distriaador Bücfc Bean O Ano 2010 

O Comentado MM 187 © Puntuación MV 86 


Manque d Campeonato de Superbikes no 
Hcuenta con demasiados afictonados en 
nuestro país -en especial si k) comparamos 
con los campeonatos dd Mundial de Moto 
ciclismo- lo cierto es que la jugabtlidad y. 
sobe todo, la variedad de opciones de este 
estupendo titulo suple con creces esta tal 
ta de popularidad. Y es que tanto si lo tuyo 
es d reakmos extremo como si k) que te va 
es d pilotaje más arcade. la abundancia de 
modos de fuego de «SBK X» te permitirá 
disfrutar de una partida justo a tu medida. 


i 

i 


CompAe en carreras extremas en las que todo vale, 
pártando todo Upo de coches y motos a través de im 
mapa tan grande como genuÉmmtcn amtamtado 


Y ADEMAS 

i Fuel 


| © Estadn/Companu Asobo/Codemastm© Dr.tr »b 

Warner Bros © Año 2009 © Precia 29195 1 (Racm 
I Mrgapacfc) O Comentado MM 176 © Puní MM 90 


Infomanía 


WLMÜUXHIA 73 






ELIDE TU JUEGO DE VELOEIDAD 
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NUESTROS FAVORITOS 


lodos estos Juegos ion aceta*» piro ti dt ventad nos obig» a quedwios 
con silo tres de dos. estos serian nuestros elegidos: 

O KEED FOR SPEED SHIFT. Su calidad técnica y la variedad de contenidos lo 
convierten en un juego ¡mpresindWe pan los «fidonados al género. 

Q SPUT/SECOND VELOCITY. 9 lo que buscas es dHndar de U conduc- 
ción más dwertid» y sin congfcedones no puedes perderte este bn- 

tástico juego de dan orientación arcade. 

8 COmMCRAEDWT 2. No sabrás de lo que se siente A ponerse A 
volvte de un coche de raCes hasta que no pruebes b última entrega 
de esta legendaria serie desviadores. 


►► aproximación más sencilla, pero tam- 
bién más divertida, lo que buscas son jue- 
gos como «Split/Second Vetocity». con sus 
impresionantes circuitos urbanos, repletos 
de explosiones, edificios que se derrumban 
o hasta ¡aviones que se estrellan en me- 
dio de la pista! Otra propuesta igualmente 
emocionante es la que ofrece «Blur» un 
trep dante luego de carreras en el que no 
sólo tienes que ser hábil con el volante, sino 
también recogiendo y usando una 'arga lis- 
ta de potenoadores. desde misiles y minas. 


hasta escudos personales y 'ace erones'. 
Vamos, nada que ver con un cambio rápido 
de ruedas en el Circuito de Montecarlo... 

Y todo esto, sin comentar opciones toda- 
vía más variadas, como la experiencia On- 
line de «Test Orive Unlimted» o las locuras 
acrobáticas de «Puré». Y es que. como pue- 
des ver. el género de la velocidad tiene mu- 
cho, y muy bueno, que ofrecerte. Asi que. 
dinos: ¿Has decidido ya cómo qu eres que 
sea tu carrera? Pues arranca, pisa a fondo 
y... ¡diviértete a toda velocidad!. ■ IP.V. 






Test Orive 
Unlimited 2 

© Í'J ud»/C¿ Edm Gamrs © Distribuidor: 

Njmco Bandai O Lavamiento' Otodo 2010 

L a contwuiación (tel genial juego (te Eíten 
Games promete llevar ei concepto de 
"carreras multijugador" hasta un nuevo 
nivel, ofreciéndote un gigantesco mundo 
Online completamente abierto y persis- 
tente para que lo recorras a tu gusto y te 
enfrentes en cualquier momento con cual- 
quiera de los otros usuarios conectados. 
Otras novedades destacadas serán la in- 
clusión de daños en los vehículos, efectos 
climáticos y hasta de un cido díaAioche. 


Need for Speed 
Hat Pursuit usa 


Tradicionalmente la velocidad 

es uno de los géneros más 
populares entre los aficionados 
al PC. de manera que no te 
extrañará que el nos hayamos 
dejando en el twitero algunos 
fantásticos juegos de carreras 
que se están preparando para 
los últimos meses, ¿le va H 
olor a goma quemada? Pues 
echa un vista/o a esto. 


▲ VuHvr a ponerte en la piel de tarmer e intitrate 
en una banda de cnmaules de San Francisco para 
arañar con tu viejo enenugo, Jencho 


▲ La Fómtia 1 por fin vuelve al PCI y nosotras no 
portamos estar mas vnpaoenles. Ovo. que después 
de «r la pnta de este juego b raro sena no estarlo 


A Prep á rale para saber b que es conducir á fcnfte 

cuando le pangas d voünb dH cjjt será el juejp afead 
dH Campeonab fitnJuJ de Un. 


F1 2010 


World Rally Championship 


Y ADEMÁS Driver 5a n Francisco 


S iguiendo la estela del popular «Test 
Dnve Unlimited». «NFS World» pro- 
mete ofrece un apasionante mundo per- 
sistente online masivo para que, al volante 
de tu coche, lo puedas explorar a tu antojo 
compitiendo contra los mies de usuarios 
potenciales. Añádete a este planteamiento 
— V* toda la jugabüdad y la calidad tra- 
n. didonales de los juegos «NFS» y 
' seguro que comprendes por qué 
Vgf* > este juego es esperado con tanto 
interés por tantos jugadores 


O Esiudb/Cú RackBm/lA O Distributor |A 
O lanzamiento Jufio 2010 


O Lstdo Arcade 

O Escenarios Mundo abierto persistente 
O Vbb wwm nerdhnpeni.com 
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Infomania 


©Esbb Arcade 

O Escenarios: Mundo abierto persistente 
© fk www.trstdrmvnkmdnD com 


Need for Speed World 


va 
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Y PARA EL FUTURO. 


St todavía no tienes el carné de conducir, ya te puedes ir dando prisa en sacártelo, porque 
los juegos de velocidad que se preparan no podrían ser más prometedores... 


© IsturWCú Cntmon © Distributor Dectroruc Arfe 
© lanzamiento E nales 2010 

C on este juego EA retomará la serie 
«Hot Pursuit». una de las más po- ^ 
pulares dentro de la saga 
«NFS». En él podrás elegir tu 
bando, entre policías 
y delincuentes, y 
participar en las 
persecuciones más * 

espectaculares al 
volante de algunos 
de los coches más 
exclusivos y poten \ 
tes del mundo. 


O Estáo Arcad** 

© í secamos Ornatos urbanos 
© Web wwwjYrrdhnpttd.com 


IftCflOMAMA 










La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos al nirvana de los géneros a la posada del guerrero *. el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. fíde y se te dará Pregunta y serás contestada Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste*. 


El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunioa 


Acción 


En esta sección los afícionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto combate. Siéntate con nosotros, cura 
tus heridas y recobra el aliento para lo que te espera, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando _ 


Más munición 


¡Eres un demonio! 

□ DESCARGAS 3 MAPA / MOO 
D «PAINKILLER RESURRECTIONi 
/ «HALF-LIFE 2» 


. O Jo*rr of Power' es un mapa coopera*- 

para cPánkfler Resurreciion» en H que 
puedes encamar a un ten» demoro y luchar 
contal otros rivales para convertirte en uno 
de los generales dH mtsmrsano Lucifer $ 0*0 
tienes que crear unj partida muRijugador y 
añadí eJ mapa en cuestión. 

O Obud^an Confitó es un mod cooperat/vo 

para cHatf-Life 2> que expande ta historia 
ongmal del juego con un estilo más orien- 
tado a ta resolución de rompecabezas que a 
los contales con H enenágo. □ mod »*±iye 
nuevas armas. un sistema de montano, per- 
sonajes no jugadores nuevos y hasta un sis - 
tema de camuflaje, entre otras cosas* 

© sí are. stejrrpowwrd. com^>cws/353J 
www.obskiianconflkt.net 


1 ¿Hora y lugar, Sam? 

O DESCARGAS O «S.C. C0NVICT10N» 


fl 


cmgabk para «Spfriter Cd Convicta*». Se 
trata de un pacfc de cuatro espectaculares 
mapas pira d modo m uR j updor "Pinta- 
ble Ops". Los mapas recrean vanos mudes 
de San Francisco, un cementerio de Nueva 
Orteans, una cárcel de tottand y un labo- 
ratorio de SaR Lab» City. Sí jutps onlne, 
puedes adquirios por G70 €. 

© Más información: 

stort.steampoweredcomApp/33372 


¡Esto es la guerra 



O ACTUALIDAD O «RED ORCHESTRA: OSTFRONT 41-45» 

A parecido originalmente como un mod para «UT 2004» y 
transformado después en un juego independiente. «Red 
Orchestra: Ostfront 4M5» se ha convertido en uno de los 
títulos d más populares en la Red. Ahora, acaba de aparecer el la 
red Steam el mod 'Darkest Hour Europe 4445" para «Red Oches- 
tra» y si lo tuyo es la Acción bélica no debes dejarlo pasar. 

Juega en lat batallas mis decisivas 
En 'Dartest Hour" puedes palidpar en el desembarco de Norman- 
día. en la Operación MarVet-Garden. en la Batalla de las Arderías 
y en otros célebres choques de la Segunda Guerra Mundial como 
soldado aliada El mod incluye en total once mapas. Todos ellos han 
sido diseñados para recrear fielmente los campos de batalla en los 
que se inspiran y las operaciones que se llevaron a cabo. 



A B mod UvfcMt Hotr. Europt 444T wat» alguno» 4* lo» ámbito 
mi» importante» de b Stfund* Gum Mundial 


a Además de lo» U mjpü. d mod induyt 
i y mmm canctcrfctfcas. 


Además. ‘Darkest Hour' viene con metoras 
y también cuenta con un montón de aña- 
didos que amplían el contenido del luego 
original. Asi. podrás emplear veinte ar- 
mas nuevas -como el fusil de asalto 
alemán FG42 o las ametralladoras 
Thompson americanas-, nuevos 
uniformes, más de una docena de 
nuevos vehículos y nuevas caracte- 
rísticas, como un sistema de daños 
a los vehículos, la posfoiidac de sal- J 
tar en paracaídas y de pedir apoyo 
aéreo por radia El juego original 
está disponible por 5€ en la red 
de Steam. ¿Vas a probarlo? 

O 10 ENCONTRARAS EN: 

tíon.tlumpowtrtd.ccm/Spp/¡2i 


¡Corre! No podrás esconderte 

O DESCARGAS □ MOD □ «LEFT 4 DEAD» 


□ la oteada zo rré » n mes que uru 

mod? en k» juegos de Acnon No hay 

más que ver la cantidad de mods 
que han saldo para «left 4 Dead» 
a bs que ahora se les une 1 Hale 
MountaÉns” Desarrolado por unos 
aficionados franceses, nos brinda 
una terrorífica campaña que cuenta 
con cinco mapas drierentes y todos 
dos transcurren en entornos nata 
rales, donde hay pocos edificios en 


los que esconderse^, lodo un reto 
para los que empleábamos este 
truquillo i Ah!, ¿que ta también? 
Afortunadamente, existen varios 
caminos alternativos para poder 
completar cada mapa, cada uno 
con pefigros y desafíos diferentes 
que mocfcfican sustancialmente la 
forma de jugar. Una gran noticia 
para aquelos que se cansan pronto 
de los mapas^. i Hale, a correr! 


% 

''•'i® 

«■ e * iUi 

-- ‘ jr j i ; 


© Lo encontrarás en: wnrw.ihatemountams.com 


▲ La falta de cobertura de los entornos naturales hará que te 
enfrentes a los mentas al descubierto... ¡Yigda tu espalda! 


4 ÁM 


% MICHOMAHIA 










Curiosidades 


Una tarta terrorífica 

□ COMUNQAD O «LEFT 4 DEAD 2» 



O No n la primen vtz gu* vemos une tarta 
¡nspnda en “sangrientos sueños* de «Ltft 4 
Dead». pero ésta se Ira b palma. No sób 
reproduce los miembros maculados de un 
zombi. sino también d botiquín con el que 
se curan los personales del Juega Aunque 
nos queda la duda de saber con qué está 
hecha. Véle, la sangre es fresa pera ¿y b 
demás? ¡A ver quién se atreve a probaría! 


O Lo encontrarás: 

www.nsistancaandiibtratioo.com 


La guerra del sonido 


O DESCARGAS 

O «COD: MOOERN WARFAAE 2» 



Q U hpk&cuMM* «Afadkm MMv* 2» 

M dete «n buena medida * la eicepcional 
música dal juago, con temas compuestos 
por Hans Zárener. un peso pesado de Mo- 
irywooa. a o iMMfl w encantan, anora 
tienes b oportunidad de comprar b ban- 
da sonora por tan sób 12 €. ¡La acción de 
«Cal of Dutya continúa en tu MP3! 


9 Más información: 

«rww.ami 70 fl.com 

www.modtmwacian2.com 
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Aventura 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historia s, con tu ingenio y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que te traen de cabeza. 



O ACTUALIDAD O LAS NUEVAS AVENTURAS 


H ace cinco artos, cuando TeliTale se dio a conocer, nadie 
podía sospechar que. apostando por el género de la Aven- 
tura. acabaría convirtiéndose en una de las compartías 
mas influyentes y de más éxito del momento. Dedicarse exclu- 
sivamente a un género casi abandonado no podía tener ningún 
futuro, incluso vendiendo sus capítulos por Internet. Ahora, des- 
pués de vender cinco millones de capítulos, otras compartías de 
diversos ámbitos se disputan por designar a Teníale como desa- 
rrolladora para sus propios juegos. Al final ha sido la cinemato- 
gráfica Universal la que se ha llevado el gato al agua. 
Franquicias míticas 

En la pasada tena E3 Telltale anunció un acuerdo con Universal 
para convertir en series episódicas dos de sus 
sagas más conocidas: ‘Regreso al Futuro* 
y 'Jurassic Park* nada menos. 

Los primeros rumores apuntan 
a que no seguirán fielmente las 
películas, sino que podrían 
contar historias paralelas. 

Igualmente, en la nota 


Ahora no, ahora sí 


The Silver Lining en marcha 

O ACTUALIDAD O AVENTURAS GRATUITAS 




Q frMrto^fiandnmporecf qi»4íb «Dw Star lávig*b continua- 
ción no oficiN de b mítica SágtcJGng'sQuest». verá b luz «I db 10 de 
julio, mediante capítulos gratuitos. Vrvendi dueíb de los derechos de 
uromc "wtNOTfS ow jutgo original- • ow ai paotnso para oistrv* 
buír «The Star Urting» con b condbbn de no usar d nombre «Kbg’s 
(fiesta. Pero hace unos meses ActivWon Bfizzard. nuevos dueños de 
vivan», se acnaron atras, y pronmaron la puoacaciOCL Anora, catfoo a 
I» lirada respuesta de los fans. ha ptrmRido la presentación en socie- 
dad dt «The Silver LMnp. que ya deberla «star disponible tn cundo 
toas astas Untas. Es gratuito, asi que. ¡a descargarlo! 


de prensa se menciona 
la intención ‘de explo- 
rar nuevos géneros*, lo 
que sugiere que alguno 
de estos fuegos podrían 
contener elementos de ac- 
ción. de rol u otras vahantes. 
Seguiremos atentos a las noticias 
sobre estos dos alucinantes pro- 
yectos. ¡Prometen convertirse en 
aventuras espectaculares! 


C OPINIÓN A: 

lacomuntdad.micromania.es 



O Más i nfor m ación: www.tshgame.com 


El remake más esperado 

Monkey Island 2 Special Edítiorr 


O AVENTURAS DESCARGALES 
O NOVEDADES 


Q B pesado 7 de ¡uto * puso a k renta J? . * 

«Uorik*yklanl7SpeáalEtfiban».ées- 

peraefe rtmake de una de las mefores ^ * , 

aventuras de b Historia. Esta versión » >•• 

cuenta con nuevos gráficos en alta re- __ 
sofudóa diálogos hablados -tatos en 

Castelano- musca orquestada, sistema de pistas y un audbcomeotano 
de bs creadores mientras juegas, en donde también se muestran bocetos 
y otras curiosidades. Además pulsando FIO saltas de b versión nueva a b 
clasica, con bs gráficos en VGA Está dbporable para descarga digital 


CjJcceso a la tiend www.btgfishgames.es 


i Ultima hora ! 

Black Mirror III anunciado 


O ACTUALIDAD □ FUTURAS AVENTURAS 


Q User apenas trn mrsrs que se puso a ü rvnü en nurs*o p*n la segunda 1 

parle pero DTP Entertaranent no se ha domado en bs laureles y ya ha |)| 

presentado «Bbdi Ibrror ti. b utvna entrega de una saga que ha ganado 
prestigio gracias a su cu«iada anéaentaaon y sus elaborados desafíos. En 
esta tercera parle volvemos a controlar a Darren M*hark encarcelado 
por un metenoso «icendb de i«i castito. del que no sabe nada. Como 
te puedes vnagvur. tendrás que «westigar lo sucetbdo y descubrv que n 
esta detrás de toda El pjego saldrá a b venta a finales de aña 
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O Mas mforn 


www dtp entertamment co m/en 


A Prepara te para vivir otra aventura de tet 
arnb*mt aoon inquietante y unos cuantos I 


v C«OVAVA 






la comunida 



| PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 



Velocidad 


Te gusta pisarle. ¿eh_? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


¡¡Queremos conducir!! I EL WRC arranca de nuevo en PC 


O Ya hoy Mu y ra quedando menas pora ef lanzo- 
mxrÉo de uFI 20tfo Después dd verano, haca fi- 
nales de Septiembre. los semjbros se pondrán en 
verde No podemos estar más vnpaoentes, pero 
para ir matando d gusarafo al menos podemos 
permanecer atentos al dorio de desanoio de Co 
demasters. que nos ha otreodo nuevas entregas. 
Hemos visto cómo reproduará la meteorología 
cambunte de los grandes premios y más reden 
temente H exhaustivo detaie empleado en la re- 
creación de cada monoplaza. En d ultimo video, 
los coches ya lucen el aspecto de la temporada 
2010 y vaya paita. ¡No te b pierdas! 

O Con el que nos va a tocar esperar un poco mas es 

con cflrrver San francisco » Apenas unas semanas 
después del anuncio oficial de la nueva entrega, 
-notición teniendo en cuenta que pretende volver 
a ser el «Dnver» de sus ordenes- hemos sabido 
que el juego ya no saldra este año smo que se 
retrasa hasta 2011 ¡Pues empezamos bien! Rero 
mira, ahí tienes a la selección, que empezó pati- 
nando y nos ha hecho campeones. .-) 

© Mas infc www formuLil zame.com 
y en www.drrvrr game.com 


O ACTUALIDAD O WORLD RALLY CHAMPtONSHIP 

L os que pilotamos coches de carreras en PC. vamos a recor- 
dar el presente 2010 como uno de los ahos más prolificos 
en juegos, con nuevas entregas de títulos de velocidad basa- 
dos en las grandes licencias de competición y en senes clásicas. 
El Campeonato Mundial de Rally tampoco nos va a faltar. A cargo 
de su desarrollo están los especialistas de Milestore y Black Bean. 
responsables de la fenomenal sere «S8K». 

¡La temporada anana en Paria! 

E anaarr -ento de «WRC» esta pre. sto^ 
para este otoAo. Sirviéndose de la l ^ 
cencía oficial del campeona- 
to, contendrá todos los 
equipos, lugares.^ 
pilotos. copi- i 
lotosypnn- , 
opales ve-/ 
hiculosde | 
este arto. 

Deje prin- 
cipal 




del juego será el modo 
de 'carrera personal", 
aunque estará dotado de diver- 
sos modos de desafio y com- 
petición omine. La simula- 
ción física, los reglajes 
avanzados y el pilotaje 
realista también está 
asegurado. iGeniall 

• MÁS INFORMACIÓN 



El Oráculo 



Atesoras riquezas poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. Si es asíes que eres un auténtíco forofo del rol. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 


i Que nadie se quede sinjuga 


i Mira , Dragón Age II! 

□ ACTUALIDAD . VlOEO DE PRESENTACIÓN 

| ’ O [ConU&árnos * on J 



I DESCARGAS O DEMO DE MASS EFFECT 2» 

L a aparición de la demo de «Mass Effect 2» ha 
sido toda una sorpresa, sobre todo porque lle- 
ga cuatro meses después del lanzamiento del 
juego. Los que compraron «Mass Effect 2» siguen 
enfrascados con el contenido descargabie... ¿Pero 
podrá captar la atención de nuevos jugadores que 
no estuvieran ya interesados? Si tú eres uno 
de aquellos jugadores que en su 
día dejaron pasar «Mass Effect 2» 
no puedes perdértela. 


pero su anuncio 
oficial a la estela 
del E3 no deja de ' 

ser un notición. En 

la web oficial ya nos relevan algunas de tas pin 
celadas del juego en el que jugarás, únicamen- 
te, como humano "Spartan". según se dice. Y 
para ir abriendo boca, el día 17 de Agosto nos 
anuncian un tráiler. üNo te b pierdas!! 


Sí al lanzamiento de la demo le 
sumamos el hecho de que el pre- v 
ció del juego en PC se ha rebla- 
do hasta los 1955 € -además de 
las ofertas por el primer «Mass 
Effect»-. si tienes un PC y te que- 
das sin explorar la galaxia es por- 
que quieres. Para decidirte, ahora 

7S UC»OVAS A 





Repostaje en vuelo 
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Promesas de 
Storm of War 



Simulación 


Tú estás aouí por algo. Tus amigos no te comprenden ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo _ ¿o es en un submarina o en un tanque? ¡No te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros. 



G ACTUALIDAD «TRAINZ2010» 


E en un género tan amplio como lo es la s mulación. $i hay 
algo que compartimos sus entusiastas es el desafio dé 
enfrentamos a una recreación fidedigna de la realidad, 
tanto si se trata de dingír un submarino, pilotar un avión o. 
como en el caso de «Traína 2010». conducir todo tipo de tre- 
nes con todo el rtgo' de tas operaciones ferroviarias, y con 
una amplitud de variantes que abrumaría a cualquier jugado' 
no aficionado a este género tan peculiar. 

Construye, conduce y gestiona 
La serie «Traína Simutator 2010: Engineers Edition» nos llega 
con una nueva entrega que supera todo lo anterior y abade un 
completísimo editor. Con respecto a entregas anteriores, des- 
taca la mejora de un interfaz editable que facilita mucho tanto 
tas operaciones ferrovianas -con nueve rutas nuevas- como 
el uso del editor para construir líneas. Además, es compatible 
con todo el contenido de «Traína 2009». También incorpora 
una sene de tutoriaies que abordan distintos aspectos (con- 
ducción. ingeniería) desde los niveles básicos. 


No obstante, si por algo «Trama 2010» resulta un juego único 
es por esa combinación que permite c*ear una linea ferrovia- 
ria. planificando y definiendo cada detalle para luego poder 
conducir un tren dentrc de la misma. Incluye trenes de vapor, 
diesel, eléctricos e incluso tranvías. Puedes reproducir ta esta- 
ción de tu bamo o pueblo y luego ponerte a los mandos de la 
locomotora... ¡Ah!, y lo mejor nunca se ponen en huelga. 



O MÁS INFORMACIÓN: mrnm.tntntwtn.ink 


Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, i cierto ? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo, la 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que-, ¡hala, calienta que sales! 



bbhb 
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O DESCARGAS O MOD □ «FIFA 2010» Y «PES 2010» 

H emos ganado... ILa Copa del Mundo es 
nuestra! Seguimos emocionados y no es 
para menos. ¿Qué te parecería emular 1a 
hazaña en tu ordenador? Pues, aunque en PC no 
existe el juego oficial del mundial, si tienes «FIFA 
2010» o «Pro Evolution Soccer 2010» puedes vivir 
toda ta euforia de ta Copa Mundial de Sudáfrica gra- 
- das a dos mods hechos por los aficionados. 
ton il Jabulani y las vuvuulas 
Ambos mods recrean con fidelidad todos los pormeno- 
res de ta dta mundiaiista. Veremos salir a las mismas 
alineaciones, saltaremos al terreno ce luego en estadios 
que son un calco exacto de sus homólogos reales, disfru- 
taremos de las caras oe los protagon stas. jugaremos con 
ese balón que tantos botes daba en el Mundial auténtico, 
escucharemos las órdenes y quejas de los entrenadores 
y hasta nos quedaremos medio sordos con el sonido de 
las vuvucelas. Más nc se puede pedir. Bueno, sí. que el 
luego oficial del Mundial que ha sacado EA Sports salga 
también para PC. pero en fin. gracias al buen hacer de 
vanos aficionados, también nosotros podremos dis- 


frutar de 1a Copa del Mundo con todo lujo de 
detalles. De hecho, es tan alto el nivel de detalle 
de los mods. que algunas personas lo utilizaron 
' al principio del Mundial para pronosticar cómo 
acabaría el campeonato. Aunque a muchos les 
salió que ganaría Brasil. Por favor... 

C Encontrar»! d mod dt (FIFA 2010» «c 

http:/Ahtnt*1utionmtb.com.r/2010/07/cop¿' 
M-mundo-tvdsfric*- 2010 -mod-psrs.html 
€> Encontrarás 1 1 mod dt «PES 2010» tn: 

mrw.fodof tfiistJ. com /20 J 0/0 7 /parcht-mundisl' 
tudifriu- 2010 -f*i- 20 l 0 


Lo que dice 

el respetable 


Enfréntate en la Red 

□ Ya tenemos 

che pera aflfA 
Manager 10» 

que. además 
de solucionar 
fallos, añade 
varias mejo- 
ras importan- 
tes, como nuevas ligas y jugadores, anima- 
ciones del motor 30, añadidos para el editor 
de estadios * lo mejor de todo» un modo oniine 
completo y gratuito, para que un máximo de 
ocho jugadores puedan competir entre si en la 
misma liga. ¿Quién es mejor entrenador? 

O Mas información! fml0.de/publi$h/de/ 
home/hews/hews.html 




:• Mejoras futboleras 

i O Los chicos de ~pesoarrwoddsom~ se han pro- 


conpJdOL No ruy más que ver el parche que aca- 
tan de lanzar, que añade un montón de equipos, 
mejoras gráficas y le da un mejor aspecto a bs 
menus y logas. ¡Enhorabuena, chicos! 


D Lo encontrarás en wwm pesoccerwotid com/ 
tanvVieutop*; php ? f~ 189 At~ 101556 


K f 
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<3> ÉL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 



¡Nuevos frentes! 


Llegan suministros 

O DESCARGAS □ ACTUALIZACIÓN 
O'MENOÍWAR» 



O Para Jos jvgoéom de «Mrrt of War» 

acaba ót safcr H parthr vL17.5 Es altamente 
recomendable. porque comge numerosos 
talos, sobre todo los relacionados con H 
emptazamwnto y desadrvacion de rmvas. 
Ademas, reajusta vanos parametros para 
mejorar la jugabAdad. Y. por si todo esto 
fuera poca trae nueve mapas de regato 

O Lo encontrarás en: 

www gamenheM com / 
downbad 57974 shtml 


Nuevos mapas 

O DESCARGAS □ MAPAS 
O cCOMPANY Oí HEROESa 



Q y %egumv% con U Segunda buetTM Munáai 

La comumdad de eComparry of Heroesa es 
de las mas activas en cuanto a creación de 
contendor El paquete de mapas mas po- 
pular que arada por la red es éste, deno- 
rrvrudo «SGA map pacta, que leva ya la 
friolera de 50.000 descargas en algunos 
servidores. Contiene nueve vanados ma 
pas para batalas muRqugador 

O Mas información en. 

www ÑHrontxom/ 7324313 
SGA Map Pacá 


;1 ¡Sigue Jugando 



Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica ~ estrategia. ¿Te parecen palabras 
aburridas? Pues entonces te has equivocado de sección, amigo, porque éste es el sancta- 
sanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 


" alternativo 



O JUEGOS O EXPANSIÓN O HEARTS OF IRON 3> 

E l 6 de junio de 1944 tuvo una importancia decisiva en la 
Segunda Guerra Mundial. Fue el famoso 'día D’. en el que 
tuvo lugar el desembarco de Normandía. Por eso los chi- 
cos ce Paradox decidieron lanzar lustamente el pasado 6 de 
junio la pnmera expansión, titulada «Semper Fu. para el incon- 
mensurable juego de Estrategia «Hearts of Iron lili, quizá el jue- 
go del género más profundo y riguroso que se haya desarrollado 
sobre la Segunda Guerra Mundial. 

Inteligencia y raalitmo 

Como muchos ya sabéis, la serie «Hearts of Ironi se caracteriza 
por su interfaz basada casi exclusivamente en menús. a pesar 
de lo mucho que ha meiorado desde la primera entrega. En 
todo caso, es una franquicia de Estrategia que deja al margen 
la espectaculandad gráfica para centrarse en el r gor histórico 
y un control casi absoluto de todos los parámetros en luego. 
«Hearts of Iron 3: Semper Fi» no es una excepción. Las nove- 
dades no son visuales, sino jugabies. La más importante es la 
mejora de la Inteligencia Artificial. Si antes la computadora era 
astuta, ahora te costará sangre sudor y lágrimas derrotarla. 




a Requere de irwh» databan pin 
disfrutar y cenprender de Mi Mrtdte. 

Para equilibrar la balanza y que la 
victona no sea imposible, se ha 
mejorado también la comunica- 
ción con los aliados. Puedes pedirles 
tropas, convencerles de que ataquen 
determinados objetivos, etc. En cuanto al 
rigor histórico, se han introducido cientos 
de eventos nuevos, para conseguir que 
cada partida sea como vivir una Se- 
gunda Guerra Mundial alternativa 
y. no obstante, verosímil. 

Pan mariacalat condacorados 
En definitiva. «Semper Fu es 
una expansión que. al razona- 
ble precio de 19.99 € median- 
te descarga Online, encantará 
a los entusiastas de la Estra- 
tegia más precisa y exigen- 
te. la de «Hearts of Iron 3». 
si es eso lo que buscas y 
tienes suficiente paciencia 
para disfrutarla. 


para tu Reino 

DESCARGAS O «THE SETUERS 7» 


A<S€mpcrFbtskiprimtracipansónpan«H«arboflron3».Sui 
novedades pmdpNcs son ti mtjora di k IA y dd rigor hfcórtax 


Alcalde por un día 


• MÁS INFORMACIÓN 
www.h%1ftxfinnftnH.eony 


□ DESCARGAS □ «IMClTYi 


mmm 

m *Tht 7: Lm Cwmm M 
fe*»»? frito si estás a punto de Ch 
admirar d Juego como si buscas 
nuevos desafíos, atento ai primer 
contenido descargable que ya 
está dbporvbte. Incluye Jdgunos 
retos y tres trapes muftijuga- *J 
dor. Lo tienes por 1S& €. 

promo/67023700 


□ En 1995 un ¡eren llamado Wiit 

WnqN programo un juego lanudo 
«SónCity». que consistía en ges 
f tonar una ciudad. iQue simple*. 
¿verdad 7 Pues en aquel enton ce s 
Wdl no podu sospechar que su et- 
vento se convertwu en el modelo 
a segur para cientos de juegos 
«Ganar». «Pharaoh». «Chddren 
ót the Nde». «City Lile». «Impe 
rrvum Coritas» y «Tropical» son 


solo algunos eje m plos. Los añcio 
rudos, por su parte, también han 
pasado el ultimo cuarto de ugto 
creando sus propias interpreta 
Clones "amateur" del concepto 
«SimCity» Una de las mejores es 
«Un City NG». que es la versión 
tridimensional de un proyecto 
en constante evolución Está en 
español es totalmente grahato y 
aporta algunas ideas ongvules. 



; 




O Lo encontrarás er Jmcrfy ng uptoócmm com 


A Un gnjpo de jhrwaifcis ¿I sUyenm) «SuCity» irva años 
desarroiando este «ñereunte homenaje M clasico de Wdt Vtngfú 
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«^El PUNTO Oí ENCUENTRO PARA TOOOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Left 4 Dead 2 

Salidas Inesperadas 

Supongo que ya estaréis cansa- 
dos de que os pidan soluciones 
para este tipo de errores, pero 
¿sabéis cómo solucionar el pro- 
blema de salida de escritorio de 
«Left 4 Dead 2»? Cada vez que 
intento jugar se sale al escritorio 
de Windows y. la verdad, no sé 
exactamente qué hacer. ■ Caín 



No hay problema, para eso 
estamos. Si cumples con los 
requisitos del juego existe una 
solución que ha resultado de 
gran utilidad para muchos ju- 
gadores. Cierra Steam. ve a la 
carpeta donde esté instalado el 
programa Steam. entra en el di- 
rectorio Steamapps y borra los 
archivos *left 4 dead 2 client.ncT 
y 'left 4 dead 2 common.ncT. 


Luego reimcia Steam. vuelve a 
instalar el luego y listo. 

Puzzle Agent 

Al estilo del 
«Profesor Layton» 

Probé en casa de un amigo un 
juego del Profesor Layton en 
una Nintendo DS y me gustó 
mucho. El caso es que yo no 
tengo consola... ¿Sabéis si hay 
algún juego parecido para PC? 
Me refiero a que tenga un ar- 
gumento como las aventuras, 
pero en el que los puzzles sean 
retos mentales, de esos que te 
hacen pensar. ■ Javier C 



Pues precisamente el pasa- 
do mes de julio salió (Puzzle 
Agent». un luego que se comer- 
cializa sólo en formato descar- 
gadle en servicios como Steam. 


Su desarrollo es muy similar 
al de los juegos del profesor 
Layton. pero con una historia 
mucho más trabajada. Seguro 
que te gustará. 



NBA 2 K10 

i Próxima temporada ? 



Llevo un tiempo jugando a este 
maravilloso juego y ahora me 
he encontrado con un proble- 
ma. El modo *My Player" no 
me deja avanzar a la siguiente 
temporada. Llego hasta 2011. 
pero no puedo continuar hasta 
la que corresponde a 2012. Me 
muevo por los menús y hago 
entrenamientos, pero ahí me 
quedo, no consigo avanzar. 
¿Es que acaso el juego se aca- 
ba en 2011? ■ Edu. 



Humor 


Por Ventura y Nieto 


¡Marines a mí! 


Dawn of War 
Chaos Rising 

Fuentes fiables 

Tinfo pensado comprarme «Oavim 
otWarlt: Chaos Rising» pero me 
han comentado que es una ex- 
pansión y necesitaría tener instala- 
do «Dawn oí War Ib. Además, no sé 
cuanto dura. ¿Es bastante largo? ■ 
lucas Stra. 

¡Ay. esas dudas! tas dudas surgen por no elegir 
b»en las fuentes de información. ¡Tienes que 
elegir Micromania. hombre! En el número de 
mayo publicamos una rev>ew de «Chaos Rising» 
en la Que contábamos, entre otras cosas. Que se 
trata de una opansón auto, jgabe. es deor que no 
requiere el fuego ongmai «Dawn of War R». El modo 
individua) se queda un poco coro, pero el muitifu- 
gador te grata suficiente diversión, no lo dudes. 



No. no se acaba en esa fecha, lo 
que pasa es que te has topado 
con un pequertc error del juego, 
que no te deja avanzar cuando 
se acaba una temporada. Para 
solucionarlo, instala el parche 
oficial 1.1 que salió hace ya 
unos meses y podrás empe- 
zar la siguiente temporada. Lo 
encontrarás en la dirección: 
nba-2k.com/hba-2kl0-pc-offi- 
cial-patches-released 



CSC 4 

Do you speak english ? 
Quisiera saber si hay algún si- 
tio en el que pueda ver las mi- 
siones del juego «Command t 
Conquer 4». porque los que no 
sabemos inglés vamos por ahí 
dando palos de ciego. Yo bajaría 
la nota a todos los juegos que 
no estén traducidos. ■ luís 



Tienes razón, la nota de los 
juegos que no estén traducidos 
al Castellano debe ser menor... 
Y de hecho, es un factor que 
siempre tenemos en cuenta. 
En cuanto a la ayuda que nos 
pides para «C&C4». es tan re- 
ciente que de momento no hay 
ninguna guia traducida que 
analice en detalle cada misión. 
Pero si la hay en inglés, y pue- 
des utilizar el traductor de Go- 
ogie para leerla. Ve a la página 
trtnslate.google.com y en el 
recuadro introduce esta direc- 
ción uk.guides.¡gn.comftuides 
/36 84 La traducción no es 'per- 
lesía'. pero se entiende. 
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Más que en ningún otro sitio, aquí sí que es importante participar. Harer 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de 


icipar. Haremos que tu voz se oiga en La 
encuentro. 


Juego del mes 


DRAKENSANB THE fílVER OF TIME 
El favorito de la redacción 

Con d termómetro batiendo records ah tura y con los juegos que nos 
han legado «te mes, hemos tenido muy poco tiempo de tomar H SoL 
F¥rororahaiTpartadafS«*£ájrty^ 

ha provocado algún que otro pique entre nosotros Rpro H juego que 
más horas nos ha ocupado ha sido esta fenomenal nueva entrega de 
«Drafcensang». apasionante, protunda y con una ambéentadón que 
por momentos nos ha hecho otadar d calor. 

Con respecto ai mes pasada vuestros votos han conocido con nues- 
tro favorito, la nueva entren de «Ptmce oí Persáa» 


secdón Rcvfcv en este número de Mkromante y «Manos 


tu voto al buzón de teca 



Hace 10 años 


El Rol que 
ya triunfaba u 


— -IB 


¿Te ha tocado? 



A continuación publicamos los ganadores da Jos concursos* 
BioShock 2 dtl número 185 y Mtdhn del 184 de Mkromania. 


D esde luego, no se pue- 
de decir que asumía- 
mos un gran resgo en 
el número 68 de Mcromaná. 

Botetert nos preseraba la se- 
gunda entrega de una de sus 
senes de mayor éwto. con todo 
el 0600 que ta compartía había 
demostrado ya en el ámteto del 
Rol. sin pensar en k> que nos 
quedaba por ver... Y cómo na 
«Baldar s Gate U» resultó ser un 
luegazodepnnopcafin. 

El Rol inspirado en la fantasía 
fue uno de los temas más rei- 
terados en aquel número, pero tan sólo reflejaba la actualidad del 
momento y las apuestas de las compañías. Juegos como «Doblo II». 
«leewnnd Dale». «Everquest» y «B ade» de los que hablábamos en 
diversas sec: enes, se servían de ¡a tradicional combinación de Rol 
y fantasía que tanto tiempo lleva funcionando hasta hoy. Había otros 
títulos memorables totalmente alejados, como el mundo persistente 
ce «La Prisión» aún en funcionamiento, o el fenomenal «Shogun: 
Total Vitará que nauguraba 1 a ceiebémma saga de Estrategia. 


BIOSHOCK 2 

JUEQO MOSHOCK 2 + 

Fea José Ranos Izquorbo. 
José Lúa Bol jVH*arro_.. 
tond Martas Carrasco _ 

D*go Rodnjuw AJonso 

Mor Ports Cantarero 

U^l i ^ -A - 

Mi varj Vrtro 


LIBRO D€ ARTE 


-Aleante Jesús José Jalo - 


-Aleante JaneKjunagn 


-Afcmrta 


DráfMartfntz Sánchez 
Mario Ufa Casanova 
Saúl Steu Barbé 
Juan Amorto tais Romero 
IgnaooErauskjn Sierra 
Máef Amalas Busto . 
David Montero CastAa 
wrati uarmez uaearoo 
SooteSéNoHádolaiPi 



üá Atarte De Loma Ontatea 
José üASénchtz Aproo 
Amono Casado 


Mayte Flores Gonzéte 
Oscar Rivera Rop 





Víctor Manuel Pato Oíos 
Femando Garete Martfrez 
Jorge Esqunas Perora — 
Giétermo >tate Irauo 
Rubén Cea Rérez 



-Uedo 


VDrcu 


Mguel Sabedor González . 
Mamé Cendoya Monto — 
Raé Celador Martnez 


iamom 


..Zaragoza 


MEDION 

PC MEMO* 7345 

VfuHGonjJtaPobo 


PC MEDION 7346 

-Crtibni UrmeGonaieiMmiK. 


es ningún remake del juego 
| «HoJ^jfeod Monsters». 


■ 1«NCZ0FPBBU’S«5- 
PM4 EN UN nPOOfPB/CUU 
HASADO OE UOOA. £$ romántl- 
i ca. aventurera y con un coste 
de producción que sólo se 
puede permitir alguen de la 
talla de Jerry Bruckheimer. 
Es auténtica con respecto al 
propio luego, pero al mismo 
tiempo es más épica de lo 
que habría imaginado. Me 
encanta, y espero que a los 
jugadores también. 


O ESTA INVESTIGACION HA 
SIDO UN PRIMER fltSQ cero to- 
davía queda mucho por hacer 
para que llegue el día en que 
los médicos puedan prescri- 
bir videoiuegos igual que re- 
cetan antidepresivos. Lo que 
se ha demostrado es que el 
uso moderado de video uegos 
mejora el estado de ánimo y 
ayuda a combatir el estrés. 


O «n* 460*7 COVBfT 0P5» 
NO ES COMO IOS OTAOS JU- 
COS OE FACÍBOOli porque 
tiene un aspecto grá'ico muy 
superior y porque tiene una 
trama argumental muy sólida. 
Sin duda, se convertirá en un 
referente para los juegos de 
redes sociales. 


O IOS JU6ADOKS NO nOHÁN 
VEA TOOO LO QUE TIENE «ALPHA 
ñUTXOL» EN UNA SOU ñU- 

rm Debido a la naturaleza 
ce las 'elaciones causales que 
impregnan todas las facetas 
cet luego hay situaciones, 
personajes y resultados que. 
Simplemente, no se podrán ver 
a menos que vuelvas a tugarlo 
todo desde el principio y de 
una manera diferente. 

MUémMwW* 


IN T rico) 


Precio mínimo garantizado 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia 


GAME 




Tu especialista en videojuec 


escuento 


StarCraft II Wings of Líber 1 



.00 

€ 


'A. .-t- •<' 


«■» 

•4/ 

II 


^ 54,95 


Conécfa te c www.gome.es caro conocer tu tienda GAME-CentroMAIL mds cercano 




LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC 


tecnomanias 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos g útiles para que estés al día. 


Mountain Studio 3D 




Alto rendimiento para jugar a tope 


te » 


• PORTÁTIL DE ALTO RENDIMIENTO • Precio: (Studio 3DI7M) 1.480 € ♦IVA 
C Mis información: Mountain • www.mountMin.es 


L a sene Portable WS de Mountain. ofrece una 
completa gama de portátiles de altas presta- 
ciones. con lo último en procesadores y GPU, 
en configuraciones personalizares y con predos 
que van desde los 965 a los 1699 € Uno de ellos 
es el modelo Studio 3DI7M. que además de sus 
posibilidades para un uso profesional, resulta idó- 
neo para los entusiastas que buscan disfrutar de 
los juegos al máximo en un equipo portátil. 

0 Studio 3D i7M consta de un procesador Intel 
Corei7 720-<JM que da nombre ai portátil, con cua- 
tro mídeos a L60GHz y 6 MB de caché 13. Opera 
junto a 4 6B de memona RAM DD3 a 1333 MHz 
en configuración de triple canal, confiriendo al 
portátil una potencia de proceso altísima. 0 res* 
to del equipamiento está al mismo nivel, desta- 
cando especialmente una GPU Nvidia Geforce 
GTX285M con 1 GB DDR3. capaz de procesar 
gráficos en con los efectos más avanzados. Entre 
las opoones de personalización, existe también la 


opción de sustituir esta GPU por la más avanzada 
GTX480M compatible con DirectX 1L 
Pero siguiendo con la configuración de partida, 
el Studio 30 i7M dispone de una pantalla LEDde 
17,3 pulgadas en formato panorámico 16.-9 para 
que los juegos y las películas luzcan a lo grande, 
acorde con la potencia de la GPU y en resolución 
FullHD (1920x1080). 

0 disco duro tiene una capacidad de 500 GB 
SATA y como unidad óptica, cuenta con una re- 
grabadora DVDR/RW 8X Doble Capa. Además 
dispone de sonido integrado y altavoces. 

En cuanto ala conec- 

tividad. rtsul- 

tadelomás ~ 
versátil, con 

Bluetooth. salidas 
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LAS CLAVES 


i 


de vídeo HDMI y de audki digital y analógica tartera 
de red. módem de 56 Kbps, módulo de webcam. 
conexión inalámbrica... ¡Completisáno! > 


A Mountain ofrece dos artos de 
prantía total y de asistencia 
telefónica especializada. 


3 Procesador Core ¡7 y 4 GB de RAM en 
triple canal que ofrecen alto rendimienta m 
Z GPU GTX285M. gráficos de alto nivel f 
3 Pantalla panorámica y sonido integrado. 

3 Conectividad y garantía de 2 artos. 


INTUÍS gggggg 


Sitecom WL-309 Gaming Router 

¡Juega Online a todo tren! 


Irriten AX PRO 

Sonido tridimensional para ti solo 


• ROUTER INALÁMBRICO • Precio: 169.99 < 

• Más información: Sitecom C mmr.srtecom.com 


• HEAOSET • Precio: 100 < (Precio aproilmado) © Más información: MadCaü / 
innon v www.m90un.com / www.trmontecnnoiogt9i.coni 




Si el juego Online es lo tuyo pero la conexión a 
Internet no va siempre como te gustaría, atento 
a este nuevo router de Sitecom, con un diserto 
en el que se han contemplado específicamente 
los wdeojuegos. 0 WL-309 Gaming Route ofre- 
ce un rendimiento excepcional para jugar sm 
interrupciones. Para conseguirla incorpora la 
tecnología de doble banda ancha simultánea. 


que transmite sedales inalámbricas -audw. 
videa VolP- en dos canales, uno de 2.4 GHz 
y otro -menos congestionado- de 5 GHz. tam- 
bién emplea el sistema StreamEngine. que da 
prioridad al tráfico de datos que requieren una 
respuesta inmediata, como los de los juegos. 
Además, ofrece un puerto USB al que conectar 
un dispositivo compartido en la red. 


La firma Tntton. especializada en hardware 
de sonido para videojuegos, presentó nuevos 
productos en pasado el E3. ya bajo el sello de 
la compartía MadCatz de la que forma parte 
desde junio y que cuenta con representación 
en Esparta. 0 Tritton Ax Pro es uno de sus 
headset más avanzados y versátiles. Com- 
patible con PC o consolas. 


► El menú 
dt ajustes 



LAS CLAVES 


3 Router inalámbrico 
disertado para jugar a 
tope en Internet 
3 Sistema de doble 
banda ancha. 

Z Puerto USB 
compartido en la Red. 


arrute 
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cuenta con hardware Dolby Digital que de- 
codifica el sonido en ocho canales indepen- 
dientes para reproducir sonido de envolven- 
te. Cuenta, de hecho, con certificación Dolby 
Digital y Dolby Pro Logic. Dispone de diadema 
ajustable. micrófono con control de volumen 
independiente y un mando en el cable con 
una salida analógica. ■ 


LAS CLAVES 


Z Headset con sonido 
multicanal Dolby Pro 
Logic. 

Z 8 canales. 4 altavoces 
en cada auricular. 

Z Mando de vol umen 
con salida analógica. 


unan 
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ASUS VB23BH3D 

¿Sales a jugar ? 


• MONITOR LCD CON PANTALLA DE © Prado: Por determinar 

• Más información: ASUS C www.asus.es 


E l éxito cinematográfico de "Avalar" ha propiciado 
que la tecnología SO -con imágenes estereoscó- 
picas- irrumpa en todos los ámbitos del entreteni- 
miento digital, incluyendo especialmente los videojuegos 
de consolas y PC. Este monitor Asus de 23". pertenecea 
una nueva generación de pantallas LCD que son capaces 
de reproducir imágenes de alta calidad y con una frecuen- 
cia de refresco de imagen superior a los 120 MHz, pará- 
metro que se por fin se iguala con el de las frecuencias 
de los antiguos monitores de tubo o CRT. Se trata de la 
frecuencia de refresco mínima que se requiere para poder 
reproducir el efecto de las imágenes estereoscópicas en 
combinación con el hardware adecuado. De hecho, este 


monitor VG236H3D se comercializará a partir de agosto 
por separado o en un kit que incluirá las pfas 30 Vision 
de Nvidia y para ver tus juegos -casi todos- y películas 
-muchas a partir de ahora- en 30 estereoscópico 
Siendo uno de los monitores con capacidad para 30 
de nueva generación, incorpora una calidad de imagen 
y opciones de conectividad a la altura de los estándares 
en monitores convencionales. Además de los 120 Hz. el 
VG236H ofrece resolución de hasta 1920x1080 -FullHD- 
y un tiempo de respuesta de 2 ms Con respecto a las 
conexiones, ofrece soporte HDCP. admite entrada HDMI 
e incluye un cable DVI-Oual link para la entrada digital 
de vídeo compatible con las gafas 3DVision. • 



LAS CLAVES 


Z Pantalla LCD con 
frecuencia de 
refresco de 120 MHr 

Z Entradas digitales 
HDMIyDVI. 

Z Tiempo de respuesta 
de2ms. 

Z Resolución FullHD. 

INTERÉS fe 

(TtTtTgg© 



► Oiitftjdo 
para obtener el 
control más ágil 
y preciso en los 
ju«|0t. 


Ozone Radon 

La ventaja que te hace invencible 

• RATÓN PARA JUEGOS C Precio: 39 90 « (versión 3K) 

© Más información: Ozone © www.otontgaming.com 

L a comparta Ozone. especializada en periféricos para juegos de PC. 
acaba de presentar el ratón Radon en sus dos versiones 3K y 5K. 
Se trata de un ratón diseñado para obtener el máximo rendimien- 
to en juegos de PC y está equipado con la tecnología más avanzada. Su 
sensor láser proporciona resoluciones de 
100 a 5600 ppp. que pueden ajustarse 
mediante un botón conmutador especifico. 

Ofrece funciones de Macro y Script para 
crear perfiles de configuración para sus 8 
botones que pueden almacenarse en una 
memoria interna. Dispone, además, de un 
set de 5 pesas de 43 g cada una para ajus- 
tar el peso. Lo más llamativo, no obstante, 
es su sistema de predicción de movimiento 
con un retroceso de lms (versión 5K) y de 
225. (versión 3K) que agiliza enormemente 
el control en videojuegos.* 


LAS CLAVES 


Z Diserto muy cómodo 
y robusto para un uso 
intensivo con juegos. 

Z Sensor láser ajustable 
de hasta 5600 ppp. 

Z Sistema de predicción 
de movimiento. 


i INTERÉS fe 
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Kingston HuperX de 2333MHz 

La memoria más rápida pra tu PC 

• MÓDULOS DE MEMORIA i» Prado: 6 GB <446 <) 3 GB (224 <) 

© Más información: Kingston © www.kingston.com/hyptn 


Mad Catz Cyborg V7 

Ponle las manos encima y verás... 


€ TECLADO PARA JUEGOS © Prado: Por determinar (79 S) 

© Más Información: MadCatz. Cyborg © wwwjnadcMz.com / www xy borggaming.com 


Dentro de la serie HyperX. Kingston ha pre- 
sentado la memoria, con certificación XMP 
de Intel más rápida del momento. Nos llega 
inicialmente en kits de 3 y 6 GB Está diseña- 
da para funcionar en configuración de triple 
canal y sobre una plataforma compuesta por 
el procesador Core 17. y una placa base con 
chipset X58. Los nuevos HyperX funcionan a 



una frecuencia de 2333 MHz. en tiempos de 
latenda de 9-11-9-27 a L65 voltios. Estos kits 
permiten sacar el máximo partido incluso al 
reciente procesador Core ¡7 980X. ofrecien- 
do un rendimiento altísimo y con un cierto 
margen de overclocking gracias a su sistema 
de refrigeración. También se han presentado 
módulos de 6 GB a 2250 MHz. • 


2 Módulos de memoria 
DDR3 para funcionar 
en triple canal. 

2 Certificación XMP y 
rendimiento altísimo. 


A Los nuevos módulos de HyperX de Kingston 
cuentan con un disipador optimizado para XMP. 


©Garantía de por vida y 
soporte técnico 24x7. 

INTERÉS 
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El fabuloso teclado para juegos de Saitek. 
Cyborg Keyboard. nos llega ahora bajo la 
firma Cyborg como V7. dentro de la oferta 
de la compañía MadCatz. Su disposición de 
teclas es la de países anglosajones, sin ft. 
Por lo demás, sigue siendo un teclado idóneo 
para juegos, con retrodummadón que permite 
configurar las teclas en colores diferenes. En 


la parte superior cuenta con un panel táctil 
que ofrece controles multimedia, así como 
el volumen y la configuración de luces en las 
teclas. 0 Cyborg V7 dispone de un modo que 
desactiva las teclas de Windows instantánea- 
mente. Cuenta con 12 botones programadles, 
sofware de programación, conectores USB y 
de audio para auriculares. ■ 



LAS CLAVES 


Z Teclado disertado 
para juegos con 
retroduminación. 

Z Botones laterales y 
panel táctil. 

Z Corrector USB y salda 
de audio para headset 

INTERÉS 
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MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC 
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Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guia de Compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


A5US ROO Crosshair Formula IV» la nueva 

0 234 C • Monucttc ASUS C «janee* 

Es i«a de las mis potentes plataformas onertoda a 
fuegos, cor H rúen cfvpset AMO 890FX incorpora mo- 
ntonzaoón remota con talones panfuegosyop- 

c*or*ióef&*tK<xk^ttoeq*Qatocon 

Sendo SupremeFXHD 4 stotsOMM (teta 
16 G8 D0R3) 4 puertos PQe 2Ü conectas 
US 8 30 y 61 SATA 1 Admte CrossfreX. 


Alternativas 



BigaBytt P55A-U07 

© 330 C © Mas Información: GigaByte 

€ wwv4¡php¡rti*s 

Basada en el ch^setPSS. 
es 1*0 ocios modelos más 
actualizados y completos. Ad- 
mite 16 G8 de RAM. conenón 
US83A auguraciones 
CrosfrtX.SU y cuenta on 
sondo HD y tarjeta de red 



EVGA X58 4-WAY SU Classified 
© 57Ó €C Más «formación; EVGA 
© eu.evp.com 

Un impresenante modelo en formato XL-ATX con 
chpset X58 Eipress > soctet 1366. 

Adrrvte hasta 24 GB de RAM. 
cuentaconred 
dual sendo f€y 
ádrete hasta 4 gráf- 
casGe*orceen$U. 



AMO Phenom 11X4965» Hace méritos y es más asequible 

I" • 14450 <9 Mis MomacMn: AMD 9 

I B 


Intel Core 17-860 


Ateniendo a su sensacional rendmento. pero tamteén a que tanto 
«I chp como las placas en las que se «stala tienen un precio mucho 
menor, este mes pasamos a recomendar esta vanante del Phenom I X4. 
Construyo en proceso de 45 nm. con cuatro núcleos males a 3400 MHz 
y ima caché de 8 MB en total ofrece un fenomenal rendmento en los 
fuegos actuales. La controladora de memoria es compabble con módulos 
DOR 1066 o D0R3 1333 y admite la configuración de doble canaL 


EAH5830 0irectCU/2DI5/16O5 

9 2S4 C © Moniuctot ASUS C «ww-muím 

U nm Mn* de |r4Cc« Radcon 
HDSOOOltisdoacfcaiadi canto 
modelos DwectCU más cAoentes. 

Esta gráftea cuenta on la GPU HD 5830 
U20 procesadores Stream Es compati- 
ble con OirectX 11 y OperGl 32. Shader 
ModdSOyoNcesaftdadeHOli. 


Creative • X-fí Titanium Pro. Series • El mejor sonido 30 

é i¿7 i é ites tefe: Creatrve O www¿rtatfre¿cm 





Las *fi de Creative son la úttma gweraoón de tarjetas de sondo para 
puerto PO Eipresi Concretamente. d modelo Ttonwn cunta concer- 
tinaón THX y soporte de la arqufcctura de auto de ffindw* Vista. 
1« juegos rtn más rápidos ponjuedspone de 64 MB de memora des- 
eada. En IMndo«s Vista tendrás auáo 30 con el soporte de OpenAL y d 
programa ’Alchemy* para los juegos DS30 y EAX. Y si tapones de unos 
auvúlares prepárate para un sensación* efecto “surrorf. 




© 26090 € © Información: Intel 
C www.infef.com 

Es b variarte mfceqúAér*-' 
da pan mdeojueeos. Fabri- 
cado er 45 nm Cuenta con 
4 núdeos bmnfield a 2800 
MHz. 8 MB de caché L3 y es 
compahWe con memona 
D0R3 en Dual-Channei. 


Sspphire HD5770 
€ 17950 C© Más «formación; Sapphire 
© www. upph rettch com 

Basada en la GRJHD57701 cuenta con laiábma lee- 
noiogú y tras prest aciones u>a conecb wdad m/y 
completa y ira- J 
considerable 
pótenos. Integra 
1G8GDOR5) 
cuenta con HOML 


Cnttív • X-fí Xtnme Audio 
0tíSO(0UH Monmddn; CimÚwi 
C irww.creabre.com 


Con el chip X-fi Xlreme 
FideWy ofrece todas 
las características de 
sonido de ocho cana* 
les que emplean los 
juegos actuales, entra- 
das y sabdas dátales. 





Intel Con 17 980x Ex treme Edtóon 
0 Uto ( C Mn Momudfa'Mtí ' 

© wwwJntel.com 

Se trata del procesador más 
potente que puedes nstater 
eninPGUnchpdesersrti* 
déos a 3333 Wt compatible 
con memona de tnole canal y 
cuyo bus de tr ansferenc i a es 
de 6400 MU. 


ASUS RepubtkoéBomerr Ares 
•L299 « 0 Mil Moniudte ÁSÚÍ 

€ wwwjsrt.es 

0 tabncanle Xamanés ha vuelto ha desandar ina 
tarjeta gráfica destnada a batir records, la más po- 
tente de! momen- 
to. Esta basada en Ji 
i«a GPU dual HD M 1 
5970y2G8por 
cada GPU 


ASUS XonsrHOAV U 

C 222 C C Más tefermáción; ASUS 
© tusus.com 

& buscas el sonrio 
más mamada con la ' 
mejor calriad. la Xonac 
HOAV i. 3 cuenta con el 
avanzado cfrp AV200 y 
un repertorio de conexio- 
nes anp!is«»o. 




Logitech 6-110 • Aventajado 

O 7499 « 9 Ufa: Loftod» 0 mnJcfMÜm 

Después del flamante modelo G-& Logitech ha 
lanzado este G-110 que tamteén está dseftado 
para los juegos pero con írnoste mucho más 
asequbie. Cuenta retroámwaoón en vanos tonos 
para jugar en la oscuidad. doce tedas “G* progra- 
madles. dos puertos ll$8 2.0 y i« conmutador 
evrta que te salgas al escrAono en ptena partida 




Creative • Inspire T6160 • Surround actualizado 

0 7139 € 9 Wonradón; O»**» * trnunebrt-com 


Este orti«lo 5J de la gama Inspire de Créate* posee ir 
tacto renovada es bastante asequtee e «traduce «no- 
vaciones. Con d Creabve f? proporoona i«a locafizaaón 
acústica nwy precisa en entornos de sondo 3 D y el Creative 
Phase Cap mejora te tapenrin de sondo surrouri en altas 

trecuencas. Consta con oncosattMes de 6 vrtos y i« ato- 
ra de sjbgram de 20 vatios. 


Logitech 60 

C 59£0 € € Más información: Logitech 
C wwwJqgrtech.com 

Es un teclado auxAar que 
permite un control eficaz de 
mútopies comandos. Permite 
87 modos de presefecocnar 
controles con 25 comandos 
G-Keyv un D-Pad y una pan- 
tala ICO de 160*43 píteles, i 


Logitech 1-5500 

O 299$ó C é Más infor maci ó n: Logitech 
C es.creatfre.com 



Es d sistema de altavoces 5J más avanzado y poten- 
te ofrece 505 Vábos RMS. decodfcación DTSyDotey 
Pro Logic l 

Cuenta con certificación ^ 

THX. mando i dstanoa 

ar- ÉniiHi ai 



Sakek Cybory RATJ 
C 129 € C Más «formación: Cjrbor|/Mcmtec 
€> wwwmemtf c es 

0 modelo más avanza- a 
dodeiagamaCytorg M 
RAI 9 es un ratón con ^ 
tecnocgia «aumonca 
de 2.4GHz. sensor lásr de 
5600 ppp. p«as ntercam- 
btebfes y miftipies ajustes. 


Sennheiser PC 3330 G4ME 
<g> 163 € € Más Mormadórc 
Sennheiser O sennheJser.com 

Este avanzado headset de S em- 
hetser disertado para los juegos, 
ofrece somdo 30 en 7.1 canales 
y cuenta con la tecnología Dol- 
by. 0 dtseho está muy cuidado 
enta diadema de sujeción los 
cascos y el brazo dei rmcrófona 
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¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puade convertirte en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, inoUCuál es la tuya ? 


PC a la última 



Selección Micromanía 


Al día para jugar 


Lo mis potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para 
jugar a tope con los videojuegos mis exigentes. 


Aquí te detallamos los componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


la configuración bisica para garantizar que los 
juegos te funcionaran con un mínimo de Huidez 
y un mis que aceptable nivel de detalle. 


• Placabas*: 1 

EVGA X$8 4-WAY SU CIASSIFIED 

570 € 

• Procesador. Con 17 960X Extreme Edtton 

uao« 

• RAM: 2i A-DATA 6 GB DDR3 2133 Trf-KJt 

760 « 

• Tarjeta gráfica: 2 « ASUS Ares CrossTireX 

2.598 C 

• Trotad» son* ASUS tonar HDAV L3 0*Ium 2744 

• Da» duro: 2 1 Saritf SATA/300 1TB 

520 1 

• UnNladóOtca BkK»PnnMrWrít*rBOR-S05XLB 2894 

• Monitor Zafanan 24 2M-M240W 30 <1920il080> 520 4 

• Altavoces 5.1 LortKh 2-5500 Digital 5.1 SS 

294 € 

• «dado v ratón: Urttdi G i fcnfc (G19.G13. 09i)275 4 

© TOTAL 

7280 € 

• Periféricos *«tra: 


Gafas 30 Vision 

162* € 

logittch Flight$>st«m G940 

299 € 

Lotitech G27 Racmt WffMtf 

349*9 € 


• Placábase: Pn 


• Placabas*: Pr* 


ASUS Crossha» Permuta IV (chipsel AMD 890«) 234 4 

Chipstts AMO 790GX/FX (AM3) o Intel P45 (775) 1404 

• Procesador: Phtnom II X4 965 

184*0 < 

• Procesador PhmmlX4 S»ofaMCara2E8200 

130 < 

• RAM: t GB DDR3 1666 MHa (3 módulos) 

200< 

• RAM: 4 GB dt memoria DOR2 1333 MHa 

90C 

• Tarjeta gráfica ASUS HD58300C/20I$ 

264 < 

©Gí:j Rad«onHD 5770/ GrfwwGTX 260 

180 € 

• T. de sonido: S8 X-Fl THanium Fatallty Pro 


• Taneta de sonido: PCI sonido 30 HOBJ 

20 i 

• Disco duro: VY*st«m Digital WD15CA0S 1.5 TB 

119*0 € 

• Cfeco duro: 250 GB Serta! ATA 300 

42C 

• lindad ósbca Combo BkKM/SATAU>GGC-H20l 79904 

• Unidad bobea ^grabadora OVO Serial ATA 150 

30 € 

C Monitor ASUS VG236H 

300 € 

• Momtor TFT 20 pulgadas panorámico 

100 € 

• Alfoces: Craativ* Insoir» T6160 

79*9< 

• Altavoces: Conjunto 2.1 

49 i 

• Ratón y teclado lorttdi GUO ♦ SidtWtokr X8 

164*5 € 

• Ratón y teclado: Genius LuieMate Wireless 

39*0 C 

©TOTAL 

1.7554 

© TOTAL 

8214 

• Periféricos extra: 


• Periféricos extra: 


Trustmaster RunlOríve Wlrtfoss 3 en 1 

39 € 

Gamepad Logitech Rumblepad 2 

29C 

Saitek X52 Pro 

190 ( 

Thrustmaster T. Flight Stick X 

24 i 

Thrustmaster Ferrari F430 FF Racing Wheel 

120 € 

Volante y pedales Speedlink Carbón GT RC 

50 « 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



Seitek Pro flightYoke System 
€ 14&9S<«ÍM¿ Woj Cwpcrtto PC ' ' 
C MncoyMkfccn 

Este ruirsti con- 
junto hecho en ace- 
ro combina «J mjn- 
6o ó* vuelo foke y 
d módulo Quadrant. 

Dispone de un cronómetro para 
estimar «J tiempo de vuela 




Thrustmaster 116000 M 
• 49 <• Mis rto.: Thrustmaster 
C wwsLthnatmntef.com 

Tiene 1*1 ¿sedo de lo mis versáti. adap- 
table para artos y cuenta con 16 botones, 
un hat de 8 posoones y un acelerador 
analógico. La palanca es extre- 

nudamente preasa pacas a 
ta tecnología HEART basada 
en sensores magnéticos. 







€ 3*99 € © Más vrformadórt Thnotmaster € wwmJhnatmast9r.com 

Con foedfcfon Ferrari attScuderó de dseto especial ya agotad* «oiv»- 
mos ai gamepad en d que estaba basado. H tormdabie RuODnve WVe- 
less de Thrusmaster Dispone d»w contal de groanafopcadmgatto 
progresivos y nbraodn. Resulta idóneo para juegos deportivos de acadn 
y de veloadad por la preasfon de su CVped y los mandos analógicos. 

Además resdta nuy cómodo, graaas a su coneóón naiánthca de 
2.4 GHi e neorpora un electo de wbraoón Inmersfon fouchSense. 


Thrustmaster Ferrari F430 FF • Todo un GT 


C 119*9 € • Mil información: Thnatmmter 
• wwwJhrustmast9f.com 


Este nuevo conjunto de conducción, es una repica del volante y 
los pedales que levan los Ferran F430 con 28 cm de ddmetro. 
Cuenta con un botón Engine Start y un conmutador de luiciones 
que enita el a manettMo a característico de los Ferrari Cuenta 
con 10 botones, levas en el volante para el cambio de mar- 
chas y «tacto de respuesta de fuerza Inmersión fouch. 


ASUS VG236H • ¡Juega en 30! 

• 300 € (Aproa.) O tafo.- AsusOmasusts 

Yá está aquí la nueva generación de pantaOas planas 
ICO con capacidad para rtproduor imágenes en 30. sin 
renunciar a los estándares de calidad actuales. Además 
de enagenes de 120 Kl -que pueden saltar a 30 con el 
hardware adecuado- este monitor ofrece una respuesta 
de sólo 2 ms. resoiuoón FuflHO (1920x1080 pueles) y 
admite seAai digital DV1 o HDMI con soporte HDCP 


Samsung SyncMaster PUSO 

• 157904 C Más i 

• VVUMMHgJS 

Con sus 215 pulgadas 
tiene un elegante 
diseAo. panana 
panorámica de 16* y 
resolución Ful W). Su 
tiempo de respuesta 
de tan sólo 2 ms. 


16 fíatron W23630 

• 399 4 • MfcMormááóK ÍG 

• wwtJf.com 

Liep una nueva pantalla 
de 23 pu gadas Que en for- 
mato panorámico de 16:9 
que es capai de reproducir 
gráficos 30 en estereos- 
copia en combinación con 
unas gafas apropiadas. 


Saitek Cybory RumblePed 

• 39 € • Más información: Saitek 
C Hnm.saitek.com 

Un ongfoai controlador porque permi- 
te rtercamfcar las poseones de 
la palanca analógica oquerda y 
el D-Pad Funoonakdad máxi- 
ma y modo de emáadón del 
mando Xboi 360. ideal para 
GamesforfflndoH*. 


Speedlink Carbón 6 T Racing Wheel 


Logitech Cordiess Rumblepad 2 


e 4990 4 • Mis información: logitrch 
• wwwJopt9dicom 

Se trata de un mando 
completo y versátil. £s 
matámbnio. bene dos 
motores de ribraodn. 

10 botones progra- 
madles. D-Pad y dos 
palancas analógicas. 


• 49*0 ( € Más info.: Altemete 
€ wwwjfamatc.os 


Un sóido conjunto de volan- 
te y peda es Que cuenta con 
un diseAo muy deportivo, 
acabado en cuero artificial. 
11 botones y efecto de res- 
puesta de fuerza. Se conecta 
al puerto US* 


Logitech 627 Racing Wheel 

• 34999 4 • Más información: 
€ wmw.hgtt9ch.com 

Logitech sustituye su 
mttwiw conjunw 
por 1*1 nuevo modelo 
que ntaduce 1*1 ró- 
cador RPM en l£Ds de 


mcdovava 97 








(^~l RESUELVE TODAS TUS DUDAS 


HARDWARE 




Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


COMPONENTES 


Renovación 

Quisiera comprarme un nuevo 
PC con chip Intel Core 15 650. 
placa base Gipbyte P55-US3L 
ATX, 2 GB de memoria RAM 
Corsair a 1333 MHz y una grá- 
fica GigaByte GeForce GT 240. 
¿Qui os parece? Si no os con- 
vence. ¿podríais recomendarme 
un PC con una configuración 
para jupr que no pase de los 
650 €? ■ Salva ViliegM 



Imaginamos que la configuración 
que nos presentas forma parte de 
la oferta de un equipo completo, 
¿no? En tal caso, la verdad es que 
está muy bien si atendemos a la 
relación entre precio y prestacio- 
nes. Si la cuestión fuera elegir 
componente a componente, no- 
sotros cambiaríamos únicamente 
la tarjeta gráfica por un modelo 
más potente, de cara a los juegos 
más avanzados, pero una GeForce 
GT 240 puede cumplí' bien con su 
cometido. Aparte, también añadi- 
ríamos 2 GB de RAM en un futuro, 
pero eso no afecta a su configura- 
ción actual. En resumidas cuen- 
tas. nos parece una configuración 
muy equilibrada. 

Fuente de alimentación 

Hace poco tiempo que actualicé 
mi equipo con una gráfica dual 
de segunda mano GTS 285. Es- 
taba muy contento porque va fe- 
nomenal. pero desde hace unos 
dias el PC se apaga y a veces no 
enciende a ia primera. Sospecho 
que le estoy pidiendo demasiado 
a mi fuente de 350 W y que está 
a punto de estropearse definiti- 
vamente. ¿Qué mínimo me haría 
falta para garantizarme que el 
equipo va a funcionar bien? 

■ Jaimt d* Thule 



Para saber con exactitud el con- 
sumo de tu equipo, necesitaría- 
mos saber la configuración de 
componentes exacta. No obstan- 
te. asumiendo que además de lo 
que mencionas tengas al menos 
un disco duro y un lector de OVO. 
te hace falta una fuente a partir 
de 500 vatios. El consumo de tu 
gráfica dual es bastante elevado. 
Ve a por una de 580 vatios de 
marcas como Nox. Thermaltake. 
Cooler Master. Zalman Corsair o 
similares, que realmente garanti- 
ce la potencia que ofrecen. Hazlo 
antes de que la fuente se 'queme’ 
porque una avería podría afectar a 
otros componentes más valiosos. 


TARJETA GRÁFICA 


Elección acertada 

Estoy contemplando la posi- 
bilidad de crearme un Súper- 
PC de exhibición y para jugar. 
Tengo ya resuelto el tema de la 
caja, la refrigeración, la placa 
y el procesador, que son de lo 
más cafiero. Lo único en io que 
aún tengo que decidirme es en 
la tarjeta gráfica. He visto que 
la Asus Ares se anuncia como 
la tarjeta más potente del mo- 
mento. ¿Es cierto? ¿Qué alter- 
nativas hay? ■ Sentí Jiménez 



Pues sí. la Asus Ares cuenta 
con un procesador gráfico dual 
basado en la GPU Radeon 5970 
pero con un diserto modificado 
y perfeccionado. Partiendo de la 
mencionada CPU. incorpora un 
nuevo circuito integrado, mayor 
frecuencia de reloj y más memo- 


ria. 2 GB por CPU. También dispo- 
ne de sistemas de regulación de 
voltaje y refrigeración únicos, es- 
pecialmente disertados para esta 
tarjeta. Vamos, que es una bestia. 
En efecto, se trata de la gráfica 
más potente del momento, pero 
no se la puede evaluar en térmi- 
nos de prestaciones/brecio. está 
aquí para romper records. Eso sí. 
si estás interesado, permanece 
atento porque la Ares se fabrica 
en una edición limitada y cuesta 
unos 1300 €. Si lo que buscas 
es potencia gráfica para lugar, 
igual te sale mejor comprarte dos 
GeForce GTX 480 y ponerías en 
SU. Y tal vez con overctocking. 


CONFIGURACIÓN 



Estoy jugando «GTA: Episodes 
from Liberty City» y aunque esta 
entrega está bastante mejor op- 


timizada, lo cierto es que no dejo 
de ver algunos fallos gráficos. Mi 
gráfica es una Radeon 5770 que 
va de maravilla. ■ Cesar 6omez 

P'ueba a instalar el parche que 
actualiza a la versión vl.12.0. 
Soluciona algunos fallos gráfi- 
cos del juego, así como cortes 
en la reproducción de videos y 
raientizaciones. Ocupa 118.3MB 
y puedes descargártelo desde 
la página web oficial del juego 
grandtheftauto.filefront.com/ 
file/GTA IV EFlC.Titie.Upda- 
te_1120;114379 

Física de provecho 

Apenas hace un arto que adquirí 
un PC con el que estoy muy sa- 
tisfecha Lo único a lo que aún no 
acabo de verle sentido es al hard- 
ware de física integrado en mi 
gráfica MSI GeForce GTX275. Se 
supone que mejora el rendimien- 
to pero yo no he notado nada, de 
activarlo a desactivarlo. ¿Podéis 
decirme si es que se requiere una 
configuración especial en la que 
no he caído o tal vez es que sólo 
funciona con algunos juegos? ■ 
ImusTotvíko 



No todos tos juegos se benefician 
del hardware de física, aunque la 
verdad es que son los más avan- 
zados y sólo por eso merece la 
pena... No tienes más que *r la lis- 
ta actualizada er nzone.com/ob- 
jectAuone _physxpmes_all.html 
Dicho esto, también es importante 
contar con los últimos controlado- 
res de Nvdia actualizados. Com- 
prueba que el dnver para tu GPU 
corresponde a los Forcé Ware 19713 
o postenor y que los de PhysX son 
los 10.04.02_919.0522. 

Código perdido 

En su día. compre el juego «Ja- 
mes Cameron’s Avatar» y lo 
instalé en mi PC de sobremesa. 




La pregunta del mes 


Requisitos fiables 

He visto que se han hecho públicos los requisitos de 
«Mafia II» en los foros oficiales de 2K. Los requisitos 
mínimos parecen bastante asequibles y aunque los 
recomendados parecen razonables, ¿me puedo fiar? 
Lo digo porque mi PC está sólo un poco por encima de 
los recomendados y otras veces han resultado ser muy 
optimistas. Ah, ¿y qué hay del hardware de física? ¿Es 
realmente necesario? ■ Romualdo Escalada 


Bueno, aquí ya hemos probado el juego -la preview está en la página 26- pero en versión beta, 
no una final, debidamente optimizada. No obstante, podemos hacemos una idea de lo que el 
luego exigirá. Dicho esto, creemos que. básicamente, pueces estar tranquilo si tu PC cumple 
con los requisitos recomendados. Podrás jugar con un buen nivel de detalle y fluidez, aunque 
no en el máximo nivel. Los requisitos publicados parecen pastante honestos por parte de 2K 
Games. Por otra parte, los poseedores de tarjetas con Physx podrán beneficiarse de efectos 
visuales avanzados en detalles como las explosiones, la ropa de los personajes en movimiento, 
el comportamiento de los vehículos y las armas o la cantidad de carga gráfica de una escena. 
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los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanto especióles. Aquí te detallamos qué te veo hacer 
falta para disfrutar de los ' ‘ 

analizado este mes. y te recomendamos los dispositivos 
con los que sacarles el máximo partida 


DRAKENSANO: THE RIVER OF TIME 


pero este equipo lo vendí poco 
después para comprarme un 
portátil mis potente. Resulta 
que ahora no puedo instalar de 
nuevo el juego en mi portátil 
porque el código de activación 
ya fue utilizado en el otro orde- 
nador y ahora no me deja volver 
a activarlo. ¿Me podéis ayudar? 
■ Lucas Serra Bcurrtt 

cAvatar» usa un sistema de ges- 
tión de derechos digitales lama- 
do TACES, que asocia un código 
único a una acbvaoón orine. Mu- 
chos juegos utilizan es» s «tema 
de protección para evitar que un 
código original pueda se- usado 
más de una vez. Defcenas ponerte 
en contacto con el seivoo téc- 
nico de Ubtsoft e rtomanes del 
problema. Consúltales si es posi- 
ble que te proporcionen jncóígo 
nuevo, aunque no podemos ase- 
gurarte que sea asi. Y ademas, lo 
más seguro es que te somaten tu 
copia original del luego y e com- 
probante de la compra. 

«StarCraft II» offíine 

Estoy deseando echarte d guan- 
te a «StarCraft II» y quisiera en- 
terarme de cómo va a funaonar 
Battle.net. Aunque Bhzzard da 
cumplida información en ta web 
sobre el juego me surgen algu- 
nas cuestiones. ¿Tendré que 
estar conectado para jugar todo 
el rato? ¿Necesito tener ira co- 
nexión permanentemente acti- 
va? ■ Gerard Pedreta 



Aunque en la presentac<v de 
«StarCraft lia se dio a entender 
que el luego requer - a ira co- 
nexión permanente a Batt-e 
net. Blizzard nos ha arf '-va- 
do recientemente que nc sa . 3 
para su activación on. n» . por 
supuesto, para las partidas 
multijugador en Battte net Sr 
embargo, una vez se haya com- 
pletado la activación, si 


lugar la campana individual no 
habrá necesidad de estar per- 
manentemente conectado al 
servidor de Battle.net. 


PERIFERICOS 


Volante para F1 

El mes pasado mencionasteis 
que hay entusiastas que se de- 
dican a modificar conjuntos de 
volante y pedales. ¿Hay algún 
conjunto integrado con el que 
me pueda montar mi propio 
cockpít para pilotar un F1 en PC 
cuando salga el juego de Code- 
masters? ■ Pedro Nutax 


En cualquier tienda especializada 
en ’gaming' de PC cuentan con 
s as y soportes para montarte un 
cockprt. com: www.4fngs.com 
Aparte, tienes el conjunto de 
Thrustmaster Ferrari Wireless 
GT Cockprt 430. cuyo volante no 
se parece al de un F1 pero viene 
ntegrado en un soporte con los 
pedales. Pero si estás decidido a 
crearte tu propio cockpit debes 
recurrir a fabricantes más arte- 
sanales. Suelen ofrecer un aca- 
bado perfecto pero son mucho 
más caros. Aparte del modelo 
que te sugeríamos el mes pasado 
(wwwvirtualr.net/diy-formula- 
one-wheel-new-video) visita la 
pagina wet mt.visionracer.com/ 
homeJitml 

Thrustmaster I Varthog 

Ha llegado a mis oídos que en 
Thrustmaster piensan desarro- 
llar un nuevo conjunto HOTAS 
para simulación de vuelo basa- 
do en los mandos de un A-10. 
¿Será muy caro? ■ Javí Tome 




Si. Thrustmaster está desarrollan- 
do un coniunto basado en el man- 
do de vuelo del A-10. Su aparición 
está motivada por el desarrollo del 
simulador «OCS: A-10 Warthogi de 
Eagle Dynamics, que promete ser 
lo nunca visto. Y. sí. sin duda, será 
muy caro... ¡más de 300 €! Pero, 
por otra parte, si coinciden los dos 
modelos de Thrustmaster. Cougar 
y Warthog: el de Logitech G940: 
ios Saitek X52 Pro y X65F; y los 
'tokes y palancas de CH Products, 
es más factible que los precios de 
los HOTAS acaben bajando. 


PROCESADOR 


Phenom II x4 Vs Core ¡5 

¡¡Tengo que elegir un chip!! Estoy 
entre una placa con AMD 890 GX 
o una con Intel P55 con presta- 
ciones equivalentes. ¿Qué me de- 
cís vosotros? ■ Sum Demóoto' 



En el ámbito de la gama media, 
tanto Intel como AMD ofrecen 
soluciones muy recomendables. 
En general, las placas con chipset 
ce AMD y los procesadores de la 
marca son algo más baratas que 
sus equivalentes de Intel. De ahí 
que nuestros recomendados en 
la Guia de Compras sean un chip 
Phenom II X4 y una placa con 
chipset 890FX de AMD. Si buscas 
alternativas un poco más baratas, 
también dan muy buen resultado 
los procesadores AMD Phenom II 
x2 555 B.L o los Intel Core i3 540. 


► Lo esperabas qu/á bajo el titulo «Drafcensang II» -nosotros también, 
al principio- pero «The Rrver of Timei es el titulo definitivo de esta 
entrega, que supera la cakdad técnca del anterior y se mantiene en 
unos requisitos técn*»s muy comedidos; Pentium 4 a 2.8 GHz. 1 GB 
de RAM y una gráfica con 256 MB. a partir de Geforce 6600. Para 
disfrutar de todo el despliegue de gráficos del que es capa/ el juega 
hace falta algo más. eso si. Una configuración con un chip de doble 
nuieo 2 GB de RAM y una gráfica de gama medu con 512 MB. como 
una Geforce 8800 o una Radeon 3850 aseguran un espectáculo total 



SINBULARUY 

► El juego de Rayen emplea la conocida tecnología «Unreal» y le 
saca mucho partido para mostrar una acción repleta de efectos con 
gran impacto visual. Aunque optimizado, requiere un procesador 
de doble núcleo de 2.8 GHz. 

2 GB de RAM y gráficas de 
gama media como las Radeon 
X1800 o Geforce 8800 para 
correr con fluidez. A partir de 
ahí. si el hardware de tu equipo 
es superior podrás incrementar 
el nrvel de detalle aunque con 
limitadas opciones. Un equipo 
de sonido 30 le va muy bien. 


PRO CYCLING MANAGER 2010 

> Dentro dd ámbito de los manager deportivos, la sene de Cyanrfe 
se encuentra entre los |uegos más espectaculares. En esta entrega es 
capa/ de mostrar una cafcdad gráfica notable y con un alto nrvd de 

detale. Los requsitos mínimos 

son asequibles; procesador ‘ 

Pentium 4. 1 GB de RAM. 
gráfica con 128 MB compatible 4^ 

DirectX 9 y Shader ModeJ 2 JO. K | 

Pero si quieres poner el juego 
a tope, te haran taita 2 GB de 
RAM y una gráfica con 512 MB 
como una Geforce 8600 o una 
Radeon X1900. 


SBK X SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP 

► la sene de Miestone y Black Bean leva ya una década brindándonos 
las emocionantes cameras de superbfes y la evolución en S8K X está 
a la altura dd hardware actual- Aunque los requisitos mínimos son 
moderados, si quieres vivir la 

sensación de pilotar una moto.» Z—i m t 

debes contar con un chip de 
doble núcleo 2G8 de RAM en 
Windows XP. 3 GB bajo Win 7 
o Win Vista, y una gráfica de 
pma media, compatible con 
PW Shad er 3.0 con 512 MB Un 
gamepad es ixi periférico idóneo 
para este juego. 
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¡Maldición, han vuelto a invadimos! 



Si ya lo decía Stephen Hawking: si existen 
los extraterrestres, a lo mejor no seria 
bueno que nos contactaran, por si acaso*. 
Vamos que. por aquello de su superioridad 
tecnológica, todo podría acabar como el 
rosario de la aurora*, o como en «XCOM». 


CÓMO SERÁ*. 


© 2K MARIN/ TAKl 2 © ACCION © 2011 


! SERÁ UN JUEGO DE ACCIÓN en el que combatirás a 
invasores alienígenas en la América de los años 50. 


> MUCHAS MISIONES CONSISTIRÁN EN RECABAR 
INFORMACIÓN sobre H invasor, acudiendo a los lugares 
donde se hayan avistado extraterrestres, recogiendo 
pistas y sacando fotografías, todo contrarrefoj 


) EL DISEÑO DE LOS ALIENIGENAS no será el de figuras 
antropomorfas, sino de extrañas masas informes o 
figuras geométricas dotadas de gran poder destructivo. 

> EL JUEGO SE BASA EN LA SERIE CLÁSICA «X COM» 
aparecida en PC hace más de 15 años, aunque 
entonces se trataba de una saga de juegos de 
Estrategia, reconvertida ahora en una original Acción. 




reen conozca el nom 
bre de «X COM» que 
levante la mano... a 
ver... uno. dos. diez, 
quinientos... si, sí, ya 
vemos que muchos de vosotros 
ya tenéis alguna cana que otra. 
Bueno, es normal, puesto que esta 
clásica serie de Estrategia para 
PC tiene ya más de 15 años a sus 
espaldas. Pero si no eres un poco 
vtejuno. como muchos de nosotros, 
a lo mejor este nombre no te dice 
nada. En resumen. «X COM» te 
invitaba a combatir una invasión 
extraterrestre usando las armas, 
la nvestigadón. la tecnología y los 


recursos científicos y económicos 
como mejor pudieras gestionar. 
Cada decisión te podía ayudar -o 
entorpecer- en tus objetivos. iY 
hasta podías traicionar a la huma 
redad y aliarte con los alienígenas! 
Pues ahora, tres lustros después, 
«XCOM » regresa -sin guwn en su 
nombre- y reconvertido en juego 
de Acción. Sí, de Acdón, porque lo 


de la Estrategia por tumos parece 
que no les va mucho a los chicos 
de 2K Mana responsables también 
del magnifico «BioShock 2». 


FBI VS ALIENÍGENAS 

«XCOM» te meterá en el pellejo 
de Wrikam Cárter, agente del FBI 
y responsable de un departamento 
de actividades antiaberegenas ►► 


«e En «XCOM» tendrás que enfrentarte a 
r; una invasión alienígena, en uno de los 


juegos de Acción más originales de 


W. 
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► ¡LOS ALIENIGENAS HAN VUELTO/ El regreso 
de un mito de los juegos en PC cambiando de 
genero -de Estrategia a Acción-, te traeca uno 
de los títulos mas sorprendentes de 20TL en 
que te las veras con una invasión alienígena 




▲ PCRO. ¿Q UÍ ES ESO 7 Esa «rpga es un ale fp ge n a- Así, artocme. negra con chispas y luces. ¡Y también es el 
regreso de «XCOM»! La mrtica sene de Estrategia para PC regresara en 2011 convertida en juego de Acoda 




▲ JOMA RAYO DESTRUCTOR 1 los sorprendentes y extraños abemgenas de «XCOM» aquí no habra marcianrtos 
gnses ni verdes- parecen vwlensivos. pero su poder destructivo será brutal ¡Y también pueden poseer humanos! 


■ íjU.rJU. A- 




105 IÜÍUC0S 50... 

O SI NORMAN ROCKWELL DISEÑARA JUEGOS.- o. 

al menos, la obra del conocido pintor americano pa- 
race ser una de las fuertes de inspiración de tXCOM»: 
W*cas mnas residenciales y urbanas de tos artos 50 . 

O LO QUE a SUEÑO AMERICANO ESCONDE. Tras 
esta estampa tan pacifica, los invasores de «XCOM» 
se podrán ocultar en cualquier parle de los escena- 
rios. Induso entre las paredes de las casas- 


▲ i FUERA. 9CHO* JUERA. MALDITA SEA' Cuando uno de los abenigmas ‘chapapote" se tire encana de 
uno de tus agentes, mas te traldra ayudarle rápido o sus tentáculos b dejaran hecho tostatvu 


MTPOWANU 












► ¡ME DESINTEGRO! «XCOM» te han 
replantearte las ¡deas preconcebidas, surgidas 
del cine, de lo que es un alienígena. Aquí serán 
masas informes de una especie de chapapote, 
monolitos y éntranos discos giratorios- ■ 



SI KUBHICK 10 VIERA. 


O LOS ALIENÍGENAS DE «XCOM» NO SE PARECEN A NADA. Al me- 
nos. a nada que hayas visto en el cine referente a seres inteligentes del 
espacio «tenor. Aunque, bueno, quóá al monolito de 200L sí. aunque 
su ‘esencia* será muy diferente a la que Kubncfc mostró en su pe*. 


O UN NSEfiO D£ SERES CONSCIENTES NO ANTROPOMORFOS será 
uno de los apartados más originales y destacados de «XCOM». amén 
de su diseflo de acáóa donde no todo consistirá en pegar tiros. 
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► ► en Estados Unidos, en los años 
50. So objetivo: acabar con lo que 
parece ser una «ivasión extrate- 
rrestre en toda regla, llevada a 
cabo casa por casa y bardo por ba- 
rra, y que ha comenzado en zonas 
residenciales de esas que reflejan a 
la perfección el sueño americano 
Aunque, más que sueño, esto tiene 
visos de ser una pesadla. 

«XCOM», sin embargo, será un 
juego de Acción en pnmera per 
sona un tanto atipico. En parte, 
porque qiaere permanecer fiel al 
espíritu de la serie de Estrategia 
en que se inspira. En ella, no todo 
consistía en armar un ejército y 


mandarlo a combatir. Debías explo- 
rar el terreno, reunir información, 
desarroiar tecnologías, coordinar 
a soldados, científicos, civiles... 
Igual que pasará en «XCOM». 


REI AL ESPÍRITU «X-COM» 

Muchas de las misiones de 
«XCOM» -el nuevo, vamos_ ivaya 
lio con el cambio de nombre!-, 
sobre todo al comienzo, se ba 
sarán más en decisiones tácticas 
que en la acción en sí. Es más. 
casi todo consistirá en llegar al 
lugar indkado. nveshgar. recopilar 
pistas, sacar fotografías -¿una 
remnscencia de «BioShock»?- y 


ayudar a los avies... »que pueden 
haber sido poseídos por los extra- 
terrestres! La acción muchas veces 
no tendrá cabida, puesto que los 
abervgenas son muy poderosos y 
el único carra» viable será hacerlo 
todo a toda prisa y salir huyendo. 
¡Sí. huyendo! 

Mas adelante, ya evitaras que los 
civies mueran, que las tecnologías 
desarroiadas por tus científicos te 
ayuden en el combate -siempre 
con recursos y munición imitados, 
recuerda-, que los alienígenas no 
se extiendan -como el chapapote 
que son- y que la vivasión no triun- 
fe. ¡Por la humanidad! ■ FJLL 
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d programa qu» te interesa y pulsa 
sobre á opción NSTALAR. 

Mfcromaná garantiza que d OVO 
qua repta junto con la revista ha 

al 


por parta da la < 
ra dd DVD contratada a tal dicta 
Lo* derechos tobra loa contaré* 
doelncbédos «id DVD pertenecen 
e sus respectivos artores y Mero* 
maná pubfeca bayo su autorización 
expresa los programas que dttri- 
buya an su DVD. 


¡Dale más juego a tu PC! 


¿Ya has llegado al final de este número ? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugadles, videos, especiales, actualizaciones g un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


Juego completo 


Patrícian III: 

El Imperio de loe Maree 


O Género: Estrategia 

• ComptNc Ascann/fX Mnctnc 

• MomcCvMbno 

• Upado: 986 MB 


R ompe con la tradición de 
los juegos de Estrateg a 
bélicos. «Patrician III. Im- 
perio de los mares» te propone 
una nueva forma de ver la Estra- 
tegia desde la gestión comercial 
del siglo XIV. Desde algún lugar 
del norte de Europa deberás em- 
prender un viaje como comer- 
ciante. desde sus inicios más hu- 
mildes hasta intentar convertirte 
en uno de los grandes domina- 
dores de las rutas comerciales. 
Aunque, también podrás optar 
por el camino de los piratas... 
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Lo que hay que tener 


• SO: Windows 2000AP/VW*/7 • CPU; Ptfitimn 4 L5 GHi 
C RAM: 512 MB • HD: 831 MB • Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible 
Direct3D con 64 MB •Tarjeta de sonido: 16 Nt • DirectX 9.0c 



Controles básicos: 

OvOIOfC KXjOS K» COmfO^f» wspo 


NOTA Para que H fuego funcione correctamente 
debes tener H DVD dentro de ta unidad lectora. 


LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION 



Q ICtmplit» Ni colección di jutgot originiltt! hn 
colictionar lo» OVO» ét Uicromtnit con lo eonMa 

— >_ > i J A f MMiiéoJa eim Im nan «m OTf y 

i 091 ¡UmyO, 09 JO pv^flv Ow || JJwWwWW 

on uno tojo do OVO. /Más fótil. imposible! 



¿Necesitas ayuda? 


* ■ Si tienes cualquier 
problema con los 

/ programas incluidos 
*. en el DVD, puedes .'1 
contactar con nuestro 
\ Servicio de Asistencia 

* Técnica (SAT) por 
correo electrónico: 


í-^atmicromania« microman 







Especial feria E3 


iLo mejor del E 3. en fu 

¡Todos los juegos de la feria y mucho más! 


C omo, aunque nos gustaría, no podemos llevarte 
hasta el E3. lo que hemos hecho ha sido traer 
el E3 2010 hasta ti., bueno, o casi. Como todos 
los aAos. en el DVD de Micromanía puedes encontrar 
el más completo reportaje interactivo con los mejo- 
res juegos para PC que se han presentado en la feria 
de Los Ángeles, y mucho más: entrevistas, fotos de 
ambiente, pantallas de todos ios juegos, los mejo- 
res trailers. listados de compañías y juegos, uno a 
uno. las fotos de las azafatas más espectaculares y 
un montón de información sobre los títulos que no 
te vas a poder perder en los pró«imos meses, porque 
van a dar mucho que hablar. ¡Ya lo verás! 



Este reportaje está estructurado en tres secciones 
principales, por las que navegar, aunque en cada una 
podrás acceder a más contenidos utilizando los dis- 
tintos botones disponibles. La pnmera te ofrece la 
Selección de Micromanía de los 10 Juegos Impres- 
cindibles para PC. Esos que no puedes perderte de 
ninguna manera. La segunda te ofrece un completo 
listado, por juegos, compañías y géneros, de todas 
las novedades para PC presentadas en la feria. La 
tercera, te invita a 'entrar' en el E3 2010. para que te 
sientas como si hubieras estado allí, con una selec- 
ción de fotografías de ambiente, personajes, chicas, 
compañías. iOesde la comodidad de tu PC! 





.. ¡Las fotos más totales 
t; del E3 2010 en tu PC! 

Vi 

Así es la feria desde el interior 

l/. ¿Que no sabes aún lo espectacular nes disponibles: ambiente, chicas 
■ M - /que puede llegar a ser el E3? Pues, y compañías, para descubrir la _ 

* para que te hagas la mejor idea posi decoración de los stands. los oh 
y i ble. te hemos preparado una selección ginales atuendos de las azafatas Jl 
V^Je fotografías que hemos tomado a lo más atractivas y los personajes jL 

más importantes con ^ 
los que nos cruza 
mos en la lena. 




mas atractivo, original, curioso, extra 
ño y sorprendente de la feria de Los 
Ángeles. Investiga en las tres seccio 
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DUDmanía 



¡Hablamos con los creadores 
de los mejores juegos en PC! 

y Quieres saber los secretos de los nuevos juegos 


V. para PC? ¡Pues no te pierdas estas entrevistas! 

V ' Duianlc los tres días del pasado E3 2010 hemos lite Okl Recibió «Spec Ops Tltc lira 
^ . charlado con los responsables de los desarrollos más. para que le cuenten en primera per 
más alucinantes de los próximos meses. Nos henrov. te vas a enconliar. Y si estas entrevistas 
. visto con las cabe/as visibles de estudios como 10 poco, no detes de ver la enorme coberti 
Interactive. The Creative Asscmbly. lucasArts y bre la lena tienes a tu disposición en nue 
¿ www.hobbynews i-> 

\ j . cómo está siendo la producción de luegazos como videos, entrevistas y todo lo que nccesil 
1 «ICine & l>ra t 2». «Shofiun 2 Total War». <S»ai Wats feria mas imputante del mundo. .Entra 


I 
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ctualizaciones 


Actualización a la versión 
1.02. Soluciona algunos 
problemas de jugabilidad. 
como las cargas que usan 
DLC. asi como la corrección 
de problemas con el punto 
de mira de armas pesadas. 


M Stral» if fete 

^ 
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Actualización a la versión 
1.04. No hay explicaciones 
concretas de las mejora., 
pero se considera impor- 
tante su instalación al solu- 
cionar distintos bugs. 



Mapa multijugador 


En una serie de tres mapas 
multijugador. se ha publ «cá- 
elo el primero con el nom- 
bre de “Cióse Combat". Se 
ambienta en un depósito de 
contenedores de la fábrica 
Júpiter y se centra en el 
cuerpo a cuerpo. 


Especial 25 aniversario 


Reiromanía 

La historia de los 
videojuegos 


Clásicos Mlcromania 


lr>j 


1991-1995 : La Segunda 
Época de Micromanía 


S eguimos delebrando el 25 aniversario 
de Micromanía y haciendo memoria de 
la Historia de los Videojuegos. Este mes 
continuamos avanzando por la Segunda Época 
de Micromanía y contemplamos lo que pasó en 
la primera mitad de los aAos 90. El auge de los 
16 bit. la imparable ascensión del PC. las conso- 
las que llegaban de Japón con Super Nintendo y 
Vega Orive a la cabeza... iqué recuerdos! Y. claro, 
un completo repaso por las portadas de Micro- 
manía. No te pierdas este resumen del primer 
lustro de la última década del siglo XX. porque 
vas a descubrir un montón de curiosidades... 


Una selección exclusiva con las 
mejores páginas de Micromanía 

Si en meses anteriores hemos interesantes de cinco artos de Mi 
revisado la Primera Época de cromama. repletas de reportajes, 
Micromanía y el arranque de la previews, guias, trucos y mucho 
mítica Segunda etapa, con ese m* más. para que conozcas mejor 
olvidable formato "sábana*, llega la Historia de tu revista favorita y 
el momento de ver cómo concluye de los videojucgos. por extensión 
esta Segunda Epoca y descubrir durante la primera mitad de los 
el nacmiento de la Tercera que se años 90. Un montonazo de pági- 











COLECCIÓN MIC ROMANÍA N* 
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i en el próximo número de ¡Micromanía 



en nuestro DVD 



ONLINE 


¡Dos juegos completos de Rol Online en un único DVD! 



< Entra en 4 universo 
de los superhéroes y w 
crea tu persónate en 
«Champions Online*. 

< Conviértete en un 
protagonista más de J 
«Star líete y viaja por ^ 
toda la galaxia. 


V 
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JUEGOS 

ORIGINALES 


Versiones completas de los dos juegos, gratuitas durante diez días. 
Conviértete en superhéroe o salva la galaxia. ¡No te los puedes perder! U 
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